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Pagaliau Jisy rankose vaidmeny Zaidimo “Kariai ir magai” taisykliy pirmasis priedas. Sakome:
pagaliau, nes jo seniai laukia Sio Zaidimo entuziastai. Priedo taisykieés ilgai buvo tobulinamos (kaip teigia
Kastytis Beitas, taisyklés ir vadinamos taisyklémis, kad jos nuolat taisomos, taisomos ir taisomos...), todél
jo rengimas gerokai uztruko. Tikésimeés, kad Zaidéjai ir Meistrai bus patenkinti Siuo leidiniu.

Pradinés “Kariy ir magy” taisyklés, kurios pasirodé 1992 m. 100 egzemplioriy tirazu, nebuvo tobulos,
neapémeé daug Zaidimo pasaulio sriciy, todélirnutaréme leisti taisykliy priedus. Jie skirti tiek Zaidéjams, tiek
Meistrams. Juose gali biiti patetkiami jvairiis, nebiitinai iki galo isbaigti taisykliy variantai, nes, kaip Zinia,
daugelis Zaidimo Meistry jau yra patobuling pradines taisykles, jvede savy papildymy, pakeitinuy. Todél j
publikuojamas taisykles nereikia Zitiréti, kaip j kanoninj ir galutinj variantq. Jiis galite ir toliau jas tobulinti,
jtraukti ar ne j savo taisykliy arsenalg.

Kai kas, pavyzdziui, pabaisy aprasymas ir jy statistika, persikloja su pradinémis taisyklémis. Priimti
nauwjgji variantq ar ne - Jissy valia. O pateikti magisky daikty ir kiti apraSymai - tik Meistro fantazijos starto
aikstele. ZM turi nuolat atnaujinti savo faidimo pasaulio atributikq, nes Zaidéjams nuolat reikia kazko
natiija.

Kai kurie Siame priede pateikti dalykai néra pilnai paaiskinti. Jy aprasymaq Jis rasite kituose prieduose.

Sj priedq parenge Kastytis Beitas, Siek tiek prie jo renginio prisidéjo Siy eiluciy autorius. Norime pasakyti,
kad “Kariy ir magy” taisykliy prieduose galime publikuoti ir Jiisy variantus, todél laukiame Jiisy
sugalvoty taisykliy, pabaisy, magisky daikty, keny ir kitokiy dalyky apraSymy, nawjy veikéjy profesijy,
nuotykiy scenarijy ir pan. ‘

Iki susitikimy kariy ir magy Salyje!

Gediminas Beresnevidius

1994 m. birZelio 6 d.
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Démesio!
. Zaidéjai gali skaityti iki 18 puslapio. -
. Toliau skirta tik Zaidimo Meistrui! :
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IVAIRIOS TAISYKLES

RUNGTIS

Zaidimo Meistrui kartais tenka spresti, kuris i3
besivarZanéiy veikéjy ar pabaisy stipresnis, kuris grei-
tesnis ir pan.

Tokiose situacijose vyksta rungtis. Kiekvienas rung-
ties dalyvis meta d10ir prie iSkritusio skaic¢iaus prideda
mazajj prieda tos savo prigimties savybés, pagal kurig
vykdoma rungtis. Veikéjai gali rungtyniauti ne tik
tarpusavyje, bet ir rungtis su pabaisomis, sutiktais
zZmonémis, dvorfais ir kitomis butybémis. Tarkime,
kaimo smukléje veikéjassusilaZino su apylinkiy galifinu,
kuris kuriam “nulau$” ranka. Tikrinama jégos rungtis.

Imkime kit pavyzdj. Persekiojamisprunka Anaksas
ir Biulgaza . Jie pamato vieng pabalnota arklj. Kuris
pirmas suspés uzSokti ir nujoti? Siuo atveju vyksta
vikrumo rungtis. Anakso Vip=2, Biulgazos Vip=3,
Anaksas iSmeté 7, Biulgaza - 5, tad Anakso rezultatas
- 9, Biulgazos - 8, vadinasi, pirmasis uz$oko Anaksas.
Taciau abiejy veikéjy rungties rezultatai skiriasi tik per

vieneta, ir Meistras, jdomumo délei, Zaidéjams gali .

pasakyti, kad jy veikéjai prie arklio pribégo beveik
vienu metu, Anaksas Soka ant arklio, bet Biulgaza taip
pat jsikibo j balng ir galbiit mégina sukliudyti Anaksui
nujoti. Tuomet galima dar viena vikrumo arba jégos
rungtis.

Prie rungties rezultato kartais tikslinga pridéti
kiekvieno rungtyniaujanéio dalyvio iSmestos iniciatyvos
reikime. Anaksas ir Biulgaza galbat arklj pamaté ne
vienu metu, tad irbégti prie jo.galéjo pradéti ne tg paia
akimirka.

Priklausomai nuo susidariusiy aplinkybiy, ZM gali
skirti baudas arba priedusprie rungties dalyvio metimo.
" Tarkime, veikéjas laiko duris, kurias nori atidaryti
priedy kareivis. Jei veikéjas gali j kg nors jsiremti, jam
galima duoti prieda, pvz., 3 ar 5. Jei jam padeda kitas
veikéjas, tuomet jy Jép susideda, o d10 meta vienas
kuris nors Zaidéjas, uz prie$a meta ZM. Priedy prigiméiy
savybiy maZuosius priedus prie$ rungtj nustato ZM.

Prigimties savybiy maZieji priedai néra dideli, todé}
rungties baigtj daZniausiai gali nulemti kauliuko meti-
mas. Tai atspindi aplinkybiy jtaka rungties dalyviams:
veikéjas gali paslysti, ilgai nesurasti kur uzsikabinti
lipdamas siena ir pan. Jei aplinkybés rungéiai didelés
jtakos neturi, ZM gali naudoti ne d10, o d5 ar net d2.

BANDYMAI

Norédamas padidinti nuotykiy realumg ir pagyvinti
%aidima ZM gali naudoti prigimties bandymus. Kada
juos taikyti sprendzia Meistras. Atsizvelgdamas j
Zaidimo aplinkybes jis gali skirti jvairias baudas, kurios
bandymo metu atimamos i§ veikéjo ar pabaisos

-prigimties. Bandymas pasiseka, jei Zaidéjas ar ZM
(pabaisos atveju) d% iSmeta maZiau uz bandomg
prigimtj. .

Tarkime, du draugai - karys Suagiris ir pédsekys

Kut-Sontasapsistojo smiikléje. Netikétai jnama jsiverzé

pléSiky gauja. Pédsekys spéjo i83okti laukan, o karys
buvo priverstas susikauti su keliais uzpuolikais: Kar3tg
sausy vasarg perdziivusi smuklé uZsidegé. Suagiris
nukové vieng priesg, bet ir pats buvo sunkiai suZeistas.
Pastatas sparciai dege, ir pasilikti jame buvo tiesiog
prazutinga.

Sumodeliuokime §j nuotykj.

Suagiris pajuto, kad ZM nutare, kad Suagi-
striuka - prieSais jj Se$i riui pavyks atsiplédti nuo
plésikai, o uz nugaros visu priedy,jeijislaimésvikrumo
smarkumu 0Zia degantis rungtj.Suagiriozaidéjasd10
antras smulés aukitas. imeta 5 (jo Vip=+2, o

Karys suprato, kad beliko prieSininko taip pat Vip=

sprukti. Dar kartelj smogé +2). ZM i¥meta 4. 5+2>
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Plesikainesitikéjo, kad
karys rySis bégti tiesiai | nusakyti ir be kauliuko
liepsnojant] koridoriy. metimo, nors ir gali pa-
Smogti Suagiriui j nugarg tikrinti drgsiausio
jie nespéjo, o vytis | ugnj uZpuoliko valig su nemaza
pabijojo. bauda.

Karys Soka j diimuose
ir liepsnose skendintj
praéjimg ir kiek jkabin-
damas lekia dury link.
Taciau koridoriuje labai

~ZM nusprendZia, kad
karys nuo kar$¢io ir dimy
gali prarasti sgmong. Ban-
doma veikéjo sveikata
(SvB). Kario sveikata 55.

karsta... Zaidéjas meta d%,

iSkrenta 22, vadinasi, ban-

e dymaspavyko.
Lauko durys jau &a ~ ZM nutaré, kad
pat, bet... tikimybé, jog tuo metu
jgriusliepsnojanéios lubos,

yra 50%. Meta d%,
—_———— . iSkrentadl.
Perdeges balkis lozta ZM nutaré, kad

ir kartu su liepsnojanéiais i3vengti krentan¢io luby
lentgaliais krenta Zemyn. gabalo pavyks, jei pasiseks
Karys liuokteli pirmyn, vikrumo bandymas-40.
bet... Suagirio vikrumas 85, tad
Zaidéjas turi i¥mesti

d% <85-40. Iskrenta 88, ir

Balkis gali padaryti
Max80ZT. Metus d%
iSkrenta 79. Suagiris patiria
72ZT.Tuomet jambebuvo
like 93GT, vadinasi, jisnuo

Suagiris pajuntastipny
smitg) j Salma ir...

vieno smigio buku daiktu

prarado daugiau kaip puse

turéty GT, todél jis patirs

nokauta, jei nepavyks jo

SvB. Zaidéjas meta d%,

o ____ _ itkrenta56 Nokautas! _
Karys gritiva, ir jj pris- ZM nutaré, kad
paudZiagruzdantyslentgaliai. iStrauktipavyks, jei pasiseks
Tadiau tuo metu prie dury Kut-Sonto Jé(-20)B. Zaidé-

lauke pédsekys kuris,pamates jas meta d%, i3krenta 38,0’

draugyiStikusignelaime, stve- pédsekio jéga 72, tad
ria Suagirj uZ ranky ir tempia i8traukti pavyko.

~ 1§ po rusenanciy nuolauzy...




Kut-Sontas iStempia
leisgyvi kario kiing j kiema.
Jis Zino, kad priesai
netrukus apibégs degantj
nama ir puls, o toli nunesti

ZM nusprendzia, kad
Suagiris atgaus sgmong tg
tarpsnelj, kai pasiseks jo
Sv(-20)B. Zaidéjas meta
d%, iskrenta,80. 80>55-

draugo nepajégs. 20. Bandymas nepavyko.
Paskubomis jis nusisega

gertuve ir§litiksteli vanden

ant draugo veido.

“Karys tebeguli be  ~ ZM nutaré - 6
samones. Pédsekys stveria tikimybé, kad lovyje van-
ji ir nutempia prie lovio dens bus. ISkrenta 14.
arkliams girdyti. Vandens yra!
~~ “Kut-Sontasgriebialov;  ZM nutaré - ?u?gms
ir iSvercia visg vandenj ant atgaus samong, jei pavyks
tisancio Suagirio. SvB. Zaidéjas meta d%,

iSkrenta 26. Pasiseke!

Karys atsipeikéja - ir kaip tik laiku! UZ kampo

pasirodo plédiky burys, taciau nuotyKiy ieSkotojai spéja

uzdokti ant savo Zirgy...

MENISKUMAS

Kai kuriose Zaidimo situacijose praver¢ia papildo-
mos prigimtys, kurias gali jvesti ZM. Viena tokiy
prigiméiy yra meniSkumas (Me). MeniSkumas
apsprendzia veikéjo gebejimga jausti groZj ir kurti dai-
lius daiktus.

Meniskumo bandymai praverdia tikrinant pen-

'tagramos piesimo sudétingiems ritualiniams kerams,

paveikslo tapymo, molinés skulptiiros, kurig galima
panaudoti golemo gamyboje, lipdymo, tinkamo kos-
tiumo pasirinl\imo vykstant j svetimo krasto valdovo
rimus ir kitokiy veiksmy sékme.

Meniskumo prigimties priedus gahma vartoti
kerint. Veikéjo gebéjimas atakuoti groZio kerais tuo
didesnis, kuo didesnis jo MeP. MeniSkumas didina
jautrumg tiek groZio, tiek bjaurio atakoms.

Tarkime, Cutaris sutinka golema, apgobta * ‘Bjau-
rio aura”. Siy kery ataka 30, Cutario Psi tverme 40, o
meni$kumas 73 (MeP=+5). Golemo kery ataka bus
sékminga, jei AM>55. d% i$krenta 53. Kerai Cutario
turéty neveikti, tac¢iau Cutaris gana meniskas Zmogus,
ir jo grozio suvoklmas didina jautruma bjauno kerams.
“Bjaurio aura” jj paveikeé.

Ir atvirk3&iai - kerédamas groZio kerais Cutaris
prie savo kery AM pridéty savo MeP.

PASELUSI KIRSTYNIU ATAKA

Tai ataka, kuomet kovotojas visg savo démesj ir
meistriS$kumg sutelkia vien puolimui. Veikéjas gali
pulti prieSininka, jei pavyksta jo valios bandymas: jei
mestas d% yra maZesnis uzZ jo valios reik$me¢. Valios
bandymui nepavykus, ataka bus paprasta.

Puolant vieng prieSininkg AM+2xVaP arba prie

- daromes Zalos prmdeda JeP. Zaidejas turi i§ anksto

pasakyti, kg nori sustiprinti - atak ar Zalg. Puolant du
greta stovin¢ius priedininkus prieSkiekvieng AM+VaP,
Zala nesikeicia.

Taciau pa3élusi ataka silpnina gynyba! Pa¥élusios

_ atakos tir kitg tarpsnelj veikéjas nebegali gintis ginklu. §

Be to, kitg tarpsnelj jis i$ viso negali atakuoti.
Gynyba = Sarvai + skydas + ViP.
Tarp dviejy paSélusiy ataky turi praeiti (7-L, ) t.
Koks auk3tas bebiity veikejo lygis, pa3élusiai atakuotx }]
jis gali ne daZniau Kaip kas antrg tarpsnelj. i

BERSERKAS

Taizmogus, kurj kautynése apimakautyniy $élsmas.
Jis nebepaiso Zaizdy ir mirties. Berserku biina tik tie,
kuriy VaP>5.

BerserkasuZsiplieskia nukoves priesininka, bidamas
suZeistas ar pamates Zistant drauga. Jis susitvardys, jei
pavyks berserko proto bandymas: jei d% <(Pr-VaP).

Berserko gynyba = 8arvai + skydas + ViP + SvP,

Berserkas atakuoja pasélusia kirstyniy ataka kiek-
vieng tarpsnelj, kol Zitsta visi priesai ar jis pats.

Ypatingg Zala patyres padéles berserkas gali dar
labiau j$elti ir atakuoti net savo draugus. Taip nutiks,
jei nepavyks paprastas proto bandymas: jei d% > Pr.

Paséles berserkas kautynése nenaudoja kery.

TAIKYMASIS

Jei veikéjas pries Saunant ar sviedZiant taikési 1 t, tai
jo AM+10.Jei 1 tsusikaupé, o antra taikési - tai AM +15.

Jei besitaikantj Saulj kas nors suZeidé, $aulys privalo
iSlaikytt sveikatos bandyma -30 ar -40, kitaip taikymosi
priedo nebus.

SPECIALUS SMUGIS/SUVIS

Kartais veikéjai gali panoréti pataikyti | specialy
taikinj, pavyzdziui, karys nori iSmusti i$ mago ranky
laikoma daikta, vagis i§ lanko nori pataikyti | spasty
jtaisa, kad ant puolandiyjy nukristy masyvus blokas ir
pan.

Pries §j veiksma Zaidéjas turi pasakyti, kad jo veikéjas
darys specialy smagj ar $avj. Toks veikéjas praranda
iniciatyva, nes ruoSiasi atakai. Atakuojama jprastai, taiau
AM-20. Jei daiktas maZas, bauda gali bati didesné.

Specialiu $aviu negalima pataikyti j pabaisos akj ar
i kitg gyvybiSkai svarby organg.

SKYDO SKALDYMAS

Jei kirstynése atakuojant AM+JéP>100, o Zala
<10ZT, galbutjasy smiigis nemirtinas todét, kad pataiké
j skyda, kuris apsaugojo priesininka, bet suduZo.

Skydo sudauzymo tikimybé: -

alebarda, 2-R kirviu ar 2-R kalaviju - 80%,

1-R kirviu ar Kovos spragilu - 40%,

kardu, kovos kiiju - 20%.

Nuo kity ginkly skydai nedizta.

NOKAUTAS

Biitybé, nuo vieno smiigio buku ginklu ar kum3c¢iu
praradusi daugiau kaip puse likusiy gajumo taky,




neteks sgmonés, jei nepavyks jos sveikatos bandymas
(jei d%>Sv). Antrg t ji bus be samonés, o samong
atgaus tg tarpsnelj, kurj pavyks sveikatos bandymas
(kai d% <Sv).

FIASKAI BE GINKLO

Jeivienaskautyniy dalyvis be ginklo atakuoja priei-
ninka, ginkluoty astriu Kirstyniy ginklu, ir jo atakos
d% <35, jis patiria Zala nuo priefininko ginklo. Gali buti
ir ypatinga Zala.

Jei prieSininkas buvo ginkluotas buku ginklu, o
atakuojan¢iojo AM<3, jis patiria pusing Zalg nuo
prieiininko ginklo. Taip pat gali biti ir ypatinga Zala.

Kaiprie3ininkasbe ginklo, o atakuojanéiojo AM=1,
puolantysispatiria pusing priedininko be ginklo daroma
zaly (YZ-5).

NUGINKLAVIMAS

Jei atakuojant lanks¢iu ginklu (kovos spragilu, ryto
Zvaigzde, kovos rimbu, nunciaku, blokstu) iskrito 10,
20, 30, ..., 90, 100, galbait pavyko i§ prieso i$plésti 1-R
ginkla (karda, buoZe ir pan.). PrieSas bus nuginkluotas,
jei pasiseks jégos rungtis: jei atakuojanciojo d10+Jép
bus didesnis uz besiginanciojo d10+Jép.

PRIEDAI IR BAUDOS KAUTYNESE

Esant tam tikroms aplinkybéms ZM besikaunan-
tiems kirstyniy ginklais gali skirti jvairius priedus ar
baudas. Pateiktoje lenteléje nurodyti priedai pridedami
prie atakuojané¢iojo atakos metimo.

Aplinkybes AM
Puolantysis yra aukiciau +5
Besiginantysis pritrenktas +10
Besiginantysis pargriuves +40
Besiginantysis nustebintas +5
Ataka i3 nugaros +10

Jei besiginantysis yra geroje pozicijoje ar uZ prie-
dangos, puolanéiojo atakos metimui ZM gali skirti nuo
-5 1ki -20 arba dar didesng bauda. PavyzdzZiui, plédikas
ginasi laikydamas apglébes pagrobta merging, o
atakuojantysis nenori suZeisti merginos, tai jo AM-30,
o gal ir dar daugiau.

ATAKUOJANCIUYJY SKAICIUS
Kiek puoléjy kirstynése gali atakuoti vieng taikinj?
Tai priklauso nuo $iy aplinkybiy: santykinio taikinio
dydZio, naudojamy ginkly ilgio, gamtiniu ir dirbtiniy

klid¢iy masio vietoje.

priekis

priekis priekis

Sonas Sonas

uznugaris

Kiekvienas veikejas ar pabaisa turi priekj, $onus ir
uznugar}, kaip pavaizduota pieSinyje.

Kuomet besikaunantieji yra mazdaug vienodo
dydzio, vieng besiginantijj gali atakuoti Se3ios biitybés.
Jei néra ypatingy atvejy, tokiy kaip, pavyzdZiui, vagies
sugebéjimas tyliai uZeiti j besiginanéiojo uZnugarj,
puolantieji pirmiausia uZima priekj, véliau 3onus ir
galiausiai - uZnugarj. UZpultasis stengiasi visus prieSus
neidleisti 1§ akiy. Besigindamas jis sukiojasi, todél jo
uznugaryje gali bati tik vienas puolantysis.

Jei puolanciyjy néra labai daug, besiginantysis gali
iSvengti atakos i§ uZnugario. Tai jam pavyks, jei laimés
visas vikrumo rungtis su kiekvienu puolanéiuoju. ZM
gali skirti baudas ar priedus $iai rungg€iai, atsizvelgiant
] kovojanciy pusiy lygiy skirtumga bei prota (neprotin-
gos biitybés retai naudoja gudresne kautyniy taktikg).
Apsupimo gali'i8vengti karys ir vagis. Kity profesijy
atstovams tai padaryti prakti$kai nejmanoma (ZM gali
duotijiemsbaudasvikrumo rungéiai arba i vis netikrinti
rungties).

Atakuojancio i§ uZnugario AM+10, o | besigi-
nanciojo gynyba nejskaitomi Sarvai bei skydas. Tiesa,
skyda kovotojas gali prisitvirtinti ant nugaros, tuomet
skydas jskaitomas, bet jis neapsaugo nuo ataky i¥
priekio! Be to, taip neSiojamas skydas varZo judesius,
tad kovotojo AM-S.

Jeipuolantysis yra gerokai didesnis uz besiginantijj,
jis uZima dvi piedinyje nurodytas pozicijas, jei Zymiai
didesnis - keturias. Pavyzdziui, viena Zmogy gali pulti
3 kalvy milZinai, du drambliai (nors kiekvienas i3 jy ir
uzima 4 pozicijas). Viena milZing gali pulti 12 Zmogaus
dydzio biitybiy, nors ZM gali skirti baudas atakos
metimams, nes tokiame puolanéiyjy biryje trukdoma
vienas kitam.

ZM turi gerai jsivaizduoti situacija ir Zaidéjams
pasakyti, kiek t3 ar Kita tarpsnelj gali baiti puolanéiyjy.
Galima naudoti “korétg” lauka, kur, pvz., vienas
laukelis yra 1 m dydzio.

Svarbus faktorius yra ginklo ilgis. Alebardos gali
biti apie 3milgio, ietys - iki 6 milgio, tad jy naudojimui
reikia atitinkamos erdvés. Kardas ir kovos kirvis yra
mazdaug vienodo dydzio, tadiau kovos kirviui reikia
daugiau erdves, nes su juo reikia uZsimoti, o kardu
galima ir durti (tada daro durklo Zala Max25ZT). ZM
turi pasakyti Zaidéjams, kokius ginklus jy veikéjai gali
naudoti Zaidimo aplinkybése.

Priimta, kad du kariai su kardais besikaunantys
greta uzima 3 m plodio sritj. Tq padig sritj uZima vienas
karys su dvirankiu kalaviju.

Alebardas ir Kitus ilgakodius ginklus efektyviausiai
naudoja specializuoti bilriai. Individualiose kautynése
naudoti, pavyzdziui, ietj yra absurdi$ka, nes priesininkas

! L ] 1 lengvaiprieis prie
NN NN~ ¥ono ir puolan-
I |°°f?"'|’=° I l ¢iajam teks arba
NN N N\ N\ trauktis, arba mes-

|13 | ti ginkl. Tatiau,

NN N~~~ didelis ilgakotiy
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T
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NN N N ereikia didelés
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erdvés, ir vienas Salia kito glaustai (mazdaug kas me-
tras) gali kautis$iuos ginklus turintys kariai, tad vienoje
linijoje i3sirikiavgs 30 ietininky biirys yra galinga kariné
formuoté!

Pasiruo¥¢ kautynéms ilgakogius ginklus kariai
atakuoja pirmi (iniciatyvos tikrinti nereikia!), taciau
iSlike gyvi puolantieji prieina pernelyg arti, ir tenka
mesti alebardas ar ietis ir traukti ginklus, tinkancius
artimoms kautynéms.

NUSTEBINIMAS

Veikéjas, pabaisa ar visa grupé gali biiti nustebinti,
kai netikétai sutinka prie3ininkg ar jy grupe. Netikétai
susidiirus abi pusés gali biiti nustebintos.

ZM gali nuspresti, kad esant tam tikroms
aplinkybéms viena pusé nebus nustebinta. Taip atsitiks,
kai grupé atviroje vietovéje matys atjojanciy raiteliy
sukeltg dulkiy debesj arba pozemyje girdés vis sti-
préjantj triukSmg,

‘Tadiau, jei veikéjai nesiklausé ir Zvangédami gin-
Klais bei $arvais Zingsniavo koridoriumi, jie netikétai
gali susidurti su gobliny buriu. Arba einant miSku i§
kramy netikétai livokteli tigras.

ZM gali tikrinti visos grupés, kiekvieno grupés
nario ar tik kurio nors vieno ar keliy grupés nariy
nustebinima.

Pastebéti prie§a - jvairaus sunkumo veiksmas. Jo
sunkuma jvertina ZM, irpagal Veiksmy sékmés lentele
nustato, ar veikéjas yra nustebintas. Prie d% pride-
damas veikéjo pastabumas.

Tarkime kalny tarpeklyje veikéju grupé laukia
pasirodantplésiky biirio. Pasirodo rokasir pikiruodamas
atakuojakurj norsveikéja. JeiniekasiSveikéjy nesidaire
j virdy, tai pastabumas nepridedamas. Jei du veikéjai
vis gi dairési po dangy laukdami galimo uZpuolimo,
tikrinamas kiekvieno i$ jy nustebinimas.

Nustebinta butybé ar grupé pirmajj susitikimo
tarpsnelj nieko negali daryti. Nenustebintieji susitikimo
dalyviai gali veikti laisvai: atakuoti priedininka, laukti
kol jie atsipeikés ar pabégti nuo stipraus monstro ar
didelio priesy bario.

Prie$ nustebintuosius AM+5, o j nustebintyjy gy-
nybg nejskaitomas ViP. Gali atsitikti ir taip, kad abi
susidirusios pusés yra nustebintos arba nenustebintos.
Siais atvejais nustebinimo pasekmiy néra.

PASALA

Pasala ir netikétas susidiirimas - néra vienas ir tas
pats. Pasala ruoSiama specialiai, Zinant, kad kita grupé
praeis protavieta. Pasalg ruoSiantigrupé uZsimaskuoja
ar pasislepia ir laukia prieso pasirodymo. Jie gali
paruoiti paprasty spasty: virstanéiy medZiy, akmeny
grittj ir pan. 5

Pagal Veiksmy sékmes lentele KL-5 ZM patikrina,
ar grupé nepastebéjo pasalos. Jei pasala nepastebéta,
puolantieji viena t gali Saudyti, svaidyti, kerétiar kitaip
atakuoti. Antrajj tarpsnelj tikrinamasuZpultosios grupés
nustebinimas. Jei §i grupé nustebinta, pasalg surengusi
grupé nekliudomai atakuojadar vieng tarpsnelj! Trecigjj

g

tarpsnelj metama iniciatyva. Taigi, pasala gali bati
labai pavojinga!

KAUTYNES NEMATANT IR PRIETEMOJE

Veikéjai neretai atsiduria visiSkoje tamsoje, o
kartais jie bina kuriamlaikui apakinti, tadiau ir tokiais
atvejais retai kas nori pasiduoti ir smogia priesui, kad
ir nematydami jo. Tokio atakuotojo AM-100+(1/4
pastabumo). Suprantama, kuo geriau atakuotojas girdi,
tuo lengviau jam pataikyti | prie$a. Jei aplinkui yra
didelis triuk3mas, tarkimizia krioklys, vyksta inirtingos
kautynés, suprantama, klausa nelabai padés. Priklau-
somai nuo aplinkybiy, ZM gali modifikuoti nereginéiojo
AM. ‘

Atakuojant apakinty AM+100-(1/4 pastabumo).

Dvorfai, elfai ir kai kurios pabaisos mato tamsoje,
nes turi infrarega (IR). NemaZai gyviiny turi sutemy
rega (SR) - gerai mato prieblandoje ir Zvaigzdéta naktj,
bet nemato visiSkoje tamsoje. Nemiréliai turi nemireéliy
rega. Zemiaupateikiame, kokiu atstumu mato tamsoje
regindios bitybés. Atstumai paimti i WARHAMMER
taisykliu.

Batybeé m .| Butybe m

Baziliskas 20| IR Miskavaikis | 20|SR
Didskorpionis | 10} IR Orkas 101IR
DidZiurke 20{ SR Peléda 501SR
Drakonas 20] IR Slibinas 2011IR
Driezazmogis |30 SR Sik¥nys didysis{ 20 | UR
Dvorfas 30| IR Sik3nosparnis | 15| UR
Elfas 20| SR Vabalas 20(SR
Gyvaté 20{ IR/SR| Vilkas 15{SR
Gnomas 30{ IR Voras 10|IR
Goblinas 10| IR Ziurke 10[SR

Kaunantis prieblandoje, kuomet vienas mato labai
geral, o Kitas - nelabai, baudos ar priedai gali bati 80,
60 ar kitokie.

Kariy profesijos veikéjai gali iSmokti kautyniy
tamsoje meno, tadiau jie turi surasti tokio amato
meistrg ir gerai jam sumokéti... Bet ir puikiai iSmokes
Kautis tamsoje karys negalés valdyti ginklo, kaip dieng,
nors, Zinoma, jo baudos atakai bus maZesnés, negu kity
nereginéiy kovotojy.

KAUTYNES éU DVIEM GINKIAIS

Veikeéjai gali panoréti kautis su dviem kirstyniy
ginklais kiekvienoje rankoje. Tadiau tokio kovotojo
pagrindinésrankos AM-10, o kitos - AM-40. Jeiveikéjas
abirankis - ir vienai ir kitai rankai AM-10.

Kaunantis dviem ginklais, suprantama, veikéjas
skydu nebegali dengtis. Be to, taip kautis galima tik
nelabai dideliais vienarankiais ginklais.

Keliant lygj veikéjas, panaudodamas gaunamus
taskus, didinanéius kautyniy jgidj, gali maZinti Sias
kautyniy baudas: 10 talky sumaZina baudy per 5.




SAUDYMAS I BESIKAUNANCIUS

Jei veikéjas $auna j kelis besikaunancius, jis gali
pataikyti ir j savo drauga. IS pradZiy daroma jprasta
Saudymo ataka. Jei ji s€kminga, jis pataiko j norima
taikinj, o jei ne - 30% tikimybé, kad pataikys j drauga.
Jei kaunasi du draugai, tikimybé didéja. Kuo draugy
$arvai geresni, tuo tikimybé pataikyti jdrauga maZesné.
Atsizvelgiantj taikinio dydj ir kitas aplinkybes, ZM %3
tikimybe gali koreguoti.

SAUDYMAS JOJANT AR ] JUDANTI TAIKIN]

Raitelio ar Saulio, esanéio judanfiame veZime,
AM-20, o jei arklys lekia Suoliais, jo AM-40 ar AM-50.
Jei 3audoma j nelabai greitai judant] taikinj AM-10,
§audant j greiiau judantj taikin} bauda didesné. Jei
raitelis $audo j kita jojant] raitelj - baudos sumuojasi.

Sios baudos negalioja tiems, kas nuo mazens $audo
nuo arkliy ar specialiai tam treniruojasi.

Saudyti nuo arklio galima tik arbaletu arba ne-
dideliu lanku. '

KIRSTYNIU ATAKOS VANDENYJE

Kirstynés vandenyje, be abejo, apsunkintos. Len-
telées “Veikéjo” skiltyje pateiktos atakos metimy
baudos, kai veikéjas jsibrides vandenyje atakuoja
kirstyniy ginklu priesininka, kuriam vanduo netrukdo.
“Priefo” skiltyje - atakos metimy priedai prieininkut,
kai jis atakuoja vandenyje esantj veikéja.

Ta pacialentele galima naudot! ir kai abu besikau-
nantieji jsibride. Jei abu jsibride vienodai, baudy ir
priedy galima nepaisyti. Kai jsibride skirtingai, ap-
_ skaiciuoti reikia skirtumg.

Kai veikéjas Veikéjo Prieso

iki pusés blauzdy AM-10 AM+10
iki keliu AM-20 AM+20
iki pusés §launy AM-40 AM+40
iki juosmens AM-60 AM+60
iki pazasty AM-80 AM+80
panires AM-90 AM+90

Tarkime, dvorfas ir elfas kaunasi 70 cm gylio
upelyje. Gylis vienodas, tadiau elfui (agis 185 cm) bus
iki pusés Slauny (AM-40), o dvorfui - beveik iki pazasty
(AM-70). Ju kautynése naudosime baudy skirtumg:
elfo kirstyniy AM+30, o dvorfo - AM-30.

Panires veikéjas gali atakuoti plaukdamas. Gintis
skydu ir plaukti, aiSku, negali. Plaukianéio veikéjo
AM-90 plius 50% jo plaukimo jgiidZio minus dvigubas
Sarvy gynybinis priedas. Plaukiant ginklai daro puse’
Zalos.

KAUTYNES IMPROVIZUOTAIS GINKLAIS

Kartais porankagali neatsirastiginklo, tad veikéjui
tenka griebti pirmga pasitaikiusj daiktg ir juo atakuoti
priedininkg. Jei veikéjas néra iSsitreniraves kautynése
vartoti tuos daiktus, jo atakos dydis - 1/2 1-R ar 2-R
ginklo jgudzio.

Kokig zalg daro improvizuoti ginklai? PavyzdZiui,
kédé daro Max20ZT ar Max30ZT (trenkiant ja AM-
20), sunki lazda - Max20ZT, pilnas butelis - Max20ZT.
Daikty daroma Zaly ZM nustato jvertindamas ju
panaduma tikriems ginklams. ,




YPATINGOS ZALOS

Labaisékmingas smiigis kardu, daranciu Max40ZT,
aidku turéty uZmulti Zmogy, net jei jo maksimalus
gajumas, tarkim 220 GT. Tokias sékmingas atakas
igyvendinti leidZia ypatingy Zaly (YZ) sistema.

Jei zalos d%>50, reikia mesti d% ir pagal Zemiau
pateikta lentelg nustatyti ar yra YZ.

Zalos d% YZ bus, jei YZ d%> uz
51-60 80
61-70 70
71-80 60
81-90 50
91-99 40
100 20

Jei YZ yra, dar kartg metamas d%, ir, pagal vieng
i3 Ypatingy Zaly lenteliy, nustatoma konkreti Zala.
Lentel¢ pasirenkama pagal atakos rii3j.

“Kaip taisykle, YZ d%>85 reiskia mirtj arba para-
lyZiy, sgmonés netekima, kas kautynése tolygu mir¢iai.
Tad, pirmo lygio goblinas smogia kardu - ir deSimto
lygio karys krenta perskelta galva.

FIASKAI

Jeibet kurilabai sekminga veikéjo ar pabaisos ataka
gali buti mirtina, tai galbit mirtina gali bati ir
nesékminga ataka? Taip! Tai apsprendzia fiasky sis-
tema.

Fiaskas biina tada, kai AM itin mazas. Kiek tas
“itin maZas” parodyta prapléstoje Ginkly lenteléje.

Kery fiasky lentelé skirta bet kokiam keréjimui.
Naudojant kerus (ne tik kautyniy), magiskus daiktus
bei géralus, metamas kery veiksmo metimas, ir, jei
VM <6, tikrinamas fiaskas. Daikty ir géraly magijai
fiaskus ZM turi pritaikyti - pvz., naudotojas praranda
ne ZieZirbas, o gajumq

Fiaskas gali bati ir bégant, jojant kautynese ar
kitokioje rizikingoje situacijoje. Meistruiveiksmo sékme¢

patogiausia tikrinti pagal Veiksmy sékmés lentele KL-
5, ir, jei i3krites skaiGius patenka j skiltj “N”, reikia
tikrinti judéjimo fiaska.

Taigi, net bégioti ar keréti pavojinga! Zynys,
gydydamas “MaZuoju gydymu” gali pats mirti nuo
kraujo issiliejimo | smegenis.

GINKLAI
Ginklas F | MaxZT{| am
Akstis 2 30 0.5
Alebarda 4 45 5
Arbaletas 4 35 8
Blokstas 7 20 0.8
Bola 6 20 0.6
Bumerangas 4 20 1
Buozé 1 30 2
Durklas 1 25 1
Ietis 2 35 0.8
Ilgas lankas 3 30 15
Kalavijas 5 50 15
Kardas 3 40 10
Kartis 3 20 -
Kirvis 1R 31 35 115
Kirvis 2R 4 45 5
Klijuotas lankas 2 30 15
Kovos kiijis 3 35 4
Kovos spragilas 6 45 5
Kovos rimbas 7 25 3
Kuoka 2 25 0.05
Kvotestafas 4 25 0.8
Raitoji ietis 5 40 5
Sarbakanas 2 5 2
Svaidyklé S 20 0.5
Trumpas kardas 2 30 8
Trumpas lankas 2 30 4
Akmuo 1 15 -
Aliejaus butelis 2 20 0.1
Lazda 1 15 -
Sventintas vanduo 2 25 5
~Kerai 5 - -

YPATINGU ZALU RUSYS

YZ Kas tokig YZ daro

Kir¢io Durklai, kardai, kirviai, alebardos, aStrits (pvz.,lokio) nagai
Dirio Strelés, “Mago stréles”, ietys, stiletai, rapyros, smailds ragai
Triuskinimo Buozés, kiijai, spragilai, kritimas ant kiety daikty, buki ragai
Smigio Kumstis, taranas kakta, kritimas ant mink$ty daikty

Imties Imtys, kovos tinklas, rimbas, lasas

Kiréio stambiems stuburiniams Kaip kiréio YZ, bet raganosiams, drambliams, drakonams
Skausmo Kerai, nemiréliy atakos, napalmas ir baltasis fosforas
Kandimo Dantys, nariuotakojy Zandai

Labai stambiy pabaisy kandimo { Labai stambiy gyviiny dantys

Ugnies Ugnis, ugnies kerai

Salkio Saltis, $al¢io kerai

Elektros Elektros srové, i8lydziai, Zaibai, kerai

Siaubo Kerai, nemiréliy atakos
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YPATINGU ZALU LENTELES

d% |KIRTIS DURIS TRIUSKINIMAS
01-20 |Papildomai2 ZT Papildomai 2 ZT Zalos néra
21-30 I ranka,3 ZT,60%, kad imustas Iranka, 3ZT, 30%, kad i¥meté I Sona, 4ZT
ginklas ginkla
31-40 [] pilva, SZT Ipilva, 52T Luzo ¥onkaulis, 72T, AVM-3
41-50 | 8launj, 6 ZT I3launj, 6 ZT ] veida, 72T, 30%, kad i¥musé akj,
tuomet 12ZT
51-60 |1 kriting, 8 ZT I kritine 7 ZT Sutrupintas kelis, 15ZT,AVM-50
61-70 |Nukirsta plastaka,6 ZT, Sutrupintas riesas,7 ZT, Sutrupinta plajtaka, 9ZT,
70%,kad ginklo rankos 70%,kad ginklo rankos 70%,kad ginklo rankos
71-80 |Nukirsta ranka,13 ZT,Svg3t Sutrupintas rankos kaulas, Diizta skydas.Jei jo neturi, sutrupinta
13 ZT,Svg4t ranka,17ZT, Svg8t
81-85 |Perkirstas petys,20 ZT,Svg5t, [ peties sanarj, 20ZT, Svgt, Sutrupintas petys, 25ZT,
AM-50, AM-20 AM-40, AM-30 Svgl0t, AM-60, AM-30
86-89 |Perréztas pilvas, mirtis nuo Perdurtas pilvas, 07T, Sutraikyta kritiné, VM-50,
Soko per 2T nukraujavimas per 2T mirtis per 2t
90-93 {Perkirsti plauciai, mirtis per 1t I 8ird] Sutrai¥kyta galva, jei turéjo Salmg -
be samonés 30 dieny
94-95 |Perkirstas stuburas, VM-60, [ stubura, 30ZT, paralyZius Lazo stuburas, S0ZT, VM-60,
mirtis per 3t visam gyvenimui mirtis po 6t
96-99 [Nukirsta galva 1 smilkini, mirtis Sutraidkyta galva, mirtis
100 [Perskelta galva Per akj j smegenis, mirtis Smilgis sustabde $ird;
d% |SMUGIS IMTIS KIRTIS STAMBIAM
STUBURINIUI
01-20 {Papildomai 1ZT Nieko Papildomai 3 ZT
21-30 |I blauzda 3ZT Patempta kulinis, 3ZT, AVM-10 | I galva, 4ZT
31-40 |l pilva, 8ZT Patemptas ginklo rankos riesas,  priekine koja, 6 ZT
ismetamas ginklas, 4ZT, AM-20
41-50 {1 kritting, SZT, Svg2t Uz abiejy kojy, griaiva, 9Z.T, Svg3t, { 1 kritting, 10 ZT
30%, kad iSmes ginkla
51-60 |Plysta $launies raumuo, 10ZT, Uzlausta ginklo ranka, AVM-40 I pilva, 25 ZT
AVM-20
61-70 |I&narintas petys, 10ZT, AVM-30 Sukaustytos abi rankos, AVM-50 Perkirstas plautis, 12 ZT
71-80 |1 kakla, 12ZT,parai Luzta ginklo ranka, 13ZT, Svg3t, | I3mu3ta akis,10 ZT
prarandamas balsas AM-30
31-85 {Sutrupintas zandikaulis, 20ZT, I$tréske akj, 12ZT, Svg3t Perkirstas petys,25ZT,AM-30.
AVM-30 Nuo smiigio atakuojangiam SZT
86-89 |Plysta kepenys, nukraujuoja per 4t, | Prismaugtas, 10ZT, netenkama Perkirstos stuburo smegenys,
AVM-1u samoné o 30ZT, paralyzius
90-93 |Sustoja kvépavimas, 9ZT,mirtis per| Sutrupa peties sanarys, 122, Perkirsta stambi kojos arterija,
6t, AVM-40 AM-40, netenkama samoné mirtis per 10t
94-95 |Sonkaulis perdiirs plaugius, 202 T, | Luzo sprandas, mirtis Perkirsta miego arterija,
mirtis per 5t AVM-30, mirtis per 3t
96-97 |Sustojo Sirdis Sugriebtos abi kojas, griidamas I 8ird}. Ginklas jstrigo, lavonas
uzsimusé prispaudé atakavusjjj, 5ZT
98-99 ISmegenys virto drebuéiais Suspaudus galva 10ZT, Per skruosta | smegenis.
netenkama samoné . Ginklas jstrigo 2t
100 [Skeletas subiro j miltus Netenkama sagmoné ir mirtis

Per akj j smegenis, mirtis
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d% | YPATINGOS SKAUSMO KANDIMAS LABAI STAMBIY PABAISU
ZALOS KANDIMAS
01-20 |Papildomai 2ZT Papildomai 2ZT Papildomai 20ZT
21-30 |4ZT, 30%,kad i¥mes ginkla ] ranka,3ZT,60% kad ismes ginkla | 8ZT, nukasti 1-5 pir§tai
31-40 |8ZT, 3t rankos mé¥lungis I Sona, SZT I3ona, 24ZT
41-50 | 10ZT, drebulys, AM-20 [ slaunj, 6ZT I $launj, 36ZT
51-60 | 12ZT, dusulys, AM-30 I petj, 8ZT Nukasta plaitaka, 12ZT,
_ 70%,kad ginklo rankos
61-70 | 14ZT, akyse tamsu, AM-50 Nukasta plastaka, 6ZT, I petj, 40ZT,AM-80,AM-50.R:20%
70%,kad ginklo rankos (prarijimo tikimybé 20%)
71-80 | 20ZT, pakirto kojas, tikrinti Sulauzytas dilbis, 13ZT Nukasta ranka per Zasta, 20% -
griuvimo Zaly ' per alkiing, 30ZT. R:30%
81-85 | 10ZT, nusikando liezuvj I petj, 20ZT, AM-50, AM-20 Nukasta koja ties $launimi,S0ZT,
netenkama samoné, kraujavimas,
30ZT/. R:30%
86-89 | 15ZT, netenkama samoné Perpléitas pilvas, 45ZT, mirtis Nukastas petys, 70ZT, $oKkas,
' per 2T nuo 3oko netenkama samoné, 20ZT/t. R:40%
90-93 |20ZT,netenkama samoné Perkasta miego arterija, 20ZT, Nukastos abi kojos, 120ZT,
mirtis per 5t mirtis per 5t. R:40%
94-95 | Sustojo kvépavimas, Perkastas stuburas, 40ZT, I3kgstas liemens gabalas,
mirtis per 10t paralyZius mirtis per 2t nuo §oko. R:50%
96-97 | Sustojo 3irdis, mirtis per 1t Iskastas veidas, mirtis - Nukgasta galva, mirtis. R:50%
98-99 | I&siliejo kraujas j smegenis,mirtis Nukasta galva, mirtis SutraiSkyta galva, mirtis. R:50%
100 |Isbalo ir krito negyvas Perkasta galva, mirtis Perkastas pusiau, mirtis. R:50%
d% KARSTIS, UGNIS - SALTIS ELEKTRA
01-20 | Kar3ta, 1ZT Salta, 1ZT Papurté, 1ZT
21-30 | Apdegé koja, 22T Apgalo blauzda, 22T 37T
31-40 | Apdegé pilva, SZT Apsalo pilva, 4ZT Blauzdos méslungis,5ZT,VM-30
41-50 | Apdegé kritting, 5ZT Apgalo kriting, SZT Apdegé kritting, 62T
51-60 | Apdegé veidas, 72T, 40%, kad Nuialo pla$taka, SZT, imeté Nudegé nosis, 12ZT, VM-20
i¥dege akis, tuomet 14 ZT ginkla, AM-30
61-70 | Apdegé ranka, 15ZT, i$meté ginkia, Nuo $alio lizo Slaunikaulis, Skilo skydas, jei buvo be jo -
AM-30 ' 15ZT, VM-40 apdegé ranka, 152T
71-80 | Apdegé petj, 15ZT, 30%, kad i¥mes ‘Apsalo veidas, 10ZT, 40%, kad | Ginklo ranka, 15ZT, iskrenta
ginklg nusalo akis, 15% - abi ginklas, AM-30
81-85 | Sudegé skydas, 5ZT, jei buvo be jo - | Subiro skydas, SZT, jei buvo be | Apdegé visa oda, 30ZT, VM-30
rankai 30ZT, AM-40 jo - rankai 20ZT, AM-40 :
86-89 | Pilve iSdegé skylé, mirtis per 1t At3alus sustojo Sirdis ParalyZius savaitei
. 90-93 | Ikvépé ugnj, mirtis per 2 t [kvépé Zaltj, mirtis per 4 t Sukepé raumenys, mirtis i$syk
94-95 | Suangléjo galva UZz3alo galva Mirtis, isilydé metalas
96-97 | Sudegé visi degiis daiktai, mirtis per 1 t| Virto suledéjusiu lavonu Istisko galva
98-99 | Isgaravo kritiné Subiro dubuo,mirtis per 4t Sudegé visi nervai
100 | Liko apangléje kauly ir danty gabaliukai | Subiro j $aldytos mésos trupinius Uzsidegé ir sudegé mélyna liepsna




FIASKU LENTELES

d%

1-R GINKLAI

2-R GINKIAI

LANKAJ, ARBALETAI

01-30
31-50
51-70

71-80
81-85

86-90

g

| 91-95

96-99
100

Isspriido ginklas

Ginklas nuléké kazkur j Sona
Lizo ginklas,(40% magi$kam), ,jei
bukas - patempta ranka, Max10ZT
Susizeidé, Max20ZT

Iisidure akj, 13ZT,

jei bukas - tik 10ZT

Suzeidé drauga ar patempé

ranka, 10ZT

Grilina,lazta ginklas,smagio YZ
Bando nusizudyti, YZ-10

Bando nusjzudyti, YZ+20

Isspriado ginklas
Ginklas nuléké kazkur j Sona
Patempta ranka, Max20ZT

Sau j galva, Max30ZT
Pataiké j drauga ar patempé
ranka, 12ZT

Pataiké j drauga ar patempé
ranka, 152T

Griiina, smigio YZ

Bando nusizudyti, YZ-10
Bando nusizudyti, YZ +20

Pameté stréle
Issprido ginklas
Lizo strélé

Triko templé
Lizo lankas

Templé nukirto ausj,

Arbaletu: jsikando liezuvj,10ZT
Pataiké j drauga

Strélé i3dare akj

Persidové koja, 20ZT

KERAI

JUDEJIMAS (GRIUVIMAS)

81-85
86-90
91-95

96-99
100

Susipainiojo

Susipainiojo, dingo ty kery
zZiezirbos

Galvos skausmas, 10ZT, dingo
ty kery ZieZirbos

Sia dieng pamir3ta tuos kerus,
6 val. AM-20

Paveiké drauga ar kerat tapo
atvirk3tiniai

Paveiké patj kerétoja, jei kerai
naudingi - tapo atvirkstiniai
Visai pamirSta tuos kerus
ParalyZius savaitei

Kraujas i3siliejo j smegenis, mirtis

Pamete, ka turéjo rankoje
ISsinarino pirdtg, 4ZT

Iisinarino kulkin. 8ZT, judéjimo
VM-30
LiZzo ranka, 13ZT

Lizo kelias, 25ZT, judéjimo
VM-50
Issidare akj, 13Z27T

Smiigio YZ-10
Paralyzius, 2027
Nusilauzé spranda, mirtis
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NEKROMANTAS

Tu - nekromantas (Nm). Taves vengia miestelénai ir
kaimiediai, bajorai ir dvasilkiai. Tu - atstumtasis.
Gyvenime tau lemta bati vieni$am, bet nuotykiy ieSko-
tojai neatsisako turéti kovos draugg nekromanty.

Ankséiau galbat buvai pédsekys ar vagis, Zynys ar
mentalistas. Prie§ tapdamas nekromantu buvai Zuves
kautynése, nukoveiviena ar keleta nemiréliy. Sykj sutikai
nekromanta, kuris tau pasiiilé tapti Sio klaikaus meno
Zinovu. O galbut radai nekromanto kery knygy. Tave
patrauké kraupios nekromantijos paslaptys, ir ryZaisi...

Ir$tai tu nekromantas. I$manaigiidzias kapy paslap-
tis, Zinai, kas iStinka butybes anapus, gali i§ $vieZio lavono
sukurti zombj ar giilg - $iurpius nemirélius... Bet niekam
neatskleidi3iy paslapéiy, net kankinamas, nesesi atsparus
skausmui. '

Nebijai ne tik paprasto skausmo, bet ir priedininko
skausmo kery (AM-60). Nemiréliai, atakuojantys palie-
timu, daro skausmo Zala, todél sékmingai atakaves
vampyras tau darys tik puse Zalos. Ginklu ar nagais
atakuojantys nemiréliai tave Zeis kaip ir Kitus veikéjus.

Derybose su protingais nemiréliais tau lengva
susikalbéti - tavo priedas prie pabaisos elgesio metimo
lygus tavo, kaip nekromanto, lygiui. Jei tu trecio lygio
nekromantas, EM+3.

Esi labai atsparus nemireliy sukeltam paralyziui,
siurbimui (tvermé +50). Esi kerétojas, bet tavo kery
nejvaldys joks magas ar Zynys. Deja, jei buvai magas,
praradai turétus kerus. Jei buvai Zynys, gali naudoti

turétus Zyniy kerus, bet tai labai pavojinga, nes fiasko

galimybé 1-50. Tu iSsaugojai 1-50 % anksiau turéty
ZieZirby.

Tu Zuni kaip ir visi mirtingieji, bet kautynése Zuves
irprikeltas tampigalingesniukerétoju. Sugebéjimaskeréti
padidéja +5.

Taciau, kuo daugiau karty Zuni, tuo sunkiau tave
atgaivinti. Tikimybé, kad taves nebeatgaivins, lygi tavo
mirties eilés numeriui padaugintam i$ 5. Jei Zuvai penkta
kartg, tikimybé likti lavonu lygi 25%.

Esiatsparus Biir Psi kerams, maZzaijautrus nuodams,
neblogai laipioji, plaukioji ir slapstaisi.

Tau galioja ankstesnés profesijos apribojimai (tabuy),
taGiau jei buvai magas, magu nebesi, ir todél tau nesvarbis
draudimai kaip mago veikéjui. _

Gerai kauniesi, tafiau negali kautis dvirankiais gin-
klais, dévéti metaliniy $arvy, naudoti metalinio skydo,

nes ménesiui ar ilgesniam laikui

, prarasi sugebéjimg keréti ir

L ] Titulas : T
valdyti nemirélius.

. . Kaunantis metalinais gin-
1 | Sermenis klais tavo AM-20ir fiaskai triskart
2 | Raudotojas daZnesni. Durklo fiaskas biina
3 | Duobkasys tikiskritus01, bet tausu metaliniu
4 | Grabnesys durklu-01-03, kardo fiaskas-01-
5 { Kaulius 03, tau - 01-09.
6 | Lavonius Tave, kaip ir tavo ne-
7 | Skrodikas mirélius veikia Sventintas van-
8 | Merdas duo.
9 | Galinis Kuo aukitesnis tavo lygis,
10| Kapazinys- tuo tau ar grupei, kurioje esi,
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sunkiau susideréti su prieininkais: oponento EM-L_ .
NEMIRELIY KURIMAS IR VALDYMAS

Nekromantai garséja ir tuo, kad kautynése per 1t
i§ kg tik Zuvusiy prieSininky daro skeletus ar zombius,
kurie kaunasi uZ juos prie§ buvusius saviSkius. Tam
reikia tvirtaranka nubréZti ore Skeleto rung ar Zombio
rung ir mintyse iSspresti Netikrosios gyvybeés lygtj.

Nemirélius kurti galima tik i$ stuburiniy bitybiy
lavony.

Lavong galima paversti skeletu ar zombiu, jei jis
nuo nekromanto yra ne toliau kaip Inp+Prp metry.

BréZiant rung turi pasisekti vikrumo bandymas:
d% < Vi.

Sprendziant lygtj turi pasisekto proto arba in-
tuicijos bandymas, tai yra, reikia, kad d% <Pr arba
d%<In. Zaidéjas pasirenka bandymga pagal veikéjo
prigimtj.

Jei runa ir lygtis pavyko, lavonas virsta skeletu ar
zombiu.

Skeletas biina to lygio, kokio paprastai biina tos
risies bittybé. Zmoniy ir orky skeletai visada bina 1-
ojo lygio, driezazmogiy - 2-0jo, 0 minotaury - 6-o0jo.
Zombiai blina vienetu aukstesnio lygio, tadiau ne-
mirélio lygis niekada nebus didesnis uZ jj sukirusio
nekromanto lygj.

Skeletai ir zombiai kaunasi tais ginklais, kuriuos
turi, ginasi vilkimais Sarvais ir skydu.

Nemiréliai neturi gyvos butybés prigimties priedy,
praranda turétus talentus, jgimtus kerus, negali keréti
ir naudoti magi$kuose daiktuose jterpty kery.

Nukauty nemirélj atgaivinti nekromantas gali tik
specialiais kerais.

Sukurty nemirélj reikia suvaldyti. Turi pasisekti
valios bandymas su lygiais: (d%-5xL_<Va-5xL ).

nem

NesuvaldZius nemirélio, metamasd% ir jeii$krenta:

01-05 nekromantas patiria kery fiaskg (gali prapulti
bet kurie vieneri nekromanto kerai ar tiek
zZiezirby, kelinto lygio nemirélis),

06-50  nemirélis puola nekromants,

51-99  nemirélis puola arciausiai esancig batybe,

100 skeletas subyra j dulkes, o zombis virsta dre-

buéiy krava.

Nekromantas gali valdyti tiek nemiréliy, kelinto
lygio yra pats.

Kautynése patyres ypatinga Zalg nekromantas gali
prarasti valdymg. Vélreikia tikrinti valios bandyma su
lygiais. ’ '

Nekromanto valdomus nemirélius gali nuginti
Zynys. Jei Zynio varymas sékmingas, nekromantas savo
valia turi nugaléti Zynio valig. Nekromantas ir toliau
galésvaldyti nemirélj, jei pasiseks valios rungtis, taiyra,
jei nekromanto d10+Vap bus didesnis uZ Zynio
d10+Vap.

KAIP TAMPAMA NEKROMANTU ?
Nekromantu gali tapti veikéjas, kuris kartg jau yra

Zuves ir yrauzmuses norsviena nemireél). Bardas niekuo-
met netaps nekromantu. '




R T

Nekromantu veikéjas gali virsti tik tuo momentu,
kai jo patirtis pasieké naujo lygio slenkstj. Tuomet
veikéjas nekeliasenosios profesijoslygio, o jgyja pirmajj
nekromanto lygj.

Nekromanto meno gali apmokyti kitas nekroman-
tas. Jei veikéjas nemokéjo jokiy kery, apmokymas
truks 10+Max40-Inp-Prp savaiciy, jei mokéjo - tai
10+Max30-Inp-Prp savailiy, o jei veikéjas buvo Zynys
ar magas - 11-Inp-Prp savaiciy.

Jei nekromantiS$kojo meno apmoko penkto ar
aukStesnio lygio nekromantas, tai jgiidZiai padidéja
taip:

a) be ginklo +20,

b) magisky daikty +20 (jei nekromantu tampa magas,
Zynys ar mentalistas - +10),

c) Fi, Bi ir Psi tvermes +10,

d) keréjimo +20 (magas, Zynys, mentalistas - 0),

e) imunitetas +30,

f) lipti +20 (vagis - 0, pédsekys --+10).

Nekromanto meno gali savaranki$kai iSmokti
magas arba Zynys, rades nekromanto kery knyga.
I3mokti pavyks, jei pasiseks Pr(-50)B ar In(-50) B. Toks
mokymasis uztruks 10+Max30-Inp-Prp savaiciy.
Tuomet padidéja tik magiSky daikty jgiidis ir tvermés.

Gajumas didéja kaip tos veikéjy rasies Zynio.

Ziezirby ir naujy kery skai¢ius nustatomas kaip
zynio, pagal intuicija. Kery lygis negali biiti aukStesnis
uz nekromanto lygj. Naujus kerus jsimena tik i§ ritiniy,
nekromanto knygy arba i3 kity nekromanty.

Apmokytas ar pats iSsimokslines veikéjas jgyja
pirmgjj nekromanto lygj.

LYGIO KILIMAS

Nekromanto lygiai kyla pagal senosios profesijos
lygiy slenkséius.

Jveikus nauja slenkstj nekromantas gali pasirinkti,
kurig savo profesija jis ugdys - kels nekromantiskajj lygj
ar savo senosios profesijos lygj. Pakélus senosios pro-
fesijos lygj, jos apribojimai vis vien galioja. :

Lygio priedai pateikti lenteléje. 10/15 reiSkia, kad
ighdziy grupei tenka 10, kai pasiekiamas lyginis lygis
(2-asis, 4-asis ir t. t.), 15 tenka, kai pasiekiamas ne-
lyginis lygis.

Apie gajumo, ZiezZirby ir kery skaic¢iaus didinima
skaitykite skyrelyje “Kaip tampama nekromantu?”

Ighidziy grupé | Lygio priedai

NEKROMANTO
Magijos 15
Keréjimo ' 0 Padidéjus ne-
Sveikatos 1075 kromanto lygiui, jo
Bendrie 5 Sa:
vendne)t - Zavumas sumazéja
Zval_g(? 10 ‘per 5. Nekromanto
Vagies 0 Zavumui kritus iki

0, nekromantas virsta bjziurumo keiktiniu - batybe,
kurig valdo ZM.

Nekromantas Zavumo negali pakelti jokiais bidais
- nei prigimties Keitimo géralu, nei nory i$pildymu, nei
dievy pagalba. Todél galingiausias nekromantas gali

biiti 20-0jo lygio, bet tokiy visame pasaulyje gali biiti 1
ar 2, arba nei vieno. Todél nekromantai paprastai lygj
kelia, kol Zavumas krenta iki 15-20, o po to tobulinasi
savo pirmojoje profesijoje. 4

Nekromantas gali atsikratyti nekromantiiky apri-
bojimy. Jam reikia pasinaudoti kerais “Norai”.
Tereikia panoréti nebiiti nekromantu. Tuomet jis pra-
randa visus nekromanto privalumus ir apribojimus,
visus nekromanto lygius. Visi jgidZiai sumaZinami
pagal turéty nekromanto lygiy skaiciy.

Tarkime, veikéjas buvo 4-ojo lygio nekromantas.
Jo patyirtis sumazéjo 4 lygiais. Lape uZraSomas mini-
malus sumazinto lygio patirties taSky skai¢ius. Gajumas
ir ZieZirby sumazés irgi 4 lygiais. Kauliunkai metami lyg
didinant gajumg 4 lygiais pridedant 4xSvP. Gautas
skai¢ius atimamas i$ turéto maksimalaus gajumo.
Ziezirby maZinimas taip pat panasus j didinima: keturis
kartu metamas d10 ir pagal ZieZirby lentele randamas
ziezirby skaicius, kuris atimamas i$ turéty Ziezirby
skaiciaus. :

Jei veikeéjas buvo antro ar auk$tesnio lygio nekro-
mantas ir atsisaké nekromantystes, jis ZM nuoZinra
gali pakilti savo pirmojoje profesijoje vienu lygiu.

NEKROMANTO KERAI

Nekromanty kerai blina uZraSyti ar laikomi
atmintyje, todél naujy kery galima iSmokti tik i$ knygy,
ritiniy ar kity nekromanty. -

Atakuojant Fi kerais, naudojamas PrP, Bi kerais -
InP. Atakuotasis ginasi atitinkama tverme.

Kai kurie kerai veikia tik tada, kai nekromantas
turi tam tikry daikty.

1-jo ir 2-jo lygiy nekromanto kerams reikia 1-os
ZieZirbos, 3-jo ir 4-jo - 2-jy ZieZirby, ir t. t.

1-ojo lygio NEKROMANTO KERAI

DANTU SKAUSMAS. Aukai ima diegti dantj ir
skauda InP_t.Jos atakos (kirstyniy ir kery) sumaZéja
nekromanto InP dydziu. Kai InP,,_ <0, kerai neveikia.

Kérint nekromantuireikia turéti tos riSies biitybés
dant;.

GINKLO TAISYMAS “suaugina” laZusj karda,
tritkusia lanko temple, skilusj skyda. Pagalanda atSipusj
ginkla.

KAPINIU PAIESKA. 20 km atstumu nekromantas
jaudia artimiausias norimos riidies arba bet kokias
kapines, kuriose yra ne maziau kaip 10 kapy. Per 1 T
suzZino Kryptj, bet ne atstumag.

KAPO ATIDARYMAS. Tarp nekromanto ir pa-
laidoto kiino atsiranda 1 m plo¢io ir iki 3 milgio tunelis
ar Sulinys.

KAPO PAIESKA. 1 km spinduliu nekromantas

pajaucia artimiausig norimos rasies biitybés kapg.
Suzino kryptj, atstuma, gylj.
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LIEPSNELE. Veikia vietose, kur Zeméje yra ne-
gyvos organikos. Ji greitai prddeda irti, o i§stskyrusios
dujos uzsidega. Liepsnelé apsvnecm Rim ir dega tuo
ilgiau, kuo daugiau organikos yra Zeméje, bet ne ilgiau
kaip 1 val.

NEMIRELIO KAUSTYMAS. Nemirélj sukausto
kaulinés grandinés. Dabar naudojant Kkerus
“Nemirélio kvota”, sukaustytas nemirélis atsakys j
dukart daugiau klausimy.

NEMIRELIO KVOTA. Protingos bitybés ne-
mirélis, kurio lygis ne didesnis uz nekromanto lygj,
atsako j tiek klausimy, kelinto lygio tardantis nekro-
mantas. Kol veikia §ie kerai, nemirélis neatakuoja.

SMEKLAUODZIAL Ore aplink bitybés galvy ima
suktis uody pulkas. Biitybei einant ar begant uodai
seka i§ paskos. Tai ne tikri uodai, o 3ioje vietoje
kazkada skraidZiusiy uody $méklos. Jos neatakuoja,
bet maZina matomuma: $audymui nuo AM-5 iki AM-
40, kirstynéms - nuo AM-5 iki AM-20.

Jei kery ataka nepavyksta, SméklauodZiai paskui
biitybe neseka, o sukasi vienoje vietoje. Vietose, kur
niekada nebuvo uody, masaly ar panasiy skraidanéiy
vabzdziy, $ie kerai neveikia.

Kerint reikia suvalgyti viena dZiovintg uoda.

SOVA. Storame medyje atsiranda dreve (nes storo
medZio viduje mediena biina negyva). Ji uZsidaro i3
Zievés ir gyvos medienos sluoksnio susidariusiomis
durelémis. Dureles pastebétiitin sunku. Drevé iSsilaiko
1-10 dieny, po to ima mazéti, ir idnyksta. Jei drevés
viduje buvo negyvas daiktas, jis liks “jauges” | med,.

Atsiradus drevei medis susilpnéja, todél bent kiek
stipresnis vé€jas gali nulauzti medj ties dreve. Dreve
galima aptikti pabeldus j medj.

ZOMBIENA. Nukauto zombio ar kito nemirélio
kiing i¥valo nuo visy nuody, kirminy, bakterijy ir kity
kenksmingy medziagy ir organizmy. Mésa pasidaro
valgoma. Jei nekromantas nori, i§ nemir¢lio kiino
istrykSta tyras geriamas vanduo.

ZOMBIO ZIAUNOS. Nekromanto kaklo Sonuose
iSauga Ziaunos, kuriomis galima kvépuoti vandenyje.
Jos veikia prastai, tritksta deguonies, todel AVM-20.
Iilindus i§ vandens deguonies pakanka, bet tuomet
organizma apnuodija nemiréliSkos Ziaunos.

Ziauny nuodai - silpni (mlrm arbaMax15ZT). Net
jei padés imunitetas, 10 min. bus baudos AVM-30.

Siais kerais uzkeréjus kitg biitybe, jos baudos bus
AVM-30 vandenyje ir AVM-40 ore.

ZOMBURETE. I§saujos pjuveny sukuriamas tabu-
rete primenantis Sviefiantis keturkojis padaras
zombureteé, kuris béga 5-10 m atstumu prie§ nekro-
manty. Visi spastai RSm apie zomburete suveikia ar
sugenda (70% tikimybé). Zombureté tinka tik spgstams
i$aidkinti ir naikinti. Kiekvieniems spgstamsiSeikvojama
po 1 nekromanto ZieZirba. Pasibaigus ZieZirboms zom-
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bureté iSnyksta. Ji nieko neatakuoja, uZpulta prapuola.
Veikia ne ilgiau kaip 30 min.

2-ojo lygio NEKROMANTO KERAI

DVOKAS. Negyvos kano dalys (raginis odos epi-
dermis, Kartais - plaukai ir nagai), odiniai ir raginiai
daiktaiimaspar¢iai pati. UZkerétasis dél toima stipriai
dvokti dvéseliena. Nuo smarvésima svaigtigalva (AVM-
30), svaigulys trunka 5-10 t. Prie aukos per 3 m
pristartinusios butybés patiria baudas (AVM-10). Jei
bitybés uoslé labai gera, baudos gali buti dvigubai
didesnés.

Dvokas neveikia statuly, golemy, pauki¢iy ir kity
neturinéiy uoslés padary bei nejautriy smarvei ne-
miréliy ir nekromanty, taip pat lavoniniy réply ir kity
maitédy. Dvokianti batybé gali privilioti maitédas.

Sie kerai ardo uzkerétojo turimus odinius ir ragin-
iusdaiktus - svaidykles, odos$arvus, sausgyslines lanky
temples ir pan. Tikimybé, kad daiktas bus sugadintas -
25%.

GINKLAS IS KAPO. Jei senesniame kaip 1 metai
kape yra ginklas, $ie kerai padaro jo kopijg ir jdeda j
rankg. Naudojant tokiu biidu gautg metalinj ginklg
nekromanto neveikia metalmlq ginkly baudos.

Kerams nustojus veikti, prapuola ginklo kopija bei
ginklas kape.

GULO REGA. UZzkeréta biitybé jgauna nemirélio
rega - ji mato gyva biitybe bet kokioje tamsoje. Jaudia
gyvinus net per storg sieng. Nustojus veikti biityhs
apaks 1 valandai. Nekromantas neapanka.

JUODIEJI NAGAI. Nekromanto nagai iitjsta ir
pasidaro panadisj giilo. Ataka nagais - ataka be ginklo.
Nagai daro Max20ZT (be YZ), jie nuodingi (nuodai
vidutiniai, paralyZius 1 valandai arba Max30ZT). Kai
nekromanto L>5, nuodai stipriis (paralyZius arba
Max5S0ZT), kai L>9, nuodai itin stipris (paralyZius
arba MaXSOZT)

Fiaskas iSmetus 1-2. Jei “Juodaisiais nagais”
suzeidZiamas nekromantas, nuodaj jj veikia kaip ir
kitas batybes, bet jis nesuparalyZuojamas.

KAULALAUZA. Nekromantui ranka palietus gyva
bitybe (ataka be ginklo), liZta vienas atakuojamos
biitybés kaulas. Koks kaulas suliizta, pateikta lenteléje

(Zr. kity puslapj).

KAULATAISA. Sustato ir suaugina vienos biitybés
sulauZytus kaulus. Gajumo neatstato.

KAULY GROTOS. IS R1km zonos surenkami
kaulaiir kerétojo norimoje vietoje sudaro grotas. Groty
dydis priklauso nuo kauly kiekio, o tvirtumas - nuo
kauly tvirtumo.

LAVONMINE. Nekromanto paliestas lavonas
virsta mina. Sprogsta, kai jj palie¢ia sunkesné kaip 15
kg biitybé. Sprogimas daro Max60ZT, tvermé nuo jo
neapsaugo.




d% Kas lazo Zala
01-10 }stuburas paralyZius
11-14 |Zandikaulis nekalba

15-20 |zastikaulis* AM-90, AM-30
21-26 l|dilbio kaulas* |AM-30, AM-10
27-38 |pirstas AM-10

39-46 |3launikaulis AM-100

47-54 |blauzdos kaulas [AM-30

55-66 |pédos kaulas |AM-20

67-73 |dubens kaulas [AM-40

74-80 |kaukole AM-50, 30% Mirtis
81-00 |smulkus kaulas |nieko

*Meskite, kairysis ar deSinysis kaulas. Jei liizo

ginklo rankos kaulas - bauda didesné.

METALAS KAULAS. Metalinis ginklas virsta
kauliniu, daranéiu tokia paci zalg. Sis kaulinis ginklas
magiSkas tik nekromanto rankoje. Kerai neveikia
magisky ginkly. Kaulinis ginklas prapuola lygiai vidur-
naktj vietos laiku.

Pavirtimo metu sunaudojama 2 kartus daugiau,
negu ginklo daroma Zala, nekromanto aukso monety.
Pvz., metaliniam durklui paversti kauliniu reikia 50
am.

MINKLA. Paveikia tiek dm® (litry) medienos ar
kaulo, kelinto lygio yra nekromantas. MedZiaga
pasidaro minksta kaip Siltas plastilinas. I3 jo galima
lipdyti kg nori. Nulipdyti pavyks, jei pasiseks MeB.

Po 30 min. medZiaga atgauna kietumg.

SIELVARTO ZODIS. Nekromantas itaria “Siel-

- varto zodj”, ir visus girdinéius R15m zonoje apima

sielvartas, jie ima raudoti (AVM-20). Jei biitybé nesu-
pranta kerétojo kalbos - AVM-10.

Veikia visas protingas biitybes, iSskyrus nemirtin-
gasias, nemirélius ir nekromantus. Zyniams baudos
perpus mazesnés.

SKELETAS ZOMBIS. Paprasti griauéiai ar ne-
mirélis skeletas apauga lavoniena ir virsta zombiu. Tas
zombis 12 val. paklista nekromanto mintims, bet
kerétojas turi ji matyti. Zombis, kurio nekromantas
nemato ir todélnevaldo, pasélstair puolavisus sutiktuo-
sius. Pamates puls ir jj sukirusj nekromanta (AM +20).

Nekromantas jsakymu mintyse “ISnyk!” valdoma
zombj gali paversti dulkémis. Pa3¢lusj zombj tenka
uzmusti.

SKRAIDANTIS KARSTAS. Iskasuskarsta, iSbuvusj
po Zeme daugiau kaip 1 metus, jj galima uzkeréti.
Karstu 1 T galima skristi 50 m/t greiciu ir nuskristi L
km nuo pakilimo vietos. Aukstyn pakyla iki 2 km.
Pakelia du Zmones, vienas i§ jy - nekromantas. Svarbu,
kad karstas nebiiy sutreses...

3-0jo lygio NEKROMANTO KERAI

APSAUGA NUO NEMIRELIY. Saugo uzkerétajj
nuo nemiréliy kirstyniy, kery, siurbimo ataky. Reikia
tikrinti kiekvieng atakg. Tikimybé, kad nemirélio ataka
bus nesékminga, lygi 3O+(LNm-me§0)x20.

DIDZIOJI LAVONMINE. Uzkerétas lavonas
sprogsta, kai jj paliecia gyviinas, sunkesnis negu 40 kg.
Daro Max80ZT. Mina iinyksta sprogus ar lavonui
supuvus. Sprogimas ardo lavono daiktus ir patj lavong.
Pazeidimus nustato ZM. Naudojant kery paieska
uZminuotas lavonas Svyti.

“UZminuojant” lavong reikia kastono.

KAPAVALA. Visi kape buve daiktai atsiduria prie
nekromanto kojy.

KAULINE PLASTAKA. UZkerima griauéiy
pladtaka. Sviedus j priedininka (svaidymo ataka
AM+20) ir pataikius, plaStaka mikliai $liauZia prie
gerklés ir smaugia (Max30ZT) 3 t, po to prapuola.

Pataikius j protinga ar pusiau protingg biitybe, $ig
apims baimé (Psi ataka 35). Ji pradés paklaikusiai
bladkytis ir nebegalés kautis. Veikia tik gyvas biitybes,
neveikia nekromanty, gyvyjy statuly ir pan.

KAULINIS KARDAS. Sukuria magiska kaulinj
karda+5. Kardas daro Max40ZT.

Sukarimui reikia pléSraus Zvéries - vilko, ladies,
tigro ir pan., ne smulkesnio uZ kating - Zandikaulio su
iltimis, iSpjauto ne seniau kaip pries 5 d. Kerams émus
veikti Zandikaulis prapuola. Jei turi tik stambaus
ZolédZio (ne mazesnio, kaip stirnos) Zandikaulj, tai
kerai sukurs magiska buoZe+5 (Max25ZT).

NEKROMANTO MASKUOTE. Paliesta biitybé
arba jgyja savo riies lavono i§vaizdg (50%), arba kartu
su daiktais virsta tiesiog plivan¢io méslo kriva. Pano-
réjusi ji atgaus savo i$vaizda, jei pavyks valios bandy-
mas. Nepasisekus bandymas kartojamas po 6 t.
Neatgaves savo tikrosiosidvaizdos, negali kautis, keréti.
Taciau Psi tverme lygi 300, Bi tvermé - 200. Tikimybé,
kad maitéda puls ésti tokj “lavong”, keliskart maZesne,
negu tikrg lavong.

SMEKLOS RANKA. Nekromantoranka 3ttampa
magiika. Ranka paliestasprieSininkas (atakabe ginklo,
AM+30) patiria Max(Lmelo)ZT nuo skausmo ir
papildomg Zalg, pateiktg lenteléje.

d% Poveikis

01-50 | 2 t po Max30ZT (be YZ)
51-90 1} patiria triuskinimo YZ+10
91-00 | mirtis, jei L, > L,

ricio

ZOMBEKAUTAL Ant grindy ar Zemés kreida
nubréZiamas, miltais nubarstomas ar kitaip padaromas
baltas apskritimas.]}jjZenge 1-5 nemiréliai suakmenéja.
Bekaniai rate materializuojasi, juos ima Zeisti paprasti
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ginklai. Reikia kreidos, balty sitily ar milty.

ZOMBERACIJA. Palietus biitybg atauga praras-
tas jos organas - Koja, ranka, akis ir pan. Atauges
organas - zombio organas, ir po 1-5 val. jis prapuola, o
batybé apnuodijama stipriais zombio nuodais
(Max80ZT, 12 val. AM-20).

Reikai to organo kaulo, kremzlés, leiuko ir pan.
Galima panaudoti kitos butybés organizmo dalis.

4-ojo lygio NEKROMANTO KERAI

SAVAS KAPAS. Pasirinktoje vietoje atsiranda
neZymus kapas. Nekromantas Kartu su daiktais at-
siduria 1-5 m gylyje, karste. Cia jis gali iSbiti ménesj.
Jam nereikia maisto, oro, vandens... Kerams baigus
veikti jis budrus ir energingas zaibiskai atsiduria Zemes
paviriiuje. Ibuvus ménesj, jam gali ataugti prarasti
organai (33% tikimybe).

RITININIAI NEKROMANTU KERAL

BADSTIPA. UZzkeréta protinga blitybé staiga
pajunta Zvériska alkj. Per 6 t turi suryti savaités maisto
kiekj - pvz., sausg savaitinj davinj ar K3 tik nukauty
driezazmogj. Jei tik turi tiek maisto - suryti gali ir per
3 t. Nepasotinusi savo alkio biitybé “suvalgo” save ir
mirita i bado. Jos svoris sumaZzéja dvigubai.

' DUMBLO GOLEMAS. Dumblas - tai negyva or-
ganika, Sie kerai sukuria i§ dumblo vieng golemg -
grubig dribia minks$ta Zmogaus statulg. Golemas
pakliista nekromanto valiai, gyvuoja L, = dieny. Jei
R10m neuZteks dumblo, golemas bus maZas. Golemy
Zeidzia tik magiski ginklai, bet jis jautrus stipriai van-
dens srovei. Ugnies kerai paprasta dumblo golemg
paver¢ia galinguoju kietuoju dumblo golemu.

KARSATIS (VIRVES GALAS). Veikia,protingas
bitybes, kurios turi ne trumpesng.kaip 6 m virve ir
aukso. Bitybés turima virvé pakimba prie$ jg. Virvé
ima degti tamsiai Zalia liepsna lyg bikfordo 3niuras.
Liepsnos uZgesinti negalima. Degimo greitis - 3 m/t.
Virvei sudegus butybé per 1 t nukarita ir mirsta i3
senatves. , .

Biitybei Zuvus prapuola jos turimas auksas, virveés,
dirzai, sitlai, austidrabuZiai, nervai, sausgyslés, plaukai,
Zarnos...

KIETINIMAS. MinkStas negyvasorganinis daiktas
sukietéja. Paveikia iki L, m’ tirj. Siais kerais dumblo
golemai paverc¢iamikietaisiais dumblo golemais, pelkése
sutvirtinamas liany pavirsius ir t.t.

“Kietinimu” galima atakuoti drebutynus, pu-
dingus, snarglius ir panaSius ameboidus. Kity gyvy
bitybiy neveikia.

MIEGPUVYS. Veikia tik mieganéias butybes. Jei

pavyksta kerai, mieganti butybé supiiva gyva ir iSkart
virsta nevaldomu skeletu.
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NEMIRELIU VARYMAS

Zynys nemirélius varo Zvilgsniu ir valios pastan-
gomis. Tai jis gali daryti, kai-iki nemiré¢lio yra ne
daugiau kaip 40 m. Varymo sékmé nustatoma taip:

1. Zynys mintyse jsako nemiréliams dingti. Zaidéjas
meta d%. Prie iSkritusio skaiciaus pridedamas Zynio
VaP. Gauta suma - tai Zynio nemiréliy varymo atakos
metimas, Zymimas NVM. (NVM=d%+VaP). Varant
nemiréliy grupe, d% metamas vieng karta.

2. Apskai¢iuojamas nemirélio ir Zynio lygiy skirtu-
mas. Pagal Nemiréliy varymo sékmés lentele KL-12A,
nustatoma nemirélio gynyba. Kai NVM didesnis uz
nemirélio gynyba, pabaisa nuvaroma. Jei varymas
nepavyko, Zynys tos grupés nemir¢lius varyti galés tik
praéjus 3 T.

KL-12A NEMIRELIU VARYMO SEKME

L -L, 432l -1j0f 12131451617

nw T Zy

90}100}110| 1201135} 150

wn

3. Nuvaryti nemiréliai pabéga. Kai NVM
Sesiasdesimcéia vir$ijanemirélio gynyba, nemirélis sunai-
kinamas (paprastai subyra j dulkes, i§ kuriy joks
nekromantas nebesukurs nemirélio).

4. Jei yra keli nemiréliai, patikrinama, kelis ne-
mirélius pavyko nuvaryti. Tam nustatomavarymo galia
(VG). VG=L, +d10. :

5. Pirmas pabéga arba zlina Zemiausio lygio ne-
mirélis (maziausig gajuma turintis nemirélis). Tada i§
VG atimamas $io nemirélio lygis. Jei likutis teigiamas
ir didesnis uz kito likusio silpniausio nemirélio lygj,
paveikiamas ir §is nemirélis. Vél skaifiuojamas VG
likutis. Si procediira kartojama tol, kol likutis tampa
maZesnis uzZ likusio silpniausio nemirélio lygj.

6. Jei varymo ataka sékminga, nuvaromas bent
vienas nemirélis. IS viso nuvaroma tiek nemireliy vz iy,
kokia buvo varymo galia. Jei dar liko nemiréity, Zynys
varyma gali pakartoti. ‘

Kiekvienas nuvarytas nemirélis Zyniui duoda tiek
patpatirtiestadky, kaip ir nukautas. Sunaikintas varant
- duoda dukart daugidu patirties tasky.

Kai kurie nemiréliai varomi lyg biity aukstesnio
lygio. Priedai gynybai nuo Zynio varymo pateikti
Nemireliy lentelés Lp skiltyje.




NEKROMANTO KERU LENTELE

U et

Kerai _ Atstumai Trukmé Sunaudojama Veikia
1-0jo lygio kerai

Danty skausmas Bi[0;25m 1 kautynes tos rudies dantis 1 bltybe
Ginklo taisymas Fi | palietus 1 t; nuolat - 1 objekta
Kapiniy paieska Fi { 0;20 km 1T - 1 artimiausias kapines
Kapo atidarymas Fi|3m;0 1 t; nuolat - 1 kapa
Kapo paieska Fi [0;1km 1T - 1 kapa
Liepsnelé Bi|3m;1m <1 val - 1 kapa
Nemirélio kaustymas | Fi { 10m; 0 1 val. zombio dantis 1 nemirélj
Nemirélio kvota Bi | 10 m;0 3T - ' 1 nemirélj
Sméklauodziai Bi [ 20 m;0 L,val dZiovintas uodas 1bitybe
Sova Bi | palietus 1-10d. - 1
Zombiena Bi { palietus 1T - 1 nemirélj
Zombio Ziaunos Bi | palietus 1-5 val. - 1 biitybe ar patj
Zombureté Fi|10m;5m 3T pjuvenos 1 spastus

2-ojo lygio kerai

Dvokas Bi | 20 m;- 1. - 1 biitybe

Ginklas i3 kapo Fi | 10 m;- 1-5 val. - 1 ginkla

Gilo rega Bi | palietus 1-5 val. " 1 bitybe ar patj
Juodieji nagai Bi | ~;- 1 val. plédrtino nagas patj

Kaulalauza Fi { palietus 0 - 1 biitybe

Kaulataisa Bi | palietus 1t - 1 biitybe ar patj

Kauly grotos Fi | 10 m;- 10 t; nuolat - . 1; <50 m®

Lavonminé Fi | palietus kol supiiva Ziupsnelis sieros 1

Metalas kaulas Fi | palietus iki vidurnakg&io am (Zr.) 1

Minkla Fi | palietus 30 min. - Zr.

Sielvarto Zodis Psi| 0;15m valios band.-30 - R15m zonoje esanéius
Skeletas zombis Bi | palietus <12 val. kol mato| - 1 skeleta ar 1 griaucius
Skraidantis karstas Fi | palietus (zr.)} 1T - 1 karsta

3-ojo lygio kerai

Apsauga nuo nemiréliy} Fi | palietus iki vidurnakeio nemirélio pir§tas 1 biitybe ar patj
DidzZioji lavonminé Fi | palietus . kol supiiva Ziupsnelis sieros 1

Kapavala Fi | 10 m;- 1t - 1 kapa

Kauliné plastaka Bi | palietus 3t - 1

Kaulinis kardas Fi | palietus 1-20 val. plésriino dantis 1

Nekromanto maskuoté | Bi | palietus Zr. - 1 batybe ar patj
Sméklos ranka Bi | -;- 3t - patj
Zombeékautal Fi | ir. 1 para kreida,sitlai,miltai 1-5 nemirélius
Zomberacija Bi | palietus 1-5 val. zr. .| 1 organg

4-0jo lygio kerai

Savas kapas Fi { 10 m;- <31ld. - patj

Ritininiai kerai

Badstipa Bi|5m "~ r. ritinys 1 biitybe
Dumblio golemas Bi | palietus L, d ritinys 1
Kar3atis (Virves galas) | Bi | 15 m;- Zr. ritinys 1
Kietinimas Fi | palietus 1 t; nuolat ritinys L, m
Miegpuvys Bi | S m;- 1-5t ritinys 1 butybe

! Kai pateiktos dvi trukmeés, pirmoji nurodo, kiek uZtrunka keréjimo procesas, antroji - kiek t¢siasi kery veikimas




GRUPES PAPILDYMAS

Neretai Zista vienas i% Nlaujas ; ZISenasisslygis arbgrupés lyTgiq viduékis 5 -
" 2 . . ar t .. t. ygls
e oyketa. Toks gyvenimas 1 [01-90 | 01-75| 0138 | 01-26 | 01-10 | 01-08 | 01-04 | 01.02
iaﬁ’ﬂ:’nyo‘p asaulyje!.. Tuomet 2 [91-98 | 76-91 59-82| 27-58 | 11-26 | 09-22 | 05-11 | 03-06
tenka | grupe jtraukti naujg 3 199-00 | 92-98| 83-94| 59-82 | 27-58 | 23-38 | 12-22 | 07-12
nxa | gripe 1At T 4 | xx |99-00| 95-98| 83-94 | 59-82 | 39-70 | 23-38 | 13-22
veikéja. Kartais veikéjai boina
,v . . 5 XX xx | 99-00] 95-98| 83-94 | 71-86 { 39-70 | 23-38
gana auksto lygio, o naujasis
e L 6 XX XX xx | 99-00] 95-98 | 87-94 | 71-86 | 39-70
veikéjas pradeda nuo pirmojo,
tad Zaisti su tokiu veikéju 7 xx XX XX x| 99-00 | 95-98 | 87-94 1 71-86
. PP . 8 XX XX XX XX XX 99-00 | 95-98 | 87-94
pasidaro ne itin jdomu. Jvesti 9 9900 | 95.08
naujg veikéja buvusio lygio irgi 0 XX XX X xx x XX - 99'00
negerai, nes Zaidéjai ims nebeb- x x xx xx x ) X XX -

ranginti savo veikéjy.

Siilome lentele, pagalkuria
galima jvesti nauja veikéjg, re-
miantissenojo veikéjolygiu arba

veikéjy grupés lygiy vidurkiu. lygio.

PavyzdZiuj, veikéjas buvo 6- ojo lygio. Kurdamas naujg veikéja Zaidéjas
d% iSmeté 79, vadinasi, naujasis jo Vexl\ejas bus 3-o0jo lygio.
ZM gali pratesti pateikta lentele, jei jo Zaidéjy veikéjai yra aukstesnio

PABAISU ATAKOS

Alasavimas. Pabaisai atakuojant dujomis, rigStimi,
garais (net jei Ciurkslé siaura) j gynyba nejskaitomi
Sarvai. Padéti gali tik hermetiski, agresyviai ikvepia-
mai medZiagai atsparis ribai ar 3arvai.

Elektros atakos. ] gynyba nejeina metaliniai $arvai
ir metalinis skydas.

Ataka isibégéjus Kai kurios biitybés jsibégéjusios
gali atakuoti ragais, iltimis ar kitaip durti. Jsibégejus
ditrimo atakos Zala dviguba, o YZ+10.

Jei pabalsa itin puikiai atakuoja 131begeju51 len-
teléje, prie atitinkamos atakos vertés, lauZtiniuose
skliaustuose nurodytas priedas. Pvz. Rag30][10] -
jsibégéjus atakos ragais AM+10, o YZ+20.

Jei-ataka jsibégéjus nesékminga, tuomet atakuota-
sis gali atakuoti prabégancia pabaisa (AM+20), jei
pavyksta jo valios ir vikrumo bandymai.

Pikiravimas. Drakonai, kai kurie pauk3¢iai ir kitos
skraidancios butybés gali atakuoti pikiruodamos ir
smogdamos nagais. D¢l didelio pikiravimo greicio
AM+20,zala dVIguba YZ+30. Betpikiravimui batybé
turi pakilti vir§ aukos keliasdeSimt metry.

I pikiruojancia bitybe veikéjai gali lengviau pataikyti
i $aunamo ginklo (jei Pavyksta valios bandymas) -
AM+20, zaladviguba, YZ +10. I$auti spés tie veikéjai,
kuriy iniciatyvos bus didesnés ar lygios pikiruojanéios
pabaisos iniciatyvai.

Sone qtovmtys veikéjai taip pat gali Saudyti, bet dél
didelio grei¢io juy AM-20. Tie, kuriy iniciatyva pras-
tesné uz pikiruojan¢ios pabansos, spés3autitik pleruotex
pasxbdxgus Sauti galés, jei ankstesniame éjime jau
buvo pasiruose Sauti. Nepasiruo3es veikéjas galésSauti,
jeipavyks Vi(-50)B (ar sudidesne bauda ZM nuo#iiira).

Pikiruojant ir atakuojant nagais fiaskas bus iSmetus
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1-6. Snapu ar nasrais pabaisa paprastai neatakuoja, nes
fiaskas tuomet bus iSmetus 1-30.

Jei atakuojamasis yra ant Zemés, fiaskas reiSkia,
kad pikiruojantysis jsiréZ¢ | Zeme, patirdamas smigio
Zalg, kurios maksimumas lygus pabaisos maksimaliam
gajumui, o bet kokia ypatinga Zala reiskia mirtj.
Isirézdama j Zeme pabaisa gali pataikyti j atakuojamajj.
Tuomet ir Sis patirs tokia pat Zala.

Jei atakuojamasis ore, fiaskas reifkia, kad
pikiruojantysis pataiké | savo taikinj ir abu patyre
smigio Zala, kurios maksimumas lygus maZiau gajos
biitybés maksimaliam gajumui. Jei kuri nors butybé (ar
abi) po tokio susitrenkimo beturi maZiau kaip puse
savo maksimalaus gajumo, ji praranda sugebéiimga
skristi. Batybé kris Zemyn, jei skrido savo sparny ar
magijos, kurig reikia valdyti, déka.

Pakilusi j reikiamg aukstj pabaisa vel gali pikiruoti.
Pakilimas uZtrunka 3-8 t.

Kelios atakos per tarpsnelj. Kaikuriosbuitybés gali
daryti 2 atakas per tarpsnelj. Jy atakos skaitiuojamos
kaip jprasta. Antros atakos iniciatyva lygi pirmosios
atakos iniciatyvai -5.

Jeibitybé gali daryti 3 atakas per tarpsnelj, tuomet
antrosios ir treciosios ataky iniciatyvos pasislenka per
-3 ir -6.

Rijimas. Kai kurios labai stambios pabaisos gali
prarytiZmogaus dydZio ar smulkesnes biitybes. Rijimas
nustatomas pagal labai stambiy gyvitny kandimo
ypatingy Zaly lentele.

Pabaisa praryti gali dvejopai. Pirmas bidas - pa-
prasta kandimo ataka. Jei ji pavyksta ir padaroma
ypatinga Zala, tuomet tikrinama, gal ta ypatinga Zala ir
yra prarijimas (YZ lenteléje nurodyti pranjlmo
tikimybés procentai). Antrasis biidas - speciali rijimo
ataka. Jos verté lygi kandimo atakai, bet AM-40. Jei
ataka sékminga - auka praryta.




Kai kurios pabaisos labai prisitaikiusios ryti. Prie
tokiy gyvitny kandimo ataky lauZtiniuose skliaustuose
nurodytas rijimo atakos priedas. Jis pridedamas ir
pagal Ypatingy Zaly lentele nustatant ar auka praryta.

Rijimo metu veikéjas gali pamesti ginkla. Ginklo
nepames, jei pavyks Va(-30)B, J¢(-30)B ir Sv(-30)B.
Prarytaauka skrandyje labaisuvarZyta (paprastai AVM-
40, kery AM-50, o kery tiaskas 30%). Norint atlikti bet
kokj veiksma, pirmiau turi pasisekti Va(-20)B ir J&(-20)B.

Trempimas. Labai stambios pabaisos gali trempti
mazZas ar vidutinio dydzio biitybes. Trempiant daroma
triukinimo Zala.

Ginklus vartojanciy biitybiy gynyba nuo trempimo

_lygi atakos be ginklo, ViP ir Sarwy bei skydo magiSkumo
priedy sumai. Ginkly nevartojanéiy bittybiy gynyba
nuo trempimo lygi gynybai nuo stréliy minus Sarvuotu-
mas.

1§ trempimo metu daromos Zalos atimamas Sarviy ir
odos Sarvuotumas. Jei dramblys trempdamas daro
Max120ZT, tai plokitiniais $arvais apsaugotas karys
patirs Max(120-35)ZT, tai yra Max85 ZT.

Kai trempianti pabaisa atakuoja, galima efektyviai
atakuoti (AM+20). Tacdiau net sékminga tokia ataka
neapsaugos nuo tg tarpsnelj daromos trempimo Zalos.

IGIMTI KERAI

Kai kurios pabaisos sugeba panaudoti magiska
energija, taiyra jos turi jgimtus kerus. Sie kerai nesiski-
ria nuo to paties pavadinimo mago ar Zynio kery.

Igimti kerai jvyksta iSkart,pabaisai panoréjus. Jai
nereikia iStarti magisky formuliy ar atlikti tam tikry
gesty. Per vieng t ji gali panaudoti tik vienerius kerus,
tadiau tuo pat metu ji gali atakuoti nagais ar smogti
uodega. Be to, kai kurios pabaisos per tam tikrg laiko
tarpg gali panaudoti tik keleta kery.

ISimtimi yra drakonai, kurie biidami ganétinai
protingi, patys gali iSmokti kery. Juos naudodami
drakonai turi iStarti tam tikrus ZodzZius, todél tuo metu
jie negali atakuoti nasrais.

Igimtus kerus naudojanéiai pabaisai kery fiasko
nebina.

SAUDYMAS IR SVAIDYMAS

DazZniausiaiprie biitybiy Saydymo ir svaidymo atakos
nurodyti keturiskai¢iai. Tai reitkia, kad esant taikiniui
pirmoje nurodytoje nuotolio atkarpoje, idreikitoje
metrais, biitybés AM+5, antroje - AM priedo néra,
tre¢ioje - AM-5, ketvirtoje - AM-20. Taciau kai kurioms
biitybé ms nurodyti tik 3, 2 ar tik 1 skaic¢ius. Tokiu atveju
biitybé j toliau esanéius taikinius neSaudo ar nesvaido.

PavyzdZiui, mastigana, bégiojanti medziy viriunése,
svaido lipny voratinklinés medZiagos gniutulg. Atstu-
mai nurodyti 20/40/60. Taigi, $is voras toliau kaip 60 m
savo gniutulo nusviesti negali.

NUODAI

Gyvatés, skorpionai ir kai kurios kitos pabaisos
aukai gali suleisti nuody. Jy poveikio apralyme nuro-
dytos dvi reik3mes, pvz., “nuodai stiprus; mirtis arba
Max100ZT”. Toks uzradas reiskia, kad nuodai mirtini,
taciau auka mirs tik tuo atveju, jei tikrinant imunitets
pagal lentele KL-8 d% +(veikéjo imunitetas) <60. Jei
tas skaicius bus didesnis uz 91, nuodai iSvis nepaveiks.
O je1d% ir veikéjo imuniteto suma yra tarp $iy skaiéiy,
tuomet nuodai padaro Max100ZT.

PABAISU LYGIS

Sutikta pabaisa nebiitinai bus lenteléje nurodyto
lygio. Pavienés pabaisos gali biitiir auk3tesnio lygio. Jei
ZM scenarijuje néra numates pabaisos lygio, galima
vadovautis pateikta lentele (L - pabaisy lenteléje
pateiktas lygis).

1-50 L Gaujose ar bitriuose pabaisos
51-70 | L+1 | paprastai biina nurodyto lygio,
71-85 | L+2 tik vadai gali biiti aukStesnio lygio.
§86-92 | L+3 Pabaisy lentelése pateikti
93-97 | L+4 | duomenys atspindi suaugusiy
100 L+5 | bitybiu charakteristika.

Jaunikliai, suprantama, bus gerokai mazesnio lygio.

KAIP GAUTI ZALA, DIDESNE UZ 100 ZT?

Norint nustatytiMax150ZT, reikia mesti Max15ZT
ir rezultatg padauginti i§ 10." AnalogiSkai nustatoma ir
Max250ZT, Max350ZT ir pan. reikme.

Norint nustatyti Max120ZT (Max140ZT,
Max160ZT ir t.t.), reikia mesti Max60ZT, o rezultata
padauginti i3 2 (nes 120/2=60).

Nustatant Max105ZT reik¥me sudedame
Max100ZT ir Max5ZT rezultatus, nors geriau
3xMax35ZT.

Nustatant Max230ZT metamas MaxlOOZT,
padauginamai$ 2, oprie rezultato pridedama Max30ZT
verte.

Naudojant daugybos veiksma i$metami skai&iai
biina daugmaZz vienodai pasiskirst¢ nuo 0 iki
maksimumo. Sudedant kelis atskirai i¥mestus skai¢ius
gaunamas rezultatas netoli intervalo vidurio. Kuo
daugiau sudedama, tuo didesné tikimybé, kad suma
bus arciau intervalo vidurio, tad patartina, jei galima,
naudoti daugybg.
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IVAIRIOS PABAISOS

AMEBOIDAI

Drebutynas. DaZniausiai tai netaisyklingo kubo
(kra$tiné iki 3 m) pavidalo bitybé, Kurios kunas pri-
mena drebuéius. Gali jgauti bet kokig forma. Sunkiai
jzitrima (pastabumo VM-20). Létai 3liauZioja
poZemiuose, pakeliui suvirikindama visg organika.
Kiino viduje gali likti nesuvirskinti ginklai, monetos,
brangenybés.

Puola visa, kas gyva. Atakuoja deginancio skyscio
$virklémis (skaiciuojant gynybg nejskaitomiSarvai, tik
skydas). Batybe, | kurig pataiké 3virksle, bus para-
lizuota (Bi ataka 20).ParalyZius praema po 1-10t.

Drebutyng ZeidzZia ginklai, ugnis ir elektra. Saléio
atakos tik létina pabaisos judesius (baudos AM).

Ochra. Tai raudonai rudos spalvos didziulé ameba,
kurig ZeidZia tik ugnis, elektra ir Saltis. Si pabaisa
pratekapro siaurus plysius, tirpina odq, mediena, vilna
ir kitas organines medZiagas.

Sékminga ataka aStriu ginklu tik suardo ochrg | 2-
5 smulkias ochras. Ochra atakuoja is8audama i3 kiino
po 2 mazas strélikes per t. MaZyjy ochry strélikiy
daroma Zala perpus mazesné ( Max20ZT).

Pudingas juodasis. Neprotingas 1,5-5 m skersmens
visada alkanas gumulas. Gali 3liauZioti sienomis,
lubomis, praljsti pro mazas angas.

Atakuoja pseudopodijomis, kurios daro skausmo
Zalg. Pavir$ius iskiria galingas virSkinimo sultis. Todél
medinis ginklas po 2 kirstyniy t suyra. Metaliniai gin-
klai, priklausomai nuo dydZio, atlaiko 4-8 t, magija jy
nesaugo. Odiniai$arvai suyra per 2sékmingas pudingo
atakas, 0 metaliniai - per 4-8. Akmens neveikia.

Pudingg ZeidZia tik ugnis, elektra, $viesa. Saléio
atakos daro tik tre¢dalj Zalos. Atakos adtriais ginklais
ir kerais paprastai tik suskaldo pudingg | keletg
maZesniy, bet ne mazZiau alkany pabaisy. M'izq[m pu-
dingy ataky dydis nedaugskiriasi nuo didZiojo pudingo
atakos. )

Lobiy neturi, bet netoljese gali bati ankstesniy jo
auky nesuvirSkinti likudiai, daZniausiai brangakme-
niai.

Snarglys. ] jj lengva pataikyti, bet snarglj suZeidZia
tik ugnis ir $altis. Jis labai sparciai iStirpina drabuZius,
oda. Medj ir metalg tirpina 8 t. Akmens nejveikia.
Snargliai daZnai SliauZioja lubomis, sienomis. Nuo jy ir
atakuoja savo aukas (slépimasis 40). Aukos gynyba
sudaro kovos be ginklo jgidis, ViP, skydas ir magiSkumo
priedai. Sarvai praktiskai nesaugo. Palietes kiing jis
prilimpa ir vercia jj j snarglj. Snarglio nejmanoma
nugramdyti, bet galima nudeginti arba nuimti “Ligos
gydymu”. Jei snarglys uzkrito ant veikéjo ar §is pats
uzlipo, snarglj galima deginti, kol snarglys tirpina dra-
buZius, Sarvus ir pan. Jei snarglys nenudeginamas jis
per 4 t sutirpina drabuZius ir per 1-4 t pawercxa auka
snargliu. Deginant snargl; pusé ZT naikina jj, pusé -
zeidzia veikéja.

ANIS. Tai2-2,2 m. gio butybeé, primenanti perkarusj
gyslota senj ar seng. Oda tamsiai murzinai mélyna,
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plaukai, dantys ir
nagai matiniaijuodi.
Akys blausios, Zals-
vai geltonos, tamsoje
atspindi 3viesg. Dévi
valstietiko stiliaus
drabuZius, tadiaujais
nesiriipina, ir§ie virs-
ta skarmalais. Turi
infrarega, puikiai
girdi ir uzuodzia.

Gyvena po 1-3.
Aniy apetitasklaikus,
gali ésti net tokj
smirdantj zvérj kaip
dvokarve. Kartais
susideda su ograis,
troliais, mifzinais. La-
bai stipras (kirstyniy
AM+10). Oda tvirta
lyg gelezis. Adtriy ginkly Zala aniui -5ZT, o buky +5ZT.

Atakuoja tvirtais it plienas nagais ir dantimis. Anis
jsikabina | auka, jei sékmingai atakavo abejomis
rankomis. Iitritkti pavyks ta tarpsnelj, kuomet pasiseka
jégos rungtis, kur prie anio metimo pridedama +2.
Sugriebes anis kiekvieng tarpsnelj drasko ir kandzioja
auka. Atsikratytianio galima tik jj nukovus ar i8sivadavus
magijos déka.

Anis turi jgimtus kerus “Miglg” ir
“Konamainystg”. Kiekvieng i§ jy gali panaudoti 2
kartus per diena. “Migla” (Fi ataka 60) 50 m ar
mazesniu atstumu nuo anio sukuria R5m miglos de-
besélj, trukdantj Zitiréti (VM-40). Panaudojgs “Kiina-
mainyste” anis gali virsti auk$tu Zmogumi, ogru ar kitu
2-3 m aukscio humanoidu. Jo gajumas ir kitos savybes,
i§skyrus Sarvuotuma, lieka tos pacios.

60% aniy moka ogru, 50% - milziny, 30% - darkyta
bendraja, 20% - kity humanoidy kalba.

ANTILOPES

Kardaragis. Tai stambi antilopé, sverianti iki 300
kg ir iki 160 cm auks3cio per pecius. Gyvena savanose,
retuose sausuose tropiniuose miSkuose. Grupése bina
10-50 pateliy ir perpus maziau pdtmq Tr patinai, ir
patelés raguoti.

Patinai labai karingi. Ragai néra labai smdxlus bet
priekinés jy briaunos labzu astrios. Ragai primena
lenktus kardus ir atakose daro kardo Zalg. Patino
suZeistos butybés oda savaitei pajuoduoja. Pateliy
atakos menkesnés, ragai daro Max20ZT.

Oriksas. Taismulkesné kardaragiuigimininga anti-
lopé, sverianti iki 250 kg. Gyvenimo badas labai
panaSus j kardaragiy. Ir patinai, ir patelés raguoti.
Ragai ilgi tieshs, smailéjantys. Patiny diris labai

efektyvus.

ARCHARAS. Stambus Kalny avinas. Hareme turi 5-
15aviy. TurididZiulius suktusragus kaipsraigés kiautas
(plotis per ragus iki 1,8 m). Tarpusavyje kaunasi
trenkdamiesi ragais. PrieSus taip pat gali atakuoti
taranuodami ragais.




ARKILIAI

Arklys. Tinka jodinéjimui, gali tempti nesunky
vezimg. Panea 150 kg (7500 monety).Jo maistui
pakanka Zolés. Laukinius arklius reikia prijaukinti.
Jojant neprijaukintais neprajodinétais arkliais, jojimo
VM-50. Raitelis negali priversti arklj kautis (tam
reikia karo Zirgo). Arkliai ginasi titk nuo plédruny, o
laukiniai erZilai, gindami savo tabiing, kaunasi su bet
kokiu uzpuoliku.

Asilas. Nesulinis gyvulys. Pane3a tiek, kiek ir pa-
prastas arklys. Apkrautas eina Zmogaus grei¢iu.

Kulanas. Gyviinas, panadusir j arklj, ir j asilg. Kailis
nuo dviesiai smeélinés iki raudonai rudos spalvos, iSilgai
nugaros - tamsi juosta. Uodega kaip asilo, su ilgu kutu.
Ausys iki 25 cm ilgio. Gyvena grupémis po 5-50
pusdykumése, stepése, sausuose kalnuose, kai netoliese
yra vandens. Gali bégti 85 km/val. greiéiu.

Mulas.Taiarklio ir asilo hibridas. UzZsispyres gyvulys,
susijaudines, susierzines gali kandzZiotis ir spardytis.
Mulas paneSa 180 kg krovinj (Y9000 monety). Mulo
nejmanoma i§mokyti pulti, bet puolamas ginasi.

Zebras. Ginasi dantimis ir priekinémis kanopomis
(uzpakalinémis retai). Béga léciau uz arklius, ir yra
maZiau uZ juosiStvermingi. Tabtinuose biina 5-10zebruy.

BABUINAS UOLU. Tai protingesné ir stambesné
uz paprastg babuing bezdZioné. Visaédeé, bet labai
mégsta mésa. Irankiy ir ginkly nedaro. Kaip kuokas
naudoja stambius kaulus ir pagalius. Gaujoms vado-
vauja stambils agresyvis, Ziauris ir kerstingi 3-4-ojo
lygio patinai. Tarpusavyje susikalba klyksmais. Gyvena
karituose krastuose, nors biina ir vidutinio klimato
juostoje. Pasirenka kalvotas vietoves, ypa¢ mégsta
uolétas kalvas, apaugusias retais medziais.

BAZILISKAI

Paprastasis baziliskas. Apie 3 m ilgio aStuonkojis
magilkas driezas. Gyvena poZemiuose, urvuose,
visuomet tamsiuose tankumynuose arsiauruose giliuose
tarpekliuose.

Turi jgimtus kerus “Akmeninimas”. Bet kuri
baziliskui | akis pazvelgust blitybé suakmenéja (Bi
ataka 45). Tikimybé, kad nustebintas veikéjas pazvelgs
Siai pabaisai j akis, lygi (90-VaP)%. Bazilisko suzeista
butybé taip patsuakmenéja (Biataka 20). Jeikirstynése
veikéjas nezilri j
pabaisos  galva,
Kirstyniy AM-20, o
bazilisko AM-10.
Sekant bazilisko
galva 50% tikimybe,
kad Zvilgsniai susi-
durs.

Prie$ bazilisky
aplviestoje vietoje
galima naudotididel;j
veidrodj. I3vydes
save veidrodyje jis
patiria Bi atakg nuo
saves (AM-10, bet jei
veidrodis prastas,

bauda bus didesné) ir gali pats suakmenéti!

Didysis baziliskas. Apie Smilgio aStuonkojis dieZas.
Kartais naudojamas lobiams saugoti, Atakuoja pakéles
liemens priekj - kanda ir dreskia nagais. Nagai turi
stipriy nuody (Max60ZT). 30% tikimybe, kad nagais
suzeista batybé suakmenés (Bi ataka 50). I$kvéptame
ore yra vidutiniy nuody (mirtis arba Max40ZT).

Zvilgsnis irgi veikia kaip jgimtas “Akmeninimas”
(B1 ataka 55).

10% didziyjy bazilisky turi jgimtg “Kosming tele-
portacija” ir gali persikelti | Grunto pasaulius.

BEGEMOTAI Gyvena géluose vandens telkiniuose.
Mégsta ne gilesnius uz jy tigj. Puikiai plaukioja ir .
nardo. Gyvena $eimomis. Seimg sudaro patelés ir
vienas galingas patinas. Patinai viengungiai gyvena po
vieny. Minta vandens ir pakranéiy Zoliniais augalais,
net ir paciais grubiausiais.

Paprastasis begemotas Maitindamasis naktj gali
nueiti nuo vandens iki 5 km. Panéres isbiina iki 5
minudiy. Iltys iki 70 cm tigio, viena kainuoja iki 200 am.
Meistrai ginklininkai, Zing gamybos paslaptis, i§ odos
gali pagaminti odinius skydus (gynybinis priedas +25).

Didysis begemotas. Maitindamasis naktj gali nueiti
nuo vandens iki 15 km. Panéres i$biina iki 30 minuéiy.
Iltys iki 1,8 mlgio, viena kainuoja iki 2000 am. I3 il¢iy
meistrai ginklininkai, Zinantys recepta, gamina kauli-
nius kardus +10, o i$ storos odos - odinius skydus su
gynybiniu priedu 40.

BEHIRAS. Si roplidka pabaisa primena apie 12 m
ilgio stora gyvate su tuzinu trumpy kojy ir krokodiliska
galva. Behiras greitai bégioja, neblogai laipioja.
Atakuoja kasdamas. Jei kandimo AM >80, apsivynios
ir smaugs (dar
Max50ZT). Apsisukes
behiras smaugs ir kitus
tarpsnelius,kiekvieng t
darydamas Max50ZT,
ir draskys 6 kojytémis
(Max20ZT, YZ-10).
Gali praryti Zmogaus
dydZio padara. Praryta
biitybé kiekvieng t
patiria Max30ZT, bet
be ypatingos Zalos.

Per dieng gali
paleisti 5-15 “Zai-
by”. Tai Saudymo
ataka 30, Fi ataka 60,
Max120ZT.

Zarnyne galima
rasti praryty aukuy daikty: 20%, kad bus 1-5
brangakmeniai; 35%, kad bus 1-3 papuosalai, 20%, kad
bus vienas nesuvirSkinamas magi$kas daiktas.

BESNIS BALTASIS. Tai baltos zmogbezdzionés,
praradusios savo kailio spalva, nes takstancius mety
gyvena urvuose. Turi infraregs. Be3niai' - naktiniai
zolédziai, naktimis i¥éje i urvy renka vaisius ir kitg
maisty. Prisiartinus svetimiems padarams prie jy buvei-
nés bed¥niai ima grasinti jiems. Jei $ie nesitraukia -
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puola. Svaido akmenis (5/10/15/30 m, Max30ZT).
UrvaZmogiai kartais augina be3nius kaip savo “kam-
barinius” gyvinus.

BICAS. Stambus, iki 40 kg sveriantis dvikojis keturia-
rankis neprotingas insektoidas (panaus jvabzdj sutvéri-
mas). Skraido tik paZemiais, ne auk$¢iau kaip 10 m.
Vaikito dviem kojom, todél primena Zmones. Bicai
apauge retais trumpais Kietais plaukais, juodai ir Zaliai
margi. Jy rega prasta (VM-30), bet puiki uoslé
(VM+40). Maista renka pagal kvapy. Saugokites, jei
i¥sikvepinote géliniais kvepalais!

Gyvenimo biidas panagus j bic¢iy. Jy Seimose biina
15-20 darbininky, viena motinélé ir 1-2 atsarginés
motinélés. Seimos gyvena i augaly nupintuose biistuo-
se. Laukuose galima sutikti darbininky grupes po 1-5
bicus. RenkavaisiusirZiedus, kuriais maitina motinéle
ir perus. Suaugusi motinélé yra apie 15 m* tirio - nes
maisto atsargos kaupiamos jos kiine. Motinélés mésa
itin skani, suvalgius jos kilograma ar daugiau visg diena
AVM+10. Motinélé perdieng padeda2-3 kiaudinélius,
i$ kuriy per savaite i3sivysto lervutés, dar po dviejy
savaiéiy -suauge bicai.

Bicai gylio neturi, prireikus ginasi stipriais Zandais
ir priekinémis “rankomis”. PirSty pora sudaro galin-
gas Znyples, kuriomis bi¢ai karpo augalus lizdy su-
kimui. Galiiurksteléti 1-3 ¢iurkSles itinstipriai kvepia-
néio skyscio (iki 4 m, Bi ataka 40). Nuo kvapo samonés
netekusig bitybe bicai suriSa augaliniais plausais, ir,
nuvilke tolyn nuo lizdo, palieka.

BOLEKSAS. Tai nezZinomo knygiaus sukurtas
drieZas su didele kupra ir didele trecia akimi kaktos
viduryje. Ta trecioji akis - tai objektyvas, o kuproje - rité
sufotojuosta. Boleksai labai smalsiis, stengiasi pamatyti
kg nors ypatinga ir nufotografuoti. Kg tik
nufotografuotas kadras idsyk iSrySkinamas. Foto-
grafuodami tamsoje gali naudotis jgimtu “Blyksniu”
(Fiataka 5). Boleksai aptinkami ir miske, ir urvuose, ir
kalnuose. Kiti gyviinai jy nemedzioja, nes boleksy
mésa nuodinga.

BRIEDIS. Sie stambiis Zvérys gyvena miskuose ir
raistuose, upiy pakranéiy kriimynuose. Gali deSimtis
kilometry nuklysti | stepes ar tundrg. Minta medziy
ugliaisir Zieve, krimok$niy 3akelémis ir Zolémis. Gerai
plaukioja ir net nardo. EZeruose ir upiy senvagése éda
vandens augalus. Jy kojy pirStai gali pladiai i3siskésti,
todél briedZiai neklimpsta klampiame grunte. Pelkés
briedZiams daZniausiaine kliatis. Turi labai gera klausg
ir uosle. Rega prasta (VM-15). Tvermé nuo ugnies -20.

Ginasi ragais ir priekinémis kojomis. Ragai tinka
kautynéms rugpjicio - gruodZio ménesiais. Nesunkiai
prijaukinami. Tam uZtenka i$ buteliuko paZindyti mazg
briedziuka, irSis visam gyvenimui prisiri$a prie Seiminin-
ko. Dviejy mety briedZiai gerai tinka darbui. Briedziu®
gali joti iki 100 kg sveriantis veikéjas. Gerai
supakuotame neSulyje panesa iki 120 kg krovinj. Dél

mazos tverméskar$¢iui netinkadarbui, kaioro tempera- -

tara didesné uz 20°C.

kg 2al

CHIMEROS

Gargoilas. Tai
bjauri  magiSka
butybé, turinti ragus,
nagus ir dideles iltis,
daZnaiyrasparnuota
ir skraido. Oda
primena pilkg ar
kitokios spalvos
akmenj, todel gar-
goilai daZnai palai-
komi statulomis.

Gargoilai labai
klastingi, pusiau pro-
tingi, atakuojabeveik
visus besiartinancius.
Jy neveikia “Mie-
gas” ir “Apzavai”. Gali pikiruoti.

Grifonas. Magiska bitybé: kinas litito, bet galva,
sparnai ir priekinés kojos - erelio. Priartéjes per 30 m
grifonas nedelsdamas atakuoja (80% tikimybé).
Stambiis grifonai skrisdami lengvai nusine3a arklj.
Grifonailabai mégsta arklieng, tad arkliai jy labai bijo.

Laukiniai grifonai visada atakuoja besiartinanéius
prie ju lizdo. Jaunus grifonus galima prisijaukinti, jie
tampa energingais, paklusniais “Zirgais”. Bet prijauk-
inti grifonai irgi stengiasi atakuoti arklius (60%
tikimybé).

Hipogrifas. Fantastiné butybé didziulio erelio
priedakiu ir arklio uZpakaliu. Prijaukintu galima jodi-
néti. Nekentia pegasy ir iSsyk juos atakuoja. Minta
zvérimis. Peri ant staciy uoly, gali pikiruoti ir nusinesti
Zmogaus dydZio ar maZesng¢ auky.

Kokatrisé. MaZa magi$ka pabaisa, kurios galva,
sparnaiir kojos - gaidZio, liemuo - gyvatés. Skraido, bet
gana létaiirnetoli. Atakuojasnapu. Kokatrisés suZeista
biitybe suakmenéja (Bi ataka 20). Gyvena sausumoje.

Mantikora. Si fantastiné pabaisa Zmogaus veidu
turi aStrias iltis, liito liemenj ir kojas, $ik§nosparnio
sparnus, uodega su aStriais spygliais. Uodegoje yra 20
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spygliy, kurie i$3aunami po 4 per t (atstumai 10/20/30/
50). Per parg atauga 2 spygliai. Paprastai gyvena ne-
gyvenamuose kalnagibriuose. MedziojaSernus, elnius,
oZkas, o taip pat Zmones, dvorfus ir kitas blitybes.

CEISERIS. Tai pavojingas kaéiy kilmés plé3riinas,
sveriantis iki 30 kg. MedzZioja grupémis po 5-25. Puola
ir humanoidus, kai Ceiseriy yra triskart daugiau.
Atakuoja visi beveik vienu metu, paprastai silpniausig
grupés narj. Labai vikrus, iniciatyva -+3.

Ceiseriai atakuoja tik beganc1u< ar puolancius. Jie
sutrinka, kai auka stovi vietoje ir nebéga. Tuomet
éeiseriai suka ratus aplink nejudanéia auky ir klaikiai
spygauja. Narsiausi Ceiseriai priSoke¢ mégina lyg krim-
steléti, bet neatakuoja. Labai létai einant Ceiseriai
paprastai nepuola.

DIDBITE. Tai apie 30 cm ilgio labai irzli bite.
Daznai puola netoli lizdo (iki 100 m) sutiktas biitybes
(40% tikimybé). Kai iki lizdo <30 m - visada puls.
Lizdas paprastai biina po Zeme. Jgélusi bité gali Zitti
(30% tikimybé). Nuodai vidutiniai, mirtini, arba
+MaxS0ZT. Lizde ir prie jo biina >10bidiy. 40% jy yra
1-ojo lygio. Motinélé - 2-ojo lygio (ataka 40), gildama
neziista. Nuody pakanka S jgélimams.

Renka magi¥ka medy. Vienoje akutéje telpa daugiau
kaip puslitris medaus. Suvalgius ifgyjama 1-40 ZT
(primena “Didjjj gydyma”). Bet tiek medaus galima
suvalgyti tik 3 kartus per parg.

DIDKRABIS. Tai didziulis, 2,5 m ilgio ar didesnis
neprotingas véziagyvis. Gyvena sekliuose géluose ar
siiriuose vandenyse: dideliuose ezZeruose, jurose,
pakranéiy upése. Grobio tyko uzsirause seklumose ar

_ pliaZuose. Plaukti nesugeba. Paprastai atakuoja ju-

danc¢iusdaiktus, stambesniusuz triugj. Kaunasi abejomis
Znyplémis.

DIDSKERIS URVINIS. Jo ilgis 60-90 cm, gyvena
pozemiuose. Kiinas akmens pilkumo, todél jj galima
palaikyti akmenine statula ar nepastebeti (slépimasis
50). Zoledziai, éda poZemiy samanas, grybus, pvz,,
spieglius. Nejautrus daugeliui nuody. Paprastai ne-
sikauna. Sokdami (iki 20 m) didskériai daZnai pataiko
jveikéjy grupe (40% tikimybé). Tada reikia atsitiktinai
iSrinkti veikeja, | kurj pataikys. Toks smigis daro 1-20
ZT, o didskeéris pasprunka.

ISgasdinti ir atakuojami didskériai garsiai erskia,
Kad perspéty gentainius (20% tikimybé, kad privilios
klajojancia pabaisg). Uzspeistas kampe didskéris
spjaudo rudg lipnig mase (iki 6 m, Saudymo ataka 20),
kuri smarkiai dvokia (svaigulys trunka 1 T, bauda
AVM-20). Po to auka prie kvapo pripranta, bet prié¢je
Kiti patiria ta patj (AVM-5). Smarvé prapuola tik
nuplovus rudgja mase vynu. '

DIDSKORPIONIS. Nedidelio arkliodydzio, gyvena
dykumose, sausuose kalnuose, olose, griuvésiuose.
Atakuoja vos i¥vydes aukq. Kaunasi griebdamas auka
znyplémis ir geldamas uodega. Jei sugriebia abejomis
Znyplémis, ataka su geluomm1 palengvéja (AM+40).

Geluonies nuodai stipriis, mirtini (mir$tama per 3 t)
arba Max60ZT.

DIDSKRUZDE. Tai apie 1,8 m ilgio juodos
skruzdelés, visaédés, ryjancios viskg, ka tik randa. Ka
norsuzpuolusios niekadanesitraukia, nebijo net ugnies,
bet jas sulaiko gilus vanduo. Jy guolj saugo 5-25
didskruzdées. Legendos pasakoja, kad didskruzdés kasa
auksg, todélyra 30% tikimybé, kad jy guolyje bus 1-10
titkstanciy am vertés aukso grynuoliy,.

DIDVILKIS. Didvilkiai dvigubai stambesni uz
paprdqmwiu\uq agresyvesni. Pusiau protingi. MedZioja
gaujomis. Goblinai kartais juos dresxruo;a ir naudola
kaip jojamus gyvulius.

DIDZIURKE. Apie 1 m ilgio, pilkos ar juodos
ziurkés. DaZnai gyvena poZemiuose, kur yra nemiréliy.

VengiaZmoniy, puola tik iSkviestos Ziurktakiy arba
gindamos guolj. Gerai plaukioja, gali pulti ir vande-
nyje. Bijougnies, béga nuo jos, bet priverstos iSkvietéjo
einairprie ugnies. Eda beveik viska. Dalisjy uzkréstos.
Jkandus didZiurkei, 5% tikimybé, kad su jos seilémis j
kiing pateks sunkios ligos sukéléjai. Imunitetui
nepadéjus, veikéjas mirs per 6 dienas (25% tikimybé)
arba ménesj be jégy gulés lovoje. :

DIDZUVES ,

Didysis eSerys. Iki 3,5 m ilgio. Gana baugstus,
nepuola. Griebia maisto kasnius ne didesnius uz
migkavaikj. Siuos eSerius ant priedy kartais uzsiundo
niksés. ,

DidzZioji sterlé. Iki 9 m ilgio, labai $arvuota. Gana
plésri, daznai puola stambius gyviinus. Gali praryti
vidutinio dydZio Zmogy ar smulkesng biitybe¢. Skran-
dyje prarytieji paralizuojami (Bi ataka 35) ir patiria
Max20Z T/t nuo virdkinimo suléiy.

DYGLIAKIAULES. Tai stambiis grauZikai, min-
tantys augaliniu maistu - Zole, medZiy lapais, Zieve.
Gyvenjmo sritis - nuo dykumy iki tropiniy migky.
Nugara, Sonai ir uodega apauge ilgais dygliais. Ginasi
KandZiodamiesi ar taranuodami atbuli (duria 1-10
dygliy).

Didzioji dygliakiaulé. Kiinas pilkas, iki 2,5 m ilgio.
Dygliai raudonai baltai skersai dryzuoti, iki 1 m ilgio.
Dyglys daro Max25ZT. Gali $audyti dygliais atgal ar j
Sonus. Saudanéiy dygliy turi 20-100. Per t gali i¥auti 9
dyglius j 3 taikinius (10/20/40). Geraii§miegojus atauga
20 dygliy.

Juodoji dygliakiaulé. Juodas ar tamsiai rudas iki 1
m ilgio Zvéris. Kasa iki 4 m gylio ir iki 10 m ilgio urvus.
Dygliai juodai baltai skersai dryZuoti, iki 40 cm ilgio.
Dyglys daro Max10ZT. Gali smogti uodega (duria 1-10
dygliy).

DRIADA. Tai grazi moteriika medziy dvasia, gyve-
nanti medyje. Aptinkama miskuose, Zmoniy retai
lankomose giraitése ir pan. Ji labai baiksti, neagresyvi,
nemégstanti svetimy. Jei driada nori pasislépti, ji pri-
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silie¢ia prie savojo medzZio ir susilieja su juo. Ji gali
atakuoti prie jos besiartinanéig butybe galingais
“Apzavais” (tai Psi ataka 50). Jei “ApZavai”
paveikia, auka prieina prie medZio ir prapuola jame!
Jei paveiktojo i3syk nepavyksta i3gelbéti, jis prapuola
visiems laikams!

Driada mirSta, jei mir§ta jos medis. Nutolusi nuo jo
toliau kaip 80 m, ji iSgyvens tik vieng tarpsnj. Savo
lobius slepia tudtumose po medzio $aknimis.

DRIEZAI DIDIEJIL. Tai padidinti jvairas driezai.
Daznai jy savybés gerokai skiriasi nuo mazyjy gimi-
naiciy.

Didgekonis. Tai apie 1,5 m ilgio Zydrai melsvas
drieZas su oranZiniai raudonomis démémis. Naktinis
plédrunas. MedzZioja stambiuosius vabzdZius, pauks¢ius
ir kitus gyvius. Gerai laipioja sienomis, lubomis,
medZiais, nes jo kojos itin kibios.

Didysis chameleonas. Apie 2 milgio (suuodega 3,5
m) driezas, prireikus greitai keicia odos spalvg ir susi-
lieja su aplinka (slépimasis 70). Gaudydamas smulkius
gyvinus i$8auna 1,5 milgio lipny prisisiurbiantj lieZuvj.
Pataikes lieZuvis prisisiurbia prie aukos. Kita t chame-
leonas prisitraukia auka ir kanda jai. Buki chameleono
dantys daro triuSkinimo Zala. MaZo Zmogaus dydzZio
gyvius gali atakuoti dantimis ar ragais, be to, artéjan-
tiems i¥ nugaros tuo pacdiu metu gali smogti uodega.

Didysis drakas. Apie 1,8 m ilgio driezas, kurio
Sonkauliy ataugos gali atsilenkti j Sonus ir itempti tarp
juy odos rauksles. Tokiu bitdu drakas sklando. Gyvena
retuose auk$ty medziy miskuose. Retkar¢iais aptinka-
mas negiliose olose, kur slepiasi nuo kar3cio ar 3alcio,
arba siauruose tarpeklivose. PléSrus. Alkani didieji
drakai gali pulti ir Zmones.

ELNIAS TAURUSIS. Gyvena miSkuose, upiy
pakranciy krimynuose, alpinése pievose. Minta Zole,
taip pat medziy ir kriimy lapais, pumpurais, tgliais.
Turi labai gera klausg ir uosle (pastabumas +20). Yra
dvi elniy riidys: maralai - kalny misky, o vapidiai -
lygumy misky elniai.

Ginasi ragais ir priekinémis kojomis. Ragai tinka
kautynéms rugpjiicio - balandZio ménesiais.

I8 panty, dar nesukietéjusiy maraly ragy, nupjauty
birzelio - liepos mén., patyre Zolininkai sugeba ivirti,
nors tai itin sunku, géralg “Pant-Okri”. I§gérus jo
paraivisi prigimties priedai, iSskyrus Zavumo, padidéja
+5.

ERNIS. Stambus, labai stiprus, vikrus ir iStvermin-
gas kiauninis Zvéris. Ilgaplaukis kailis tamsiai rudas,
gerai saugo nuo 3al¢io. Gyvena po vieng. Kartais
medZioja smulkius kanopinius Zvéris.

FORORAKAS. Fororakai - stambis, iki 3 m auk§cio
plésras bégiojantys neskraidantys paukiéiai, pana3is j
struéius, turintys stipry snapg. Gyvena kraStuose, kur

“tebéra neiSnykusiy kardadanciy, mamuty ir kity se-
noviniy Zvériy. Minta smulkiais gyviinais, alkani ne-
abejodami puolazmogqus dydzio butybes. Kertasnapu
(Max4OZT) ar spiria koja (Max40ZT).

?.'1

Kai kuriuose
kraStuose fororakai
treniruojami  ir

‘naudojami Kkaip
koviniai ar jojami
gyvinai. Jodinéti
neprijaukintu foro-
raku - itin sunku. Sis
paukstis prijaukina-
mas  specialiais
kerais arba jei yra
auginamas nuo
paukiciuko amziaus.

GARGUNAS. Magidka buliaus pavidalo Zolédé, bet
agresyvi pabaisa, apaugusi geleZiniais Zvynais.
Aptinkama Kkalvotose lygumose. Atakuoja ragais
(jsibégejus - Zala dviguba) ar alsavimu. Ikvepia 15 m
ilgio, 3 m ploCio kiigio formos gary debesj (Fiataka 30).
Nuo gary auka suakmenéja. Per parg gali alsuoti 1-5
kartus. Gargiinus atakuojant alsavimu ar akmeninimo
atakomis AM-40.

Gargiinai - drakony priefai ir atakuoja juos vos
iSvyde. Prie§ drakonus jy alsavimas smogia 30 m garu
¢iurksle. Gargitnas visada rezerve turi vieng alsavimg
drakonams. Prie§ kxtus jo nepanaudos net mirties
akimirka.

GYVATES. Savo iniciatyva paprastai nepuola
gyvuny, kuriy negali praryti. Stambius gyviinus puola
tik gindamasi, i3ggsdinta ir pan. Gyvena beveik visur,
bet nemégsta labai karsty ir labai $alty viety.

Barskuolé. Tai 3 m ilgio gyvaté rudais ir baltais
Zvynais. Uodegos gale i3 seny iSnary likugiy sudarytas
barSkalas. BarSkindama jj bar§kuolé perspéja: “Neljsk
prie mangs!” Nuodai stipriis: mirtis per 1-5 t arba
MaxSSZT. Labai greita: IM+4, dvi atakos per t. Turi
infrarega kaip ir duobiagalvé gyvateé.

Duobiagalvé. Tai apie 1,5 m ilgio Zalsvai pilka
gyvate, ties kurios $nervémis yra 2 maZos duobuteés,
veikiancios kaip infraregos akutés, jaudiancios $ilumg
per 15 m. Labai mikli (IM+5). Nuodai labai stipris:
mirtis per 5 t arba MaxS0ZT.

Jurgyvaté. Gerai prisitaikiusi gyventi jiroje. Vidu-
tini3kai 2 milgio, bet gali bati ilgesné (+ 1 m, +1 lygis).
Ikandimo zZala nedidelé (MaxSZT) nuodai vidutiniai:
mirtis per 5-10tarba Max25ZT. Kartais pacios atakuoja
plaukianéius Zmones. SausumOJe negyvena, tad ant’
kieto pavirSiaus Juda nerangiai. , _

Kandiké. Tai apie 2 milgio nenuodinga aStriadanté
gyvaté, labai greita (2 atakos per t). Padaro Max25ZT.
Jei gyvaté ilgesne, m'nksnmah Zala didesné (40,5 m,
+Max25ZT, +0,5 lygio).

Kobra spjaudalé. Iki 2 milgio gyvate, galinti ne tik
kirsti, bet ir spjauti nuody ciurksie prieSininkui j akis
(2/4/6 m), tuomet j gynyba nejskaitomi 3arvai. Jkirtus
nuodai vidutiniai: mirtis per 1-10 T arba Max40ZT. Jei
spjuvio ataka sékminga, 10% tikimybé, kad pataiké j
akis (apakimas 1-2 paroms, 50%, kad visam laikui, ir
padaro Max40 skausmo ZT) Ant sveikos odos pateke
nuodai daro Max20ZT, bet tokiu atveju jie silpni.
Puldama spjauna (70% tikimybé) arba kerta. Nuody



pakanka 5-10 spjaviy arba 30-50 jkandimy.

GORIILA. Gyvena tankiuose drégnuose miskuose,
grupémis po 5-20. Treédalis grupés - patinai. Minta
augaliniu maistu. Neagresyvios. [siverzélius ggsdina
vyriausieji grupés patinai - béga j prieininkg grésmin-
gai dauzydami kumséiais | kriting, kuri dunda lyg
didZiulis bagnas, bet pribége per 2 m sustoja.

GRIFAL Sie maitédZiai pauk3¢iai gyvena vidutinio
klimato ir tropiniy kradty lygumose. Puikiai mato.
Sklandydami aukstai danguje lavonus pastebi per 10
km, o judandius sunkiai suzZeistus gyviinus - net per 15
km. Jei suZeistasis dar gyvas, gritai, ypa¢ didieji, gali
meginti jj pribaigti.

Kautyniy metu grifai pasirodo po 5-10t, kai nugriiina
pirma nukauta, uzmigdyta ar sustingdyta biitybé. Jei
per 6 m nuo jos nebus judriy kovotojy, grifai ims lesti.
Kiekvieng t atakuos 1-5 grifai. *

Paprastasis grifas. Aukstis 1 m, plotis per sparnus
1,5m.

Didysis grifas. Aukstis 1,7 m, plotis per sparnus 3 m.

GRYBAI

Bazidirondas.
Sis judrus iki 2 m
aukiéio grybas turi
5-6 kotusir primena
oranzing G4méde
suodziy juodumo
kepuraite. Jo ginklas
- dvieju riiSiy sporos.
Vienomis $audo
(ataka 40, 3/6/12 m).
Antodos patekusios
Sporos sukelia
skausmo priepuol] /g
(stipris nuodai, “#®
Max40 ZT) po to sudygsta ir sekina organizma (stipris
nuodai), ir kiekviena t aukos jéga ar sveikata sumazéja
per 5. Vienai i$ prigiméiy pasiekus 0, veikéjas Zava, ir
atgaivinti jo nebegalima. Prigimties nykima stabdo
ligos gydymas ar kiti panasis kerai, bet ir sustabdZius,
prigimtis neatsistato. Prigimtj vél pakels tik magiikos
priemoneés

Antra spory risis - haliucinogeninés sporos, kurias
bazidirondas gali subrandinti pastovéjes du tarpsneljus.
Subrendusios sporos pasklinda R3m zonoje, ir iSsilaiko
ore 1 T. [kvéptos sporos sukelia 5 t trunkandias
haliucinacijas (stipris nuodai):

1. Auka klimpsta pelkéje, todél nusivelka 3arvus,
numeta visus sunkius daiktus.

2. Atakuoja voras, tad auka ima paklaikusiai kapoti ora.

3. Auka susitraukia iki sprindZio dydZio, tad ima
maldauti, kad vel jg “iSauginty”.

4. Laikomasdaiktas virsta gyvate, tad sviedzia jj tolyn.

5. Aukadusta, suklumpa susigriebusi uZ gerklés (1-10
t nebesusigaudo Kas dedasi aplink).

6. Burnoje aitrus nuody skonis, tad puola ieskoti
skystimo burnai iSskalauti.

7. Draugai uzsikréte maru, tad béga nuo juy.

8. Kinas ima tiZti lyg vaSkinis, ir auka mégina vél
save sulipinti.

9. Ant nugaros uz$oka liSis, tad nusviedzia kuprine
Zemén ir sukapoja kardu.

10. Uzsidega drabuZiai, auka nusiplésia juos ir
Sarvus arba Soka } artimiausia upelj ar kiidrg.

Grybsis geltonasis. Sis pavojingas grybas auga gel-
tonais lopais po 1 m?, nors Sie lopai gali susilieti j didelj
plota. Grybsj Zeidzia tik ugnis (deglas darys Max20ZT)
ir elektra. Létai virSkina mediena, ody ir pan. Metalo
ir akmens nejveikia. )

Paliestas gryb3is iSpurskia (50% tikimybé) R3m
spory debesj. Jkvéptos sporos - labai stipriis nuodai
(mirtis per 6 t arba Max30 ZT. Sporoms patekus ant
odos batybé patiria Max15ZT, tuomet $io agresyvaus
gleiviino nuodai vidutiniai.

Pilkadrégis. Sisliauziojanti klaikybé primena$lapia
pilka akmenj, todél sunkiai jZiirima akmeny fone
(pastabumo AM-30). Atakuoja Sokdamasir smogdamas
pseudopodija, kuri i3skiria rigdtj, plikai odai daranéia
Max80ZT/t. Ragitis tirpina metalinius paprastus $arvus
ir ginklus (suyra per 5-10 t), magiskus - per 1-5 T. Po
pirmos sékmingos atakos pilkadrégis prikimba ir
kiekvieng t daro po Max80ZT.

Atakuojant pilkadrég] ugnimi ir 3aléiu AM-40. Jj
ZeidZia paprasti ginklai ir elektros atakos. Pilkadrégiy
“guolyje”, kuriame baina 1-3 pabaisos, kartais galima
rasti magisky akmeniniy daikty (ZM nuoZiiira).

Smaugrybis. PoZémiuose, urvuose augantis grybas.
Labai retai aptinkamas ir miSkuose. IS hify sudaro
tvirty kilpg, kurig uZmeta ant prisiartinusio gyviino ir
smaugia. Jei uzmeté sékmingai, darys Max25ZT/t.
Kilpa ne tik smaugia, bet ir i§skiria vir$kinimo sultis
(silpni nuodai, daro Max10ZT). Kilpa galima nuKkirsti
rankoje turétu ar tuoj pat iStrauktu kardu (turi pavykti
SvB ir ViB). Méginant kilpg nutraukti plikomis
rankomis turi pavykti SvB ir Jé(-40)B.

Jeismaugrybio ataka nesékminga, jismikliai jtraukia
savo kilpg ir pasislepia akmenyje ar medyje i3ésdin-
tame urvelyje. '

Spieglys. Tai didelis grybas. Gyvena urvuose, gali
létai $liauzioti. Per 20 m pajunta 3viesa, uz 10 m -
judéjimg irima $aiZiai spiegti 1-5 t. Kiekvieng spiegimo
tarpsnelj yra tikimybe, kad spiegima idgirs klajojanti
pabaisa, kuri atvyks per d10 tarpsneliy.

Zygomas. Taiiki 5 kgsveriantis grybas, parazituojan-
tis gyviinuose, sverianéiuose iki 120 kg. Viena savaite
gali augti dirvoje, kol suranda Seimininkg, tai yra
organizma, Kuriame parazituos. Zygomai mégsta
didskruzdes, didZiurkes, vilkus ir kitus pléSrius gyvunus,
bet puolair stirnas, $ernus, Zmones. Pajutgs Seimininka
atakuoja jj. Jei per S atakas nepajégia jveikti, staigiai
slepiasi (slépimasis 70). Jei atakos buvo nesékmingos,
energijy iSeikvojes zygomas gali Zati nuo iSsekimo (Zr.
lentele). Pasislépes kaupia jégas naujoms atakoms.

Atakai pavykus zygomas prisitvirtina prie Seimi-
ninko sprando, galvos ar nugaros, padarydamas
Max20ZT. Pats zygomas lieka kaboti ant sprando,
galvos ar nugaros. Nuimtigalima apipylusstipria degtine
ar ragstimi ir nupléfus (ViB; jei auka pati mégina
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Kiek dieny ils¢josi
ir kiek jgijo ataky

Tikimybé % kad
Zygomas Zus nuo
iSsekimo

75
50
25
10
S

[ T R

nuplésti - Vi(-30)B). Nenuimtas zygomas per 3
t,darydamas po Max10 ZT/t, jaugina grybiena, ir ima
valdyti $eimininka. Grybiena veikia kaip stipri liga.
Jaugusj zygoma galima sunaikinti uZmulus jj ir
panaudojus ligos gydyma. Jei uZmu3amas tik kabantis
kunas, po 3t grybiena ima veikti kaip itinstipriis mirtini
nuodai. Jei imunitetas i§ dalies padeda, tuomet auka
patma Zalg, kurios maksimumas lygusjos makexmalmm
gajumui.

Maitindamasis $eimininko kiinu zygomas per kelias
savaites iSauga ir pasidalija perpus. Seimininkas ima
elgtis kaip berserkas - puola paﬁltall\lu%lus gyvinus.
Seimininko atakos i$lieka senosios, tik prie gajumo ir
tvermés prisideda grybo gajumas ir tvermés. Atakos
metu naulzms zygomas meégina persikelti ant naujojo
gyvio. Seimininkas per 2-12 savaiéiy iSsenka ir Ziista.
Zygomas kurj laika dar maitinasi lavonu.

GULBES. Paprastai gyvena poromis, daZnai su 1-3
jaunikliais. Jsibrovusius j teritorija atakuoja smogda-
mos abiem sparnais. Smugis sparnu bana dvejopas -
minkstassparno plok§tumair triuSkinantissparnosulen-
kimu. Smigis plok§tuma svaigina, tai Bi ataka 30.
Apsvaigintieji kita t negali atakuoti. Lizdo nesauganéios
gulbés - kai neperi kiaudiniy ir jaunikliai uZauge -
pajutusios prie3g pakyla ir nuskrenda.

Paprastoji gulbé. AukStis 1,5 m, plotis per sparnus
2 m. Svaigina iki 4-ojo lygio padarus.

Didzioji gulbé. AukStis 3 m, plotis per sparnus 4 m.
Gyvena didZiuosiuose ezeruose ir upése. Svaigina iki
10-0jo lygio batybes.

HIENA. Stiprus pléSrus zveris. Minta litity, leopar-
dy grobio likuéiais, nors ir pacios hienos daZnai
medzioja. Kelios hienos gana nesunkiai sumedZioja

stambias antilopes, net gali nuvaryti liita nuo grobio. -

Seni lilitai neretai baigia gyvenima hieny pilve. Hienos
turi galingus Zandikaulius, kurie nesunkiai trupina net
raganosiy ir drambliy kaulus. Gali bégti 65 km/val.
grei¢iu. Nuo mazZens auginamos hienos nesunkiai
prijaukinamos.

HIENINIS SUO. Sie margi Suny giminaiéiai gyvena
savanose didelémis grupémis - po 5-20. Labai vikris,
spéja per ¢éjimg du kartus atakuoti, tadiau jy dantys
gana smulkis, todél daro nedidele Zala. Gali bégti 55
km/val. grei¢iu. MedzZioja smulkesnius gyviinus.

JAUCIAL Visi jie gali atakuoti jsibégeje (AM+10,
dviguba Zala, YZ+10).
Buivolas. Gyvena karito klimato kra$tuose - sava-

nose, kalnuose, midkuose, uzpelkéjusiose dZiunglese,
krimy priaugusiuose upiy sléniuose - visada netoli
vandens. Bandose biina iki 20 buxvolq Minta vandens
ir pakranéiy Zolémis.

Agresyvus. Daznai patys puola pléSranus ir ilgai
juos persekioja. Didelé Bi tvermé ir imunitetas.

Jakas. Tai per pecius iki 2 m aukscio jaudiai, gyve-
nantys aukstai$altuose kalnuose - akmenuotose pievose
ir dykynése. Grupése biina apie 5 jakus. Ragai iki
metroilgio, nestori, uzlenktijSonus pirmynbei aukityn.
Nugara kuprota. Kiinas apauges ilgais tankiais gaurais,
kurie papilvéje sudaro ilgy, Zeme siekiantj “sijong”.
Turiitingerauosle. Buliailabaiagresyviis. Neabejodami
puola juos persekiojanéius plédriinus ar Zmones.

Stumbras. AukStis per pecius - iki 2 m. Ragai
trumpi, stori, adtriis. Patinai sveria iki 1200 kg. Patelés
trecdaliu smulkesnés. Gyvena miSkuose. Minta Zole ir
medzZiy bei kriimy lapais ir $akelémis. Nors yra stam-
baus sudéjimo ir sunkds, labai vikris ir greiti - patinai
gali atakuoti dukart per t. Bégdami perSoka 2 m
aukscio kliatis.

Tauras. AukStis per pecius iki 2 m. Iigy kojy,
raumeningas, grakstus. Ragai ilgi galingi $viesis. Buliai

“juodi su balta juosta nugaroje, karvés - zalos. Gyvena

mikastepéseir retuose miskuose. Pasitaikoir tankivose
miSkuose. Pikti ir agresyvis. Labai vikris ir greiti -
patinai gali atakuoti dukart per t.

KATES. Atsargios. Paprastai vengia kautyniy.
Alkanos puolagrobj, kurjgalijveikti. Atakuos netikétai
iSgasdintos, uZspeistos kampe ir pan. MedZioja
dazniausiai i§ pasaly. Daugelis kaciy gerai laipioja
medZiais ir uolomis, toli nuSoka.

Dura. Primena iki 5 kg sverian¢ia naming Kate.
Gyvena mi3kuose, dziunglése, lygumose. Gerai
maskuojasi (slépimasis 50). Visus Zmogaus dydZio ar
mazesnius judancius $iltus daiktus laiko teisétu savo
grobiu. Stambesniesiems gyviinams kimba j paZeidZia-
mas vietas (Zmogui - | neSarvuotas kojas, veida), sten-
giasi perplésti miego arterijg, iSkabinti akis. Netekusi
pusés gajumo sprunka sléptis.

50% tikimybe, kad dura medzZioja viena, 50% - kad
grupémis po 1-10. Duros seilés nuodingos: vidutiniai
ar stlprux nuodai, mirtini arba Max30ZT ir svaigulys
vienai valandai (AVM-20).

Gepardas. Ilgakojis, démétas, puikiai bégiojantis
Zvéris. Medzioja nedideles ir vidutines antilopes -
prisélina, po to puola. 200-300 m atstuma gali bégti 100
km/val. greiciu. 60 km/val. greiciu gali bégti iki 2 km.

Irbis. Tai iki 1,5 m ilgio katé (uodega - dar 1 m).
Masyvaus kiino sudéjimo, kojos potrumpés. Kailis
pilkas, diminio atspalvio sustambiomis Ziediskomis ar
smulkiomis iitisai juodomis démémis. Gyvena kalnuo-
sealpinése pievose, t'lrpekhuose meégstauolingas vietas.
Ziema nusileidzia j kalny milkus. Paprastai minta
kalny oziais, taip pat - kalny avinais, $ernais. Tarp
paprasty irbiq pasitaiko ir diminiy irbiy, turindiy
magisky savybiy.

Irbis diiminis. Tai magiSka, protinga bitybé.
Iivaizda nesiskiria nuo savo giminaicio, tik pusmetriu
uzZ jj ilgesné. Jos kailis turi ryS8kesnj diminj atspalvj.




Pavojaus akimirkg diminis irbis gali virsti aitriy damy
debesiu (R3m), kuris stingdo prieSininkg 1-5 t (Bi
ataka 30, jei irbio lygis aukStesnis, prisideda po 5 uzZ
lygj). Diamais virtes irbis po 2 t gali atgauti savo pa-
vidalair atakuotisustingdyta prieSininkg, nors dazniau-
sial nuskrenda, o jei netoliese yra debesy - pasislepia
juose.

Jaguaras. Kino ilgis 1,2-1,8 m, uodega - dar 0,6 m.
Kresnesnis uzZ leopardg. Gyvena tropiniuose ir sub-
tropiniuose miskuose, mangrovuose, pelkése, krimy-
nuose, Kaip taisyklé - prie vandens. Puikiai laipioja ir
plaukioja.

Karakalas. Kitnoilgisiki 75 cm. Gyvena kriimuotose
dykumose ir pusdykumése. Turi adtrig rega, tad jo
pastabumas +50.

Labai vikrus, pasiZymi greita reakcija - iniciatyva
+3, atakuoja dukart per t. Nuloka 4,5 metro.
Atakuodamas griebia uZ kaklo arterijos. Kai veikéjo
kaklas nefarvuotas (3almas be antsprandzio), o Zalos
d% iskrenta 99-100, perplésiaarterija, ir per 2 t veikéjas
mir§ta. Turi jgimty “Raminimo stréle” (Bi ataka 40;
10/20/30m), kurig gali panaudoti 5 kartus per para.
Paveiktasis 6 tatakuoti gali, jei pavykstavalios bandymas
-10.

Kai kuriuose krastuose su prijaukintais karakalais
medzZiojamos nedidelés antilopés ir pauksciai.

Kardadantis. Tai pacios stambiausios, arSiausios
katés (elgesio priedas -1). Jy iltys labai ilgos, primena
trumpus kardus. Beveik iSnyke, nors dar aptinkami
rajonuose, kur yra iSlikusiy senoviniy gyviiny.

Leopardas. Kuno ilgis 1,2-1,8 m, uodega - dar apie
1 m. Gyvena labai jvairiuose krastuose - nuo tropiniy
misky iki pusdykumiy ir kalny miSky. Bistus jsitaiso
olose, uoly plySiuose. Aktyvils vakare, pirmg nakties
puse ir anksti ryta. Minta Zvérimis, kuriuos sugeba
jveikti. Jy prieSai - tigrai ir vilkai.

Lintas. Kinoilgisiki 2,8 m, uodegadar 1 m. Gyvena
tropiniuose miSkuose ir savanose. LiGtai gyvena
grupémis, kurios vadinamos praidais.

Lisis. Kano ilgis 1,2 m, svoris iki 25 kg. Gyvena
vidutinés ir Saltosios juostos miskuose. Puikiai laipioja
po medzius (lipimas 90). Letenos labai pladios, todel
lengvati vaik3to sniegu. MedZioja sélindama ir Suoliais
persekiodama aukg, arba liuoktelédama i¥ pasalos
medyje.

Pantera tamsos. Juodas zvéris, labai primenantis
juodajapantery (juodayjj leopardg). Jos gyvenimo biidas
pana3usj paprasto leopardo. Tadiau aplink save R10m
zonoje gali sukurti “Tamsos uzdanggy”, netrukdandiy
jai paciai, o kitus veikian¢ig kaip “Tamsos” Kkerai.
Uzdanga iSsilaiko 3 T. Siuos kerus pantera gali
panaudoti 2 kartus per para.

Puma. Apie 2 m ilgio. Kailis gelsvai rudas, lygus.
Gyvena kalny miskuose ir net kalny lygumose. Minta
gyvitnais, kuriuos tik jveikia. Gerai bégioja, laipioja ir
plaukioja, nors plaukioti nemégsta.

Tigras. Kanoilgisiki3,2 m, uodegadar i m. Gyvena
vidutinés, Siltos ir karStosios juostos miskuose. Medzioja
visus, kg jveikia. Gaudo ir Zuvis, krabus, krokodilus,
nes puikiai plaukioja, ISgyvena iki 40-50 mety.

KIRMELES

BalksSvakirma. Tai labai stambi kirmél¢, gyvenanti
urvuose, kuriuos iSsirausia uolienose su gruntiniais
vandenimis. Ji aptinkama ir $altiniuose, poZeminiuose
upeliuose, karstinése jgriuvose. Ilgis iki 6 m, storis -
kaip Zmogaus liemens. Visaédés, bet labiau mégsta
mésg.

Medzioja i8 pasaly. PradzZioje paprastai atakuoja
vandens ¢iurk¥lémis (ataka 40, Max40ZT), jy gali
paleisti 1-10. ParmuStg auka pribaigia 6 Ciuptuvais,
kurie adtriis kaip kardai.

Uzpulta balkivakirma pasinaudoja jgimtais
“Maskuoteés” ir “Minéiy skaitymo” kerais. Priekiné
kiino dalis (apie 2 m) jgyja atakavusios bitybés prieSin-
gos lyties atstovo pavidala. Jei atakavo vyras, balkdva-
kirma jgaus jo svajoniy moters pavidala, jei atakavo
dvorté - dvortfo, jei tigras - tigrés ir pan. Tadiau Sis
pavidalas bus $eSiarankis su SeSiais kardais (ar su
Sediomis letenomis). UZsimaskavusios balk$vakirmos
grozis veikia kaip Psi kerai (ataka 50) su priedu, lygiu
priedininko MeP.

Likus deSimtadaliui gajumo balkivakirma meégins
pasislépti. Jei negalés - numes priekine kiino dalj, o
uzpakaliné nuliau$ gilyn. Priekis atauga per ménesj.

Cecilija. Tai apie 9 milgio kirmélé. Atakuoja didZiule
burna ir aStriais dantimis.Cecilija gali praryti
atakuojamajj (rijimo priedas 20). Prarytasis patiria
Max40ZT per kiekviena t, kol cecilija gyva, ir dar 3 t po
jos miirties. .

Griausmakirmis. Tolimas purpurkirmos giminaitis,
2-6 m ilgio. Gyvena dykumose didelémis grupémis
{nuo 10 iki 200), miata tam tikromis uolienomis ir
kramy $aknimis. Grupé greitai (apie 10 m/t) juda po
Zeme 2-20 m gylyje, ir tuomet girdisi lyg griaustinio
gruméjimas po Zeme. Judédami naudoja jgimtus
“Tuneliukus”. Jei griausmakirmiai $liauZia netoli
pavirSiaus, Zemé banguoja lyg jiira, todél siibuoja
medziai, gali sugriiti pastatai. Kartais sausry metu
atklysta ir ] nedykumy kradtus, kur daZnai nugrauzia
medziy 3aknis. Tuomet miSkuose matosi be véjo
1dvirtusiy medzZiy juostos.

Nigkada neatakuoja. PavirSiuje uZpultas panyra
zemén. Tiesa, gali spjaudyti kum3c¢io dydzio akmenis
(Max20ZT, ataka 10, paleidzia 3-5 akmenis i§ karto, i
viso apie 30 akmeny, atstumai 5/10/20/30).

Purpurkirma. Tai didziulé gleiveta iki 30 m ilgio ir
iki 2-3 m storio Zieduotoji kirmeélé. Ji rausia urvus
Zeméje ir minta Zeme, bet jai kartais it vitaminy reikia
mesos. Atakuoja kasdama. Zmogaus dydZio auks gali
8syk praryti. Praryta bitybé nuo virSkinimo suliy
kiekviena t patiria Max30ZT, bet be YZ.

Kino galeyra tvirty adtriy nuodingy Seriy kuokstas.
Juo ginasi nuo puolanéiy i uzpakalio. Seriais jdurta
batybé paralyZuojama savaitei (nuodai stipriis, para-
lyzius ar Max50ZT).

Atakuodama i po Zemiy gali apstulbinti auka (tada
iniciatyva +3). Kai purpurkirma lenda | pavirsiy, jos
uodega iSlenda tik po 3-8 t. Purpurkirmy urvai siauri,
tad juose §ios kirmélés gali atakuotitik galva ar uodega.
Uodega veikia gana savaranki$kai, kadangi joje yra

27



papildomos smegenys ir akys. Net uZmusus galva uode-
gos galas lieka gyvas. Tada purpurkirma pasidalina
pusiau, ir uodeginis galas lieka kaip 8-0jo lygio pabaisa.
Po kurio laiko purpurkirma regeneruoja. Tad norint
nukauti purpurkirma, reikia uzmusti ir galvg, ir uo-
dega.
: Répla lavoninis. Tai iki 3 m
ilgio, 1 maukséio daugiakojis kir-
minas. Lengvai bégioja Zeme,
sienomis. Jo maza burna apsupta
8 Ciuptuvais, kiekvienas 50 cm
ilgio. Vienu metu atakuoja 6
&iuptuvais, o Kkitus laiko
suvyniojes, kad nesipainioty.
Nukirstg ¢iuptuvg pakeicia
atsarginis. Taiklussmgis ciuptuvu
- ir auka suparalyZuota (nuodai
stiprits). Kitokios Zalos Ciuptuvai
nedaro. ParalyZuotg
auka suéda. Paraly-
Zius praeina po 1-10
T. Randami poZe-
B milose, tanisiuose
tarpekliuose, misky
tankumynuose.
Siurbiiné. Tai didziulé 1-2 m ilgio dél¢, gyvenanti
pelkése. Atakuoja burna. Siurbiinés seilés nuodingos
(nuodai stipras, paralyzius ar AM-20). ParalyZavusi
aukg siurbiiné prisisiurbia ir ¢iulpia kraujg bei audinius
(Max30ZT/t). Nuimti galima tik negyva. Aukai mirus
atsikabina ir pasislepia.

KROKODILAI. Gyvena S8ilty kradty geéluose
eZeruose, upése, kituose vandens telkiniuose. Kai kurie
gyvena sirokuose vandenyse. Beveik visg laikq prabiina
vandenyje. Panére i$biina iki 2 valandy. Rytais ir pa-
vakariais mégsta Sildytis sauléje. Medzioja duzniausiai
naktj. Minta Zuvimi, bet neatsisako bet kokio Kito
grobio. Galiilgai badauti. Jauni krokodilai gali bégti 12
km/val. greiéiu. Gyvena iki 100 mety. .

Aligatorius. Nuo krokodily skiriasi trumpu placiu
snukiu. Pelkeése i$sikasa didelius tvenkinius, kuriuose
gyvena. Po medziy $aknimis kasa ilgus, iki 10 m ilgio
urvus. Gyvena iki 85 mety.
~ TFikaras. Tai didziulis 6-14 m. ilgio vikrus jirinis
krokodilas, mintas Zuvimis, véZliais ir Kitais stambiais
juros gyviais. ] krantg beveik niekada neislipa. Jaunik-
lius veda gyvus. Ypaé pavojingas vasaros pabaigoje,
poravimosi laikotarpiu. Tuomet pavydus patinal puola
bet kokius stambesnius judanéius daiktus. Jlankose,
kur poruojasi fikarai, nerizikuoja plaukioti ir narsiausi
jarininkat.

Atakuoja kasdamas didZiuliais nasrais (Max120
ZT) arba smogdamas galinga uodega (Max90 ZT).
Nesunkiai praryja Zmogaus dydZio butybe. Praryta
birtybé patiria 40 ZT/t. Fikaro skrandyje 4 t prabuvusi
biitybé “Mazuoju gydymu” ir panaliais Kkerais
nebeatgaivinama.

Krokodilas. Turi ilgg snukj. Zvéris medZioja
pakrantése, kur Sie geria, neretai tykoja pasislépes
tankiose Zolése. IS vandens atakuodamas krokodilas
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gali i$8okti | krantg per 2 savo ilgius. Sugriebgs auka
tempia j vandenj, Kur jo AM+30.

KUPRANUGARIS. Tai labai naudingas gyvulys,
tiesa, daZnai bjauraus charakterio. Naminiai kupranu-
gariai naudojami kaip neSuliniai ar jojami gyvuliai
stepése ir dykumose. Joti juo sunku, taciau per 16 val.
juo galima nujoti 140 km. NeSulinis kupranugaris su
150 kg (7500 monety) per ta patj laika nueis tik 50 km.

Laukiniai dvikupriai (chautagajai) gyvena
dykumose ir krimuotose pusdykumeése. Gyvena
tablnais po 5-10. Ziemoja oazése ar kalnuose. Jy rega
labai adtri (pastabumo VM +20). Tverme $alcio atakoms
+30, ugnies atakoms +10.

Naminiai dvikupriai (baktrianai) labai panadas |
chautagajus.

Vienkupriai (dromaderai) gyvena tik kar§tuose ir
Siltuose kraStuose. Jo tvermé ugnies atakoms +30,
Saléio atakoms -20. Be vandens gali i8biiti iki 10 dieny.

LYRAPAUKSTIS. Tai spalvingas retas paukstis
lyros pavidalo uodega. Itin grazios dvi pagrindinés
uodegos plunksnos kainuoja 200-300 am. Paukstis
gyvena retuose aukStuose tropiky miskuose.

Jau daug amzZiy ¢iabuviai juos medzZioja dél plunksny.
Todél iyrapauki&iai dabar turi du talentus:

1. Jauéia medziotojg R50m zonoje, 80% tikimybé.

2. Virpindamas uodegos plunksnas i§gauna miego
melodijg (Psi ataka 30, sukelia stiprny natiiraly miegg;
pazadinti galima po 3 t).

Pajutegs pavojy nuskrenda.Jei jtaria, Kad medzZiotojas
su $aunamu ginklu, panaudoja uodegy.

LOKIAI. Lokiai pavojingi tuo, kad sékmingai
pataike abiem letenomis apkabina auka ir ne tik kanda,
bet ir maigo, darydami papildoma zala.

Rudasis lokys. Taiapie 1,8 m aukiciolokys. Visaédis,
su malonumu éda Saknis ir uogas, ypatingai mégsta
SvieZig zuvjir saldumynus. Puola tik negalédami pabégti.
Lokes su lokiukais labai agresyvios (elgesio metimas -3).
Kartais nusiaubia stovyklas, ieSkodami skanumyny.

Urvinis lokys. Labai stambus, 3 m aukséio, retai
sutinkamas urvuose gyvenantis lokys. Agresyvus (elge-
sio metimas -2). Visaédis, bet labiau mégsta meésa.
Prastai mato (Zilirint pastabumas -25), bet turi gerg
uosle (pastabumas +10). Alkanas visadaseks kruvinais
pédsakais.

MIRKSNYS. Mirksnys panaSus j gelsva Sunj. Labai
protingas, keliauja gaujomis. Turi jgimtg “Telepor-
tacija”, gali mirkteléti i3 vienos vietos j kitg ir atsidurti
kitur. Niekada nepataiko j kietg daikfa. Atakuodami
mirkteli prie priesininko, kanda ir mirkteli Sonanuz 15-
20 m. Atakuoti mirsnj pasiseka, jei pavyksta vikrumo
rungtis, kur mirksnys turi prieda +3. Didelio pavojais
akivaizdoje mirkteli tolyn ir nebegrjZta. Nekencia
SviesalauZiy.

MUNARAS. Torpedos pavidalo 3 m ilgio vandens
bitybé, gyvenanti sekliuose vandenyse. Plaukioja
reaktyviniu bidu. MedZioja paprastai pakranéiy
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seklumose. Tykodama maskuojasi kaip pladuriuojan-
tis rastas (slepimasis 70). Turi dvi kery atakas per
valandg - “Saléio strele” ir “KarScio stréle”
(Yaudymo ataka 50, Fi ataka 50, Max90ZT). Paleides
streles atakuoja ir ginasi ¢iuptuvais su  siurbtukais
(iméiy ataka 60, Max30Z.T). Iitritkti i$ munaro éiuptuvy
pasiseks, jei pavyks Je¢(-40)B. Sugaves ¢iuptuvu aukg
prisitraukia per 1 t. Tai jégos rungtis (munaro priedas
+3). Tada jduria geluonimi - lyg didele kauline adata
- ir jSvirk&ia vir$kinimo sultis bei nuodus ( Max80ZT,
nuodai labai stipris, mirtini arba Max80ZT). Bijodamas
prielininko paneria ir iSkyla lyg didelis vandens
drakonas. Tai iliuzija (Pst ataka 60).

NEMATOMUNAS. Tai Zmogy primenantis de-
monas i§ Kkitos erdvés. Jj iSkvieéia kerai “Ne-
matomiinas”. Davus nematomiinui paprasta aidkiy
uzduoty, jis greitai ja atlieka. Jei uZzduotis sudétinga ir
ilga, nematomiinas stengiasi $iek tiek pakeisti uzduotj,
kad i$sisukty nuo jos vykdymo aruzduotis supaprastety.
Pvz., jsakytas ilgiau kaip savaite saugoti lobj, nusines j
savo erdve ir ten saugos jj amZinai.

Nematomiinai naudojami prieSams sekti ir Zudyti.
Jie labai protingi, itin geri pédsekiai (sekimas 80). Jei
auka nemato nematomuyjy, $is demonas lengvai pri-
sélins (sélinimas tik 30, bet AM+60). Nuvytas kery
sklaidymu ar atlikes savo uzduotj, grjs | savo erdve.

PEGASAS. Tailaukinis ir baik§tus pusiau protingas
sparnuotas arklys. Nuo kumeliuko amzZiaus augintus su
Zmonémis pegasus galima prijaukinti.

Pradinio treciojo lygio pégasai Zeme panela apie
150 kg krovinj, o skrisdami - apie 100 kg. Didéjant
pegaso lygiui pradedant 4-uocju ir baigiant 7-uoju
panefamaskrovinys didéja po 10kg, vir§ 7-ojo lygio - po
5 kg. Aukstesnio kaip 7-ojo lygio pegasai sutinkami
labai retai.

PITONAS ARSUSIS. Apie 7milgio smauglys, kurio
rudi ir geltoni Zvynai i$sidéste spirale. Atakuoja
smogdamasgalva ir mégindamas apsisukti Ziedais (im¢iy
ataka, gynyboje nejsiskaito $arvai). Si ataka zalos
nedaro, bet pitonas apsisuka ir smaugia, padarydamas
Max40 ZT/t. Jei $arvai plokitiniai - Max20 ZT/t.
Istrakti pavyks, jei auka laimés jégos rungtj (pitono
priedas +2).

PLESRIAMUSE. Tai apie 1 milgio musé. Jos kiinas
peleny pilkumo, apauges stirksanciais $eriais. IS pasaly
medZioja gyviinus, kuriuos gali jveikti. Itin mégsta
stambius vabzdzZius, pavyzdZiui, didbites. PléSriamusés
nejautrios daugelio vabzdziy nuodams.

PRAGARASUNIS. Mao arklio dydzio raudonai
ruda 3uns pavidalo pabaisa. Aptinkama prie ugnikal-
niy, giliuose urvuose, su kitomis ugnj mégstanéiomis
biitybémis, pvz., ugnies milZinais. Labai klastinga ir
protinga bitybe.

Turi jgimta “Nematomyjy paieska”, veikiandig
R18m zonoje ir panadig | mago kerus. PragaraSunis

visai nebijo paprastos ugnies, o atakuojant ugnies
kerais AM-60 ir Zala dukart mazesne.

PragaraSunis atakuoja ugniniu alsavimu (33%
tikimybé) arba kgsdamas. Alsavimo &iurk8lés ilgis 6 m,
alsavimo zala Max120 ZT (Fi ataka 50). Padéjus Fi
tvermei Zala perpus mazesné. Alsuoti gali 10-20 karty
per diena.

RAGANOSIS. Tai 3,5-4,5 m ilgio, per peéius 1,5-2
m auk&&io Zvéris, sveriantis 2-3 t. Priekinio rago ilgis
apie 60 cm, nors gali buti ir 1,6 m. Gyvena Siltuose
kradtuose, po 1-5. Gali bégti iki 40 km/val. greiéiu.
Misky raganosiai gerai plaukioja, o savany - blogai.
Turilabai prasta rega (VM-40), bet puikia uosle. Gana
irzlus, uZuode svetimg daZnai puola. Atakuoja ragu,
gali pulti jsibégéje. Zmogaus dydzio ir smulkesnes
biitybes gali trempti.

RAGODEZA. Tai mazZo arklio dydZio deSimtkojis
voragyvis geltona galvakriitine ir tamsiai rudu pilvu.
Ragodeza - naktinis gyvis, medZioja tik tamsoje, turi
infraregg. Priekinés kojos su siurbtukais, kurie pataikius
zalosnedaro, bet tvirtailaiko auka. I3silaisvinti pasiseks,
jel pavyks jégos rungtis (ragodezos priedas +4).
Neilsilaisvinus kit t ragodeza prisitraukia prie
chelicery ir kanda po 2 kartus per t.

ROKAL Tai didziuliai erelius primenantys plésris
paukséiai. Mégsta vienatve, pikiruodami atakuoja
jsibrovelius ir nebudami alkani. Lizdus suka aukstai
kalnuose. 50% tikimybe, kad lizde bus 1-5 kiau$iniai ar
jaunikliai. Kg tik i8siritusius rokus galima prisijaukinti.

Mazasis rokas. Jo skersmuo per i$skleistus sparnus
6 m. Panesa iki 60 kg sveriancius gyviinus.

Paprastasis rokas. Persparnus 10 m. Pane3aiki 200
kg.

Didysis rokas. Per sparnus 20 m, pane3a iki 800 kg.

ROPLEKAS. Protingi, j Zmones pana3iis ropliai
trumpa uodega, ilgomis kojomis, dygiomis “Sukomis”
ant galvos ir ranky. Vaik3to stati. Tripir§tes rankas
naudoja kaip ir Zmonés. Nekencia kity batybiy, sten-
giasi sutiktas uzmusti. Kaip chameleonai kei¢ia odos
spalvy (slépimasis 50). ISskiria aliejinga skystj, kurio
smarvé pykina Zzmones, dvorfus, mi$kavaikius ir kitus
humanoidus. Smarvé veikia kaip stiprits nuodai. Jei
imunitetas nepadeda, apsvaigusio veikéjo AM-20.

RUDZIUS. Primenadidziulj (iki3,5 milgio) $arvuotj
su ilga uodega ir dviem ilgais ¢iuptuvais priekyje. Jei
¢iuptuvai pataiko | metala, §is virsta riidimis, kuriomis
pabaisa minta. Magi$kas metalinis ginklas nesurudyja,
bet tampa maZiau magiskas (praranda magisko priedo
dalj +5. 10% tikimybé, kad ginklas nepasikeis). Kai
magidkas ginklas praranda visa prieda, dar po vieno
smilgio virsta riadimis. Radzius gali ir taranuoti. Jj
ZeidZia bet kokie ginklai.

RUGSCIAI

Ragséius mazasis. Kranklio dydZio rudi, rausvu

pilvu paukséiai. Peri kolonijose, uoly virSiinése prie
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eZery, upiy, pajiryje. | lizdus nesa blizgancius daiktus,
todél pasitaiko ir brangenybiy. Lizdus gina visi kartu.
Paprastai apSaudo jsibrovélius riig§tingomis iSmatomis
(1-4 t jos daro po Max20Z T/t nuo rigities).

20% tikimybe, kad kolonijose bus lizdas su 1-5
raudony luk¥ty kiauSiniais. Suvalgius tokj kiaudinj
imunitetas savaitei sustipréja +50. Jei kiausinj suvalgo
apnuodytas ar sergantis veikéjas, imunitetg reikia
tikrinti i§ naujo su jgytu priedu.

Riigilius didysis. Retai pasitaikantys kondoro
dydzio rausvi plédrus paukiciai. Gyvena kolonijomis,
kuriose biina 4-10 lizdy, jrengty aukSty pajirio uoly
virditnése. Minta iki 120 kg sverianciais bet kokiais
gyvinais, jei tik gali jveikti. Aukas atakuoyl smogdami
adtriais kojy nagais (Max4OZT) jei to neuztenka -
kapoja galingu snapu (Max35ZT). Pirma ataka -
pikiruoté.

Suzeisti ar gindami lizdus panaudoja jgimtus kerus

“Rugities stréles” (Fi ataka 40, Max40ZT 1-4 t, 30/
60/90 m). Per parg gali paleisti 2-6 tokias stréles.

Mégsta tempti | lizdus blizgancius daiktus, todél

saugokités, riteriai su blizganciais metalo Sarvais!

SKUNSAS. Stambus kiauninisZvéris. Kailis juodas,
tik nuo galvos per $onus link uodegos eina po 1 placig
baltg juosta. Nuo priedy ginasi i88virkidamas itin
smarkiai dvokianéio skyséio $virksle. Prie§ atakuodamas
daznai atsuka j prieSininkg uZpakalj ir i8kelia aukstyn
rySkiai juodai baltg gauruota uodega.

Saudymo ataka 10, 7ala nuo smarvés Max30ZT,
antrajj t - Max10ZT. 10-SvP t dél svaigulio AVM-30.
Veéliau, kol nusiplaunama, aukos AVM-ZO. Skunso
skystj nuplauti galima dideliu vyno kiekiu, o dar geriau
-spirito. Padeda ir karStas vanduo su muilu, maudantis
pora valandy.

SLIBINAL Tai didelés bitybés, turintios drakono
kiing ir2-10 gyvati$ky galvy. Kautynése slibinas atakuoja
visomis galvomis. Patyres 40 GT, slibinas praranda
vieng galvg. Prarades visas galvas arba netekgsvisy GT
- mirsta.

Visislibinai skraido. Pelkiy ir vandeny slibiny spar-
nai glaudZiai susilanksto, todél netrukdo plaukti ar
raustis dumble.

Debesy slibinas. Gerai prisitaikes skraidyti: vir$
jaros nenusileisdamas gali lakioti iStisas savaites. Turi
jzimta “Maskuote” - gali jgauti debesies ar riko
pavidala. Taip uZsimaskaves medZioja jiros gyviinus.
Vir§ sausumos skraido retai. Taip pat turi kerus
“Migla”: 100 m atstumu nuo saves gali sukurti RS0
m dydZio miglos debesj, kuriame prielininky AM-30.
Paciam slibinui debesis netrukdo. Sioje migloje galima
pastebéti nematomas biatybes. Kiekvieng T slibinas
gali paleisti vieng “lIlgajj Zaiba” (20/40/60/80 m).
Slibing atakuojant elektra AM-30.

Kalvy slibinas. Labai retai sutinkamas ir labai
pavojingas slibinas. Gyvena prie pelkiy ir eZery
esantiose kalvose ar kalnuose. Kiekviena galva per t
gali ispjauti po vieng lleSHOjﬂm[ akmenj, darantj
triudkinimo  (Max30ZT) ir ugnies (Max15ZT) Zalg.
Spjaudymo atstumai 20/40/60/80 m. Kiekviena galva
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turi po 2-5 akmenis. I$spjaudes visus akmenis slibinas
ieSko akmenuotos vietos, kur jy vél prisiryja. Pabaisg
atakuojant ugnimi AM-30.

Pelkiy slibinas. Gyvena nendrynuose, dZiunglése,
mangrovuose, pelkéjanciuose eZeruose, miskuose prie
upiy, ezery. Greitai juda tankumynuose, gerai nardo,
ilgai i3blina uzsikases dumble ar durpése. Gindamasis
ar atakuodamas daZnai spjaudo dumblg (20/40/60/80
m, Max15ZT, YZ-10), kuris gali apdrébti akis (10%
tikimybeé) Apdrébtojo AM-30. Jei buvo ypatinga Zala,
akys bus iSmustos.

Vandeny slibinas. Gerai prisitaikes gyventi vande-
nyje, vietoj kojy turi plaukmenis. Minta Zuvimis ir
kitais stambiais jliros gyviais. Turi jgimtus kerus -
kiekviena galva kas 10 t gali paleisti “Vandens strélg”
(20/40/60/80, Max30ZT). Slibing atakuojant vandeniu
AM-30.

SPENGVINAS. Apie 150 cm aukicio retai aptinka-
mas pingvinas, gyvenantis vésiose ir 3altose jirose.
Pilvas baltas, nugara juoda, o Sonus puosia skaiscios
Zydros juostos. Minta Zuvimis, retkar¢iais - numustais
pauksciais. Peri didelése kolonijose, kuriose biina apie
500 individy. MedzZioja grupémis po 2-20. Atakuoja
ultragarso smigiais (atstumai 10/20/30/50 m vandenyje
ir 3/6/9/12 m ore), kurie labai pavojingi vandenyje.
Metalo Sarvy atspara nuo garso ataky vandenyje tik
+5, ore - tik +15.

SPRAITAS. MaZa 30 cm auki¢io Zmogy primenanti
biitybé, gimininga elfams, piksiams, transformukams.
Spraitai baikstas, bet labai smalsiis. Turi keista hu-
mor3a: penki spraitai kartu kerédami gali prakeikti, bet
ju prakeikimas - pokstas. Pvz., nosis virsta pomidoru,
drabuziai palijus iStirpsta, uZantyje atsiranda dilgéles,
nutritkstakelnes laikantisdirZas. Kai spraitams pasidaro
visairiesta, jie teleportuojasij artimiausig savo sléptuve,
esancig netoliau kaip 300 m.

STEDZAS. Tai pauki&io pavidalo biitybé su ilgu
snapu, kurj atakuodama jsmeigia j auka. Seilés - vidu-
tiniai nuodai (paralyZius 3T arba AM-30). Potosiurbia
jos krauja (Max15ZT/t), kol auka Zasta. Pirmoji ataka
bina staigi pikiruoté (AM+20). DaZniausiai puola
pavienius gyvinus.

STRAUBLINJAL

Dramblys. Tai afrikietiSkas dramblys, gyvenantis
dziungliy pakra3¢iuose ir savanose. Ugis 4 m, ilgis 7 m,
svoris 5-7 t. Béga iki 30 km/val. greiciu. Nesukelia jokio
triuk¥mo, vaik§¢éiodamas net miSkuose. Patino iltis
sveria iki 30-80 kg, jos kilogramas kainuoja 50 am.
Atakuoja pirmiausia jsibégéjes, todél daro dvigubg
Zalg. Po to kaunasi iltimis (50%), trempia (30%),
smogia straubliu (20%).

Mamutas. Gyvena miskatundréje. Viena iltis verta
300-800 am. Iltys labai didelés, todél jomis nesikauna.
Atakuoja straubliu (60% tikimybé) arba trempia.

SERNAS. Mégsta miskus, nendrynus. Sernai
visaédziai, prasto charakterio, ypac piktos kiaulés su




pariiukais. Kuiliai pirmiausia atakuoja iltimis, daznai
- jsibégeéje. Kiaulés tik kandziojasi.

SESELIS. Bekiiné, protinga biitybé. Ja Jeidsia tik
magi3ki ginklai. Primena paprastus 3e3élius, gali tru-
putj keisti savo kiitno formg. Sunkiai matomi (slépi-
masis 80). Jei atakuodami pataiko, tai ne tik padaro
7aly, bet ir atima S jégos vienetus. Jégos sumazéjimas
trunka 6 T. Jei batybés jéga sumaZéja iki 0O, ji virsta
Sedéliu. Sedeliy neveikia “Miegas” ir “ApZavai”.
Jie néra nemiréliai, jy negalima nuginti.

SIKSNOSPARNIAI

Kiujagalvis pléSrusis. Kanoilgisiki 1 m, per sparnus
- 1ki 3 m, sveria iki 10 kg. Galva labai stambi, i3 profilio
primena kijj.

Minta pauksciais ir kitais Sik3nosparniais, kuriuos
" medzioja “Garso strélémis” (Fi ataka 30, 10/20/30/40
m). Kartais atakuoja ir antZeminius gyviinus - leidzia
“Garso stréles” ir smogia sunkia galva, kuri smigio
momentu dél jgimty kery “GeleZiné galva” virsta
kiju. Po smigio $ikSnosparnis jgauna normalig iSvaizdy
ir jgimty trumposios teleportacijos kery “Mirksnis”
deka persikelia 10 m j $alj, jsibégéja ir vel atakuoja.

Gali paleisti 4 “Garso stréles” i3 eilés, po to turi
pailséti 2 val. Taip pat turi 8 “GeleZines galvas” ir 8
“Mirksnius”, kurinos vél gali naudoti po 10 val.
poilsio.

Paprastasis. Zmoniy niekada nepuola, bet gali
bladkyti jy démesj, paniskai skraidydami ties galvomis.
Veikeja sutrikdys (AVM-10) ne maziau kaip 5 &ikino-
sparniai. '

Sik3nys didysis. Tai plédras Sik$nosparniai, alkani
gali uzpulti grupe. 5% visy 3ikdniy - vampyrai. Nuo
vampyro jkandimo auka paralyzuojama. Seilés- stipriis
nuodai, maksimalus veikimas - sgmonés netekimas, jei
nepilnas veikimas - svaigimas (AVM-30). Paralyzius
trunka 1-10 t. Vampyrai ¢iulpia paralyZzuotyjy krauja
(1-5 ZT/t). Mirusieji nuo vampyry kita naktj tampa
zombiais (tai Bi ataka 40).

SIMTAKOJAI

Iigakinkis Simtakojis. Sis apie 40 cmilgio plokicias
nariuotakojis gyvena tamsiose drégnose vietose -
urvuose, Zemes plySiuose, tankumynuose, po akmeni-
mis, poZemiuose. Jo jkandimas nuodingas, nuodai
stipriis: Max30ZT ir dedimt dieny AVM-40 arba tik
zala.

Olgohorhojé. Tailabairetas apie 1 milgio Simtakojis
trumpomis kojomis, primenantis iStinusig raudonai
violetine desSra. Gyvena smélio dykumose, kur smélio
pavirdius véjo tviréiau suplitktas. Minta stambiais
vabalais, drieZais, gyvatémis. Medziodamas naudoja
“Saltakraujy stingdyma” (Bi 20), kurie veikia tik
Saltakraujus gyviinus.

~ Utzpultas per 1 t jsikasa | smélj, arba ginasi
i88virk8damas nuodingas dujas (3audymas 20, 4/8/12/20
m, itin stipriis nuodai - mirtis arba Max200ZT).
Pataikiusi | kieta daikty dujy ciukilé sudaro R2m
debesélj. Debeselin patekusios kvepuojandios biitybés
patiria tokia pat zalg. Dujy pakanka 20-30 Saviy.

Nukautus ar sustingdytus priesus suéda.
Olgohorhojy galvoje yra vertinga liauka. Liauka
reikia iSimti ir $vieZig sutrinti kartu su Platienos
riedutais, 0 po to parauginti. 10% tikimybeé, kad pasidarys
tyré, kuria suvalgius savaitei padidéja tvermé kar¥éio,
Saltio bei raminimo atakoms (+40). Tikimybé bus
didesné, jeiveikéjas turiZolininko ar nuodininko jgidj.
Tunelinis Simtakojis. Tai retas, iki 8 milgio plé$rus
ir maitédis Simtakojis. Gyvena apie 60 cm skersmens
urvuose, kuriuos iSskaptuoja urvy ir pozemiy sienose
paskutinio uodegos segmento gale esanéiais tvirtais it
plienas Zeriais.
Paprastai me-
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maisiais Zandais, ku-
rie Zalos nedaro. Su-
griebesimakandzioti
kitais zandats, da-
randiais Max80 ZTh.
Sarvuota auka pati-
ria mazesn¢ Zalg:
Max (80 - Sarvy gy-
nybinis priedas) ZT.
Itrakti 1S pirmyjy
Zzandy pavyks, jei
pasiseks Jé(-40)B. Negyva ar samonés netekusia auka
jsitraukia j savo urva. Patyres nuo ugnies >80 ZT ar
prarades >60% gajumo, slepiasi urve. Urvuose gali
biiti lobiy, patekusiy ten kartu su aukomis.

SVIESAKREIPIS. Panaius stambia juoda pantera
su $eSiomis kojomis ir dviem aStriais kaip kardas &iup-
tuvais, auganciais iS peéiy. Gyvo $viesalauZio kiinas
iSlenkia Sviesa, todél jis atrodo pusmetriu toliau, negu
yra 1§ tikryjy. Atakuojant jj AM-30, kery AM-10.
Paprastai kaunasi ¢iuptuvais, bet rimtai suZeistas 1-2
kartus pa3élusiaiatakuoja nasrais (AM +30, MaxS0ZT).
Neapkéendéia mirksniy: vos i$vydes atakuoja juosir greta
esancius.

TARASKAS. Tai viena galingiausiy ir klaikiausiy
pabaisy. Aktyvus taraskas nusiaubia iStisus kvadrati-
nius kilometrus. Minta stambiais gyviinais. Smulkis
padarai ir augalai R100 m atstumu Ziina nuo tarasko
mirtjskleidzianéio biolauko. Zemé, kuria praeina taras-
kas, keliolikai mety virsta negyva dykyne. Taraskas
godziai eéda viskg kas gyva, nors labiausiai vertina
Siltakraujes bitybes.

Atakuodamas taraskas per 1 t dreskia priekiniy
kojy nagais, smogia uodega, duria ragais ir kanda.
Tarasko dantys nepaprastai adtris - jei AM virdija
minimaly sékmingg metima 20 tadky, jis nukandaviena
galiine ar galva.

Taraskas toks baisus, kad jjmatanéios 1-3lygio biitybés
is baimés sustingsta (Bi ataka 120). ParalyZius praeina
taraskui pasitraukus. Aukstesnio kaip 3 lygiobatybes nuo
tarasko vaizdo apima panika (Bi ataka 120).
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Tarasko oda
nepaprastai Kieta.
Jo tvermé elektros,
fal¢io, ugnies ata-
koms ir “Mago
stréléms” yra 700.
Penktadalis nesék-
mingy keruy ir
faudymo bei svai-
dymo ataky at-
sisuka prie$ ataka-
vusjji. Taraska zei-
dzia magiSki ginklai
+15 ir geresni. Jo
gajumas visada
>800 GT, per t
regeneruoja 5 GT.

Sig pabaisa nuzudyti galima tik sumazinus gajumg
iki 100 GT ir panaudojus “Nora”, kad taraskas Zaty.
Kitaip tarasko lavonas ir jo dalys susijungia ir rege-
neruoja...

Laimeé, kad taraskas aktyvus tik savaite ar dvi. Per
ta laika jis spéja nuterioti apie 100 km® plota. Po to jis
prasmenga gilyn | Zeme ir ten miega 5-20 ménesiy.
Atsibudes jis uZ 1-20 km nuo guolio i§lenda j pavirdiy
ir vél ima viskg niokoti. Labai retai taraskas iSbina
aktyvus keleta ménesiy, ir sunaikina idtisas karalystes.
Po to miega 5-15 mety.

Pasak legendy, tarasko odg veikiant ragStimi ir
kerais galima i§gauti 10-100 deimanty, kuriy kiekvieno
verté apie 1000,am. I8 ragy ir danty, lydant su tarasko
krauju ir meteoritine geleZimi, galima gauti metaly, i3
kurio dvorfy kalviai meistrai nukala magiskus ginklus
su priedu +25.

TREANTAS. Taiapie 5,5 m aukséio protinga panasi
i med] butybe. Treanto gyvenimo tikslas - misko ap-
sauga, todél jis nepasitiki ugnies naudotojais. Kalba
létai, garsai sunkiai suvokiami (labaisunkus veiksmas).
Normalas ginklaijuos Zeidzia, betZala perpus mazesné,
obukiginklaidaro penkiskart maZesne Zalg. Magiskasis
ginklo priedas Zeidzia normaliai. Toliau kaip i8 30 m
treantus sunku atskirti nuo medziy (slépimasis 50).
Treantas gali suaktyvinti du medZius, esancius iki 15 m
nuotolyje. Sie pseudotreantai gali eiti 9 m/t greiciu ir
kautis kaip treantai. Tokiam medzZiui Zuvus, treantas
suaktyvina ir valdo kita med;j.

TROLIAlI DEGENERATAL Tai nuo 2 iki 3 m
aukscio, liesi humanoidai. Aptinkami retai. Jy i$vaizda
ir sandara pasiZymi didele jvairove. Zinomos trys
troliy riidys - sausumos, gélavandeniai ir jariniai troliai.
Kadaise troliai turéjo savo civilizacijg, kuri kazkodél
Zlugo. Dauguma troliy sulaukéjo, pamirso kalbg, nu-
stojo naudoti ginklus ir jrankius. Tiesa, retkardiais
pasitaiko protingy, jnagius naudojanéiy troliy. Apie
juos skaitykite skyrelyje “Ginkluotos pabaisos”.

Troliai labai stipris, kaunasi adtriais nagais ir dan-
timis, kurie vél i$sivyste troliams sulaukéjus. Troliy oda
tvirta, be to, trecia t po suZeidimo ima regeneruoti 15
GT/tgreiciu.Regeneracija tokiastipri, kad net nukirstos
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galinéspakeic¢iaformg, prisliauZia prie kiinoir priauga.
Troliai neregeneruoja, kai Zaizdos padarytos riigstimi
ar ugnimi, todél jie prisibijo tokiy ataky (jy elgesio

. metimas bus +2). Nukauto trolio kiinas atsigauna,

nebent bus sunaikintas ugnimi ar aplietas sieros ar
kitokia ragstimi. Kitas budas - trolj suvirSkinti.

EZeriniai troliai. Apie 2 m auk$¢io, oda smulkiai
Zvynuota. Labai greitiir vikrits, todel atakuoja 2 kartus
per t. Regeneruoja tik gélame vandenyje.

Juriniai troliai. Apie 3 m auki¢io. Oda stora, pa-
dengta tvirtais Zvynais. DazZniausiai atakuoja galingais
nasrais.

Sausumos troliai. Ugis apie 2,4 m. Oda purvinai
Zalsva ar ruda. Gyvena beveik visur - griuvésiuose,
kalnuose, dZiunglése.

UOGAZIURKE. Apie 40 cm ilgio Ziurke, gyvenanti
geraiuZmaskuotuose giliuose iSsiSakojusiuose urvuose.
Ties uogaZiurkiy urvais gerai auga Zemuoges, brukneés
ar Kitos uogos. UogaZiurkeés snukio galiukas primena
uogg, nes keicia forma, spalvg ir kvapa. Uogy mégéjui
prisiartinus uogaZiurke $oka, atriais dantimis iskanda
mesos gabalg ir slepiasi savo urve. Antra karta
nebepuola. Mégstablizgancius, ry$kiussmulkius daiktus,
kuriuos tempia j urvg.

UDRA DIDZIOJL Si stambi, iki 2,5 ilgio ©idra
gyvenageluose vandenyse, kartais - sirokuose eZeruose
ir upiy deltose. Minta stambiomis Zuvimis, tame tarpe
didziaisiais eSeriais bei kitomis didZiosiomis Zuvimis.

VABALAI

Aitravabalis. Tai apie 90 cm ilgio vabalas, gyvenan-
tissavo iSsikastuose urvuose. UZpultasvabalas Svirk$éia
ant uZpuoliky aitry aliejingg skystj (S8audymo ataka 30,
2/4/6/10 m). SKystis nudegina iki pasliy (Max15 ZT),
del kuriy aukos atakos ir veiksmai suprastéja (AVM-
10). Paslés isgyja po normalaus miego. Pisles gydo
“Mazasis gydymas” ir géralas gyduolis, bet tada &ie
gydymo budai negydo zalos. Vabalo skys¢io pakanka 1-
10 Sawviy. Pasibaigus skyséiui, ginasi Zandais.

Tamtamas. Sis apie 2 m ilgio vabalas gyvena tro-
pikuose. Jo nugara iiskiria klijinga skystj, kuris
priklijuoja prie vabalo sausus lapus, Sakeles, Zuvusiy
vabaly ir kity savo auky likucius. Tokioje maskuotéje
gali pasitaikyti ir lobiy. _

Atakuoja Zandais, bet pries puldamas uZpakaline
koja musa Zemen svaigulio ritmg (Bi ataka 40), kurig
girdiar jaucia per Zemg esantys R30mzonoje. Paveiktyjy
AM-20. Po to atakuoja Zandais. 20% tikimybé, kad
gausis mirties ritmas (Psi ataka 30, mirtis).

Ugniavabalis. Tai apie 80 cm ilgio naktinis vabalas,
daZniausiai gyvenantis poZemiuose. Vir§ akiy turi dvi
liaukas, o pilvelio gale - dar vieng. Liaukos §viedia
R3m. Ispjautos Sviecia 1-5 dienas.

VARANAL Tai labaistambiis driezai, pléSriis, minta
daugiausia Kitais ropliais ir Zinduoliais. Medzioja pa-
prastai létai priséling ar tykodami prie taky, 3altiniy ir
pan. Visivaranaigeraiplaukioja. Gyvena pusdykumése,
miskuose, kramynuose.’



Paprastasis varanas. Taiiki2,5ilgiodrieZas, pilkas ar
rusvas, kartais neZymiomis skersinémis juostomis.
Nemazai jy yra ir vidutinés juostos dykumose. Atéjus
Sal¢iams $ie padarai jsirausia j smélj ir miega iki pa-
vasario.

Didysis varanas. Iki 8 m ilgio. IS vidutinés juostos
kradty rudenj migruojajSiltus krastus. Puikiai plaukioja
irdamiesi 1§ Sony suplota uodega. Plaukioti meégsta.
Jara nesunkiai nuplaukia iki 100 km, turt jgimta
“Orientacijg jaroje”, Kurios déka nujaucia, kur yra
artimiausia sausuma uz 150 km ir kiek ji tinkama jy
gyvenimui.

VEZLYS PASALUNAS. Tai 1,5 mskersmens pléirus
veézlys, kuris tyko auky trumpazolése pievose. JisiSsikasa
duobe ir uzZmaskuoja ja jgimtais kerais “Mirazu” (Bi
ataka 60). Aukai prisiartinus vézlys iStiesia 1 m ilgio

kakly ir stveria ja stipriomis suragéjusiomis d\trlomls
liipomis, nes danty neturi.

UzZpultas ginasi Zandais arba gali purksti astriai
dvokiantj skystj (2/4/6 m, $audymo ataka 10, smarvés
zala Max30ZT ir 1-5val. truks svaigulys, tuomet AVM-
30). Gali paleisti 1-5 Stivius. Smarve ginasi retai, nes jo
sléptuvé ima dvokti, ir “Mirazas” nebeapgauna jokios
aukos, tad véZliui tenka keisti pasalos viety.

VIENARAGIS. Primena liekng arklj su ilgu suktu
ragu, auganciu kaktos viduryje. Tai protinga bauksti
batybé, tadiau uzspeista kampe kaunasi beatodairiSkai.
Su ja kalbétis ar jodinéti gali tik tyra mergelé ar tyras
bernelis. Atspari “ApZavams” - prieSo AM-80. Turi
jgimta “Teleportacija” - gali vienas ar su raiteliu per-
sikelti <500 m atstumu. Su raiteliu vienaragis tampa
karingas.

VILKAS. Ziema medzioja gaujomis po 5-10, vasara
- paprastai po 1 ar 2. Kartais randamas negiliai olose.

VILSTRAKAS. Tai 1,5 m aukscio baitybe, kurios
akmeningg kiing sunku suZeisti. Jis puikiai maskuojasi
akmenyfone, todéljo slépimasisurve lygus 70. Atakuoja
abiem letenomis lyg buozémis. Siaip minta tam tikrais
mineralais,

tadiau vitaminais jam tarnauja raginé
medziaga - nagal,
Zvynal, ragai, plau-
kai. Jaucia liguista
potrauk] metalui.
Vilstraky skanéstas

kirmés, purpur-
kirmos ir kitos uoly
kirmélés. Vilstrakas
sékmingu letenos
smigiu paraliZuoja
apie 2 m ilgio
kirmélés gabaly (Bi
ataka 80, tai jgimtas
“Kirmeéliy sting-
dymas”

Vilstrako guolis
biina uolieny tustu-

-tuneliniai, balk$va-

mose. Jas pasiekia prasiskverbdamas pro akmenj (greitis
1 m/t) jgimtos “Akmenskvarbos” déka. 10% tikimybé,
kad pavyks surasti vietg, kur jis per akmenj lenda j
guolj. Jame galima rasti sune$ty metaliniy daikty,
kartais - brangakmeniu.

Vilstrako kitno audiniuose yra daug graikiSko
rieSuto dydzZio akmeny, todél sékmingas smigis gali
sulauzyti duriantj ar kertantj ginkla (durkla, ietj, akstj
- 60%; karda - 40%, kirvj - 20%).

VIVERNAS. Tai 3 m ar aukStesnis dvikojis drakong
primenantis roplys ilga nodega. DaZniausiai gyvena
stadiose uolose, retuose mifkuose, nors sutinkamas ir
kitur.

Kautynése vivernas kanda ir smogia uodegos gale
esan¢iu geluonimi. Uodega labai lanksti, gali smogti ir
pried jj stovintiems prieSininkams. Nuodai itin stipris,
Max100ZT.

VORAI DIDIEJL Visi jie nuodingi. MedzZioja tin-
klais arba i§ pasaly. Bijo ugnies.

Juodanaglé. Tai 1,5 milgio voras, ant kurio pilvelio
yra raudona smélio laikrodZio formos démé. Auky
tyko prie savo voratinkliais apipinto guolio. Jos tinklas
panafus | mago “Voratinklj”. Lengviausia tokius
voratinklius sudeginti. Nuodai labai stipriis: mirtis per
1t arba MaxS0ZT.

Krabinis voras. Tai 1,5 milgio plésrus voras. Kaip
ir chameleonas sugeba susilieti su aplinka (slépimasis
60). Tyko ant sieny, po lubomis ir Soka ant aukos. Po
pirmos atakos matomas normaliai. Jkandimas nuodin-
gas, nuodaividutiniai: mirtis per 1-5T, arba Max20ZT.

Mastigana. Tai 4 milgio Zaliai rudai démétasvoras,
gyvenantis aukity rety midky medziy vir$iinése (slépi-
masis jose 50). Vikriai laksto medziy Sakomis. Taip
besikarstydamas gali nuokti apie 20 m. MedZioja
apalioje prabéganéius ar vir§ jo praskrendandius
padarus. Pamates tinkamg auka sviedzZia | ja lipnios
voratinklinés masés gniutulg (20/40/60, | gynyba
nejskaitomi $arvai ir skydas). Gniutulas prilimpa (70%
tikimybé), ir voras uZ storos voratinklinés gijos
uzsitraukia iki 100 kg sverianéia auka. Tuomet jkanda

ahrxg‘mchehcer'm(YZ+10 nuodaividutiniai: mlrtls

- po 2-5 t arba Max40ZT).
_ Tarantela. DidZiulisplaukuotasvoras, labai panadus-

] 2 milgio tarantula. Jo nuodai stipris: sukelia stiprius
skausmingus raumenu traukulius arba auka patiria
Max30ZT. Prasidéjus traukuliams atrodo, kad jkastasis
Soka audringg $okj (tuom\.l aukos AVM-40+VaP_ ).

Matantys ta Sokj irgi ima Sokti (Psi ataka 40). Puolant
taip $okandius AM+20. Visi $oka, kol veikia nuodai.
Paprastai Sokantvs nugriiina be jégy po 5+SvP t.
Praradus jégas iy AVM-60. Jégos atsistato po miego.

ZEBENE. Tai 1 milgio stambizebenkstis. MedZioja
paprastai visus gyvinus, kuriuos tik gali jveikti. Jas
kartaisjaukina dvorfai didziukéms naikinti. Elfai jomis
medzioja smulkius Zvéris. Didelé pik¢iurna, neretai
atakuojanesirinkdama, netir savodresiruotoja. Zebené
labai vikri, IM+5, gali daryti dvi atakas per tarpsnelj.




ZIRAFA. Ugis 5-6 m, per peéius - 3-3,6 m. Sveria iki
1t. Gyvenasavanose. MintamedzZiy lapaisir3akelémis.
Ginasi galingais priekiniy kojy spyriais. Béegdama gali
perdokti 1,8 m kliatis.

ZIURKE. Pilkas arba rudas, 15-60 cm ilgio
grauZikas. Puola gaujomis po 5-10. Jei ju daugiau kaip
10, puls grupémis po 10 skirtingus Zmones. Grupé
atakuoja viena Zmogy vienu metu. Paprastai vengia
Zmoniy, puola tik uZspeista kampe, iskviesta magija ar
Zturktakiy.

Dalis Zziurkiy uzkréstos. Tkandus 5% tikimybe, kad
jkastasis uzsikrés sunkia liga: imunitetui nepadéjus
mirs per 6 dienas (25% tikimybé) arba ménes;j be jegy
iSgulés lovoje.

SAUDANCIOS AR SVAIDANCIOS NEGINKLUOTOS PABAISOS

Pabaisa ‘ Ginklas Ataka | Atstumai Kiekis Poveikis
Aitravabalis Skystis 30 2/4/6/10 1-5 | Max15ZT, AVM-10
Balkivakirma Vandens strélé 40 10/20/30 1-10 | Max40ZT (Fi 60)
Bazidirondas Sporos 40 3/6/12 1-10 | Max30ZT (skausmo) ir sekinimas
Behiras Zaibai 30 | 55m+15m 5-15 | Max120ZT (Fi 60)
Besnis baltasis Akmuo 5 SA0/15/30 | jvairus | Max30ZT
Didskéris Spjivis 20 6 1-5 | Dvokas, 1T AVM-20
Dygliakiaulé didZioji | Dygliai 5 10/20/40 20-100 | Max25ZT, 9/t j skirtingus taikinius
Gargiinas Alsavimas garais | 40 15 1-5 | Akmeninimas (Fi 30)
Griausmakirmis Spjuvis akmenim | 10 5/10/20/30 30 | Max20ZT, 3-5 akmenys vienu metu
Karakalas Raminimo strélé 5 10/20/30 5 | Bid0, paveiktasis 6 t negali atakuoti, po to
atakuoti galés, jei pavyks valios bandymas -20
Kobra spjaudalé Nuody spjivis 10 2/4/6 5-10 | 10%, kad j akis, tuomet nuodai vidutiniai,
apakina 1-2 paroms (50%, kad visam laikui) ir
Max40ZT (skausmas). Ant sveikos odos -
silpni nuodai, Max20Z T
Kiujagalvis plésrusis | Garso stréle 20 10/20/30 ..\/[ax302T
Mastigana Vorat. kamuolys 30 20/40/60 1-2 | Max20ZT, po to jsitraukia j medj
Munaras Salcio strélé ir 50 | 10/20/30 1+1 | Fi30, viena kari&o ir viena $alcio strélé po
karigio strélé : Max90Z T \
Ochra Strélés 25 3/6/9/15 2/t | Max40ZT Mazyéiy ochry Max20ZT
Oglochorchojé Dujos 20 4/8/12/20 2030 | Mirtis arba Max200ZT )
Pragaralunis Ugnies ¢iurksle 20 6 10-20 | FiS0, Max120ZT
Rugscius didysis Rigities strele 20 30/60/90 2-6 | Mux40ZT 1-4 t (Fi)
Rigséius mazasis Rigst. iSmatos 0 Zemyn 1 Max20?T 14t . “
Skunsas Dvok. ¢iurksle 10 3 1-5 | Max30ZT pirma t, antra t Max10ZT, 10-Svp t
: AVM-20, po to AVM-10, kol nusiplaunama
Slibinas debesy Tigas zaibas 20 | 20/40/60/80 I/T | Max30ZTx(galvy skaiGiaus), Fi70
Slibinas kalvy Liepsn. akmuo 40 | 20/40/60/80 2-5 | Max30ZT triuskinimo ir Max30ZT
galvai | ugnies Zalos ‘
Slibinas pelkiy Purvas 30 | 20/40/60/80 | 2 galvai | Max15ZT, YZ-10. 10%, kad | akis
) (tuomet AM-30).Jei bus YZ - i$mus akis
Slibinas vandeny Vandens stralé 40 | 20/40/60/30 | 1/Tgalv. | Max40ZT, Fi70
Spengvinas . Garso strélé v. 25 10/20/30/50 1/t ;\/I:L\(3OZT, Fid0
' - Garso strélé s. 10 | 36012 ° 1/t | Max30ZT, Fid0
Vézlys pasaliinas Skystis 10 2/4/6/10 1-5 | Max30ZT, 1-5 val. AVM-30
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IVAIRIOS PABAISOS
Pabaisa L |Atka Zala | 8a |Gyn. |GnS| Fi| Bi Psi| Im| Pas | Skaiius Lobis
AMEBOIDAI
Drebutynas 6 |Svirkske 10 40* 0] 15 -5] 50| 30f2000(| 30f 10| § 1tvy -
Ochra [*] § | 2Sréleés 25 40 0] -10] -30{ 35{ 3512000} 30| 10 1 -1 -t -
Pudingas [*] 15 | Pseudopaodijos 90 120* 15] 95| 35 85| 7511000 451 10 1 -1 -] -
Snarglys [*] 2 | Palictimas 20 * 0 0 0] 20f 20} 700} O] -10 1 -|1PS| B
ANIS 9 12Nag65—-Kan 35/50 | 401 105 35| 0] 50 110 60§ 90 - 3 -| D
ANTILOPES
Kardaragis 5 jRag4s ][5} 40 1 10 200 301 20| 165 35 40 - *1 -1 -
Kardarage 4 1 Rag30 20 3 35 0 30| 20 165} 35| 40 - I -] -
Oriksas 4 | Rag 35 [[10] 40 S 0 ST O1S) 15| 2300 15} 20 -1 *) -1 -
ARCHARAS 2 |Tar30 35 10 40 S 10f 5} 215) 10 5 - *l -1 -
ARKLIAI
Arklys 3 |2 Spy 20/Kan 10 315 51 30f -100 10f 10] 150} 10| 5 -l 1] -t -
Asilas 2 12 Spy 15/Kan 10 2015 5 20| -15 5 5 160 5 5 -1 10] - -
Kulanas 2 |2 Spy 20/Kan 10 25/15 51 20 -13 3 51 160 5 5 -1 0} -1 -
Mulas 3 |2 Spy 20/Kan 10 25/15 5 251 -101 25| 20| 145( 15 5 - 1 -l -
Zebras 2 12 Spy 15/Kan 10 25/15 51 25) -10f 5 5] 160 5 5 -l 1w} -] -
BABUINAS UOLU | 2 | Kuoka25/Kan 13 30120 51 25 -5 5 5 551 10 15| 10| 30| -[ U
BAZILISKA!
Paprastasis 8 | Kan 35+ Zvilgsnis S0/Akm | 301 803 251 S0 45| 175{ 35¢ 30 5 5t -1 F
Didysis 15 | 2 Nag 80+Kan 60 35480/ | 35| 135 45) 951 73] 190] 35| 30 1 2 -l H
+Als +Zvilgsnis */Akm
BEGEMOTAI
Paprastasis 9 {Kan 30 80 120] 80 30] 40| 40| 250 40} 10 -1 15 -1 -
Didysis 17 [ Kan 80 180 | 40| 130 45| 80] 80| 300| 60| 10 -5t -y -
BEHIRAS 16 } Kan 85R[10]— 50/ | 354 130 55| 85| 85| 120] 30{ 30 1] -1 -
(Smg+6Nag) + 60720/
Zaibas 30 120
BESNIS BALTASIS | 3 |Let25/Kan 10/ 220 '} 5| 25} 0y 1s) 15| 25| 25y 0| s| w0 -} -
BICAS 3 | Kan 2572 Znp 35/ 4030/ 1 20| 60| 10} 20f 20] 320 30| O - 5t -t -
BOLEKSAS p |Kan0 5 5 15} -10 0| 10} 230] 10} 30 2 2 - -
BRIEDIS 5 | Rag 351/Spy 45 335 Lo ss| 1ol 20) 15| 155] 35| 307 -} 3% .| -
CHIMEROS
Gargoilas  [M] 7 |2 Nag 55P/Kan 35/ 1530/ | 25} 90) 251 40} 40 90| 15] 15 511w} -t C
Rag30 20 ' )
Grifonas {0 12 Nag 50P/Snp 40 30/80 51 80| 20| 55} 45| 175) 40| 30 1{10] - E
Hipogrifas 6 |2 Nag35P/Snp 43 30/50 15 63 15{ 30| 30| 160| 25{ 30 -1 104 - -
Kokatrisé 6 | Snp 50 30+Akm| 10 60 20) 40f 401 175] 40 25 Slwof -]vVv
Mantikora 9 |2Nag 60/Kan 30/ 40720/ 25 90 10 60| 55 110} 40 20 2 4 -1 I
4 Saudymas 15 25
CEISERIS 3 [Kan30 30 5 63 10} 20} 20} 15071 25] 10 -1 25 - -
DIDBITE p | Geld40 15+ 15 65 65 0 0] 400} 15| 15 St 3¢ - -
DIDKRABIS 7 |2 Znp 50 60 | 40} 120 S50} 30f 20} 520 20f 20| 2] 5| -| -
DIDSKERIS URVINIS| 2 | Kanl5/Tar25/Spj20 10/20/* | 30 45| 20( 25| 25| 275{ 70{ s} 20¢{ 1} -} -
DIDSKORPIONIS 5 |2 Znp 45+Gel 35 50/20* 40 80 20 30| 23} 400| 25) 15 5 5 - Vv
DIDSKRUZDE 4 [Kan35 50 25 60 204 201 10} 225} 20} 204} 20f 10} -} -
DIDVILKIS 6 | Kan 30 40 15 60 15] 301 30| 105| 30§ 30 5110} - -
DIDZIURKE p |Kan 13 PATA 51 251 15) 10y 37 115y 10) S| 20 S| -| C
DIDZUVES
Didysis eSerys 3 |Kan3s 30 | 30| 70v| 30vi 20] 10| 300( 30} 10 -f10] -] -
DidZioji sterle 10 | Kan 50R/Uod40 40/40 45| 110 55} 45( 35 501 451 20 - 2 -1 -
DYGLIAKIAULES
Didzioji 4 | 9Dyg 30/Kan 15/ 25/35/ 10 45 S{ 1s] 15) 240} 15 0 - 5 - -
Saudymas 3 23
Juodoji 1 |10 Dyg 10/Kan 10 AN 5 201 -10 5 S| 220 0 0 - 5| - -
DRIADA 2 | Kerai* - 0 30 I} 35) 15 751 20 10 0 5 -
DRIEZAI DIDIEN
Didgekonis 5 {Kan45 40 25 70 15y 40] 40¢ 2151 20} 25 5| 10 R
Didysis chameleonay 6 | Kan 45/Rag 25+ 3025/ | 15 60 S 45| 45| 220 20| 35 5 5| -1 U
Uod 30 20
Didysis drakas 6 | Kan 30 435 25 70 15) 40 40 215] 20| 25 S| -t u
ELNTAS TAURUSIS | 3 | Rag 30/ Spy 13 25/15 5 30 { -1 101 10} 160 30 25 - 5 -1 -
ERNTS 2 [Kan30 23 L1of so 15| 15] 10| 10{ 20} 10 - iy -1 -
FORORAKAS 4 ) Snp 40/Spy 30) 40743 13 80 200 30| 25 140 | 15] 15 - 5 - -
GARGUNAS 12 | Rag70[[30)/Als 40 60/Akm | 40| 110 451 651 551 2000 60{ 35 1 4 -1 E
GYVATES
BurSkuote 4 I Kan 5012 20+ 10 60 607 251 25} 2507 15t 10 - 5 U
Ducbiagalve 3 |Kan35 15+ 10 50 451 301 301 250 s 5 st -] -
Jurgyvaté 3 [s:Kanls 5* 110] 3 351 251 10 2507 10} S - -l -] -
v:Kan40 5* 60| 60 Sv
Kandike 21 Kan4512 . 25* 15| 60| S0 20f 204 250} 5] 15 11 s -1 -
Kobra spjaudalé 21 Kan 25/8pj 10 15/ 10 40 45 20f 201] 230 0 0 2 51 -t -
GOLEMAS MEDINI{ 3| Kumstis 30 40 15 45 0] 20f 20| 320] xx 5 1 1 - -
(M] '
GORILA 5| Imt40 40 5 S0 10} 204 15 951 20 20 -1 - -
GRIFAI
Paprastasis 1{ Snp 15 5 5 35 S5 1) 25| 180 S0} 80 -p 31 -1 -
Didysis 6] Snps0 30 10 80 151 501 60 220 70| 80 - 10 - -




Pabaisa L [Ataka Zala| Sa|Gyn. |GnS| Fi | Bi| Psi| Im|Pas| Skaicius | Lobis
GRYBAI
Bazidirondas 6 |Sporos 40 401 20 25 15] 20 } 30 500| 80§ 10 1 2 1-]-
Grybiis geltonasis [*]] 2 |Spory debesis * b XX xx| 15 12513000 40 x| 10 4 1.1-
Pilkadregis 3 | Pseudopadija 25-* 80*/80t 5 20 101 25 | 20| 2000) 15 0 5 2 -1
Smaugrybis 4 |Kilpa 25 251 15 0| -10f 20 | 20) 800| 50| O S 11z | -
Spieglys 3 - - 15 15) -15}) 20 | 25} 520} 30] 60} 10 - -] -
Zygomas 3 |Palietimas 25—~ 20* St 304f -20] 20 ) 15| 160 90 15 1 31-]-
GULBES
Paprastoji 1 |2 Sma20/2 Trs10 5*/15 S| 25 0] 10{10]| 160] 15| 60 S IR T (R
Didzioji 6 {2 Smu60/2 Trs40 20740 | 15| 85| 20 40 [ 404 190 25| 70 -1 10 -
HIENA 4 [Kan 30 401 10| 45 5120 ] 401 140] 50| 15 - 5]-1-
HIENINIS SUO 1 |Kan2512 15 0| 45 5 S| 1o 1o} 15| 10 -2 -1 -
JAUCIAL
Buivolas 7 |Rag50][10] 33| 151 70] 20| 30 |50} 220f S0 20 =120} -] -
Jakas 8 |Rag53] 3> 25| 80 30} 50 |50} 225] 30| 25 - 51-]-
Stumbras 6 |Rag30[12 35 20] 100 3 45 | 45| 210§ 40| 30 - 110 - -
Tauras 6 |Rag60[[20]!2 40 10 85 20 30 | 30} 210} 30| 20 - 110 - -
KATES '
Dura 2 |Kan 40/2 Nag 20 15%/10 51 60} 201 15 5| 2201 50} 10 -110 -1 -
Gepardas 3 |Kan35 30 0] 45 S| 15 }15] 170] 25} 25 - 2. 1-19-
Ithis 5 |Kan 40/Nag 40 3520{ 10p 60| 10| 30|20 180 35| 20 - 2 1.1 -
Irbis diiminis 5 |Kan 40/Nag 40/* 35/20 10 60 10] S0 | 60| 220| 35| 20 - 2 - -
Jaguaras 7 ‘TKan 55/Nag 45 40/30 10 70 151 35 | 35 190 40| 20 - 2 - -
Karakalas 2 |Kan35*/2Nag35 /*1220*/10/7 0 60 151 15110 100] 20| 20 - 2 -
Kardadantis 11 | Kan 70/Nag 70 8301 15| 95| 3 65 1 601 190| 60| 25 - 21 -1V
Leopardas 6 |Kan45/Nag 435 35251 10| 65 15| 35 130] 185 35| 20 - 2 1-1-
Liatas 8 {Kan55/Nag 60 5035 15 70 20| 40 | 35 150§ 40] 20 - 5 - -
Lasis 3 |Kan35/Nag 25 30/20 5| 50 10} 15 f 15 125§ 151 25 - 2 ]-1-
Pantera tamsos 6 |Kan45/Nag 45 35251 10| 75 20 65 | 50| 225§ 35| 20 - 21 -1-
Puma 7 |Kan 55/Nag 50 4530} 10| 80| 20| 45 | 35| 190] 30{ 30 - 21-]-
Tigras 9 |Kan 60/Nag 65 S/35F 15] 85 25| 55 | 45] 165) 60| 25 - 2 |- |U
KIRMELES : .
Balksvakirma 11 |Soudymas 40/6 40/40 1 20 140 | S0 90 | 55 901 60f 60| 2 2 (U |-
Ciu75/*
Cecilija 8 |Kan 60R[20] 40 20 70 201 45 | 45§ 800} 25 5 3 3 - B
Griausmakirmis 7 13-5Spj 10 20 40 60 201 50 1 20| 350] 30 0 {200 - - -
Purpurkirma 15 1 Kan80R[40)/Gel50 80/25* 20 80 25| 60 | 35| 360| 60| 20 2 4 - |D
Reépla lavoninis 3 16 Ciu2s ParalyZiys 15| 35 Sl 23 (15 210 25| 15 2l 51Z}B
Siurbitné 6 |Kan35—o* 30%/30t) 20 55 101 30 | 30 700] 25} 10 0 § - -
KROKODILAI
Aligatorius 5 |Kan40 301 201 60) 20| 15 (30} 200} 30( 15 2 -
Fikaras 18 |v:KanlSOR[30]+ 12090 | 30§ 200 | 125] 80 | 80 300| 70| 70| © 5 -
Uod60
s:Kan70R[20]+ 120/100 100 | 90 40
Uod60
Krokodilas 7 |Kan 50*/Uod 25* 35301 30| 8¢ 25| 30 | 35| 240 35| 20 - 4 -1 -
KUPRANUGARIS 3 |Kan 10/Spy 15 10720 51 20} -10{ 20 [ 20 150} 30| 15 -1t
LYRAPAUKSTIS 19" - 0 -5 -S| 40 | 40} 100 10| 50 -1 St
LOKIAI
Rudasis 6 |Kan35/2 Nag40 40725/ 10 60 10| 35 | 35 140 30| 10 2 4 - U
—Maigymas 80
Urvinis 9 |Kan 4072 Nag 60 60/40/1 201 90| 10| 40 | 40| 155 35| 20| 2 2] -1V
—Maigymas 120
MIRKSNYS 6 |Kan SO 30 25 80 25| 45 | 45 110] 30| 15 5|10 - | P
MUNARAS 10 |*/Ciu60—Adata 0/30025F 25| 100 | 50770 { 50| 440| 40| 20 - 1 -
NEMATOMUNAS 10 {Smia 140 80 101 160 80{ 90 {100 ] -120] 50§ 25 1 1 - -
Kai matomas: Smi1 40 80 50 10
PEGASAS 3 12 Spy 35/Kan 10 3020 I 50 51 50 | 40 901 20| 30 -1 10 -
PITONAS ARSUSIS | 7 {Smu65Imt30—Smg 30/0/40t 151 80} 451 50 | 35 260( 20| 20 - 5 u
PLESRIAMUSE 3 |Kan40 40| 15] 70} 30| 25 [ 10] 400 5 40f 5710 U
PRAGARASUNIS 7 {Kan 55/Als20 35/120 30 90 30} 50} 45 801 201 201 10 § 10 C
RAGANOSIS 10 JRag 5S[[10)/Trm2>  70/10 30| 100 45 451 45 [250 401 10 - h] -
RAGODEZA 6 [Kojos 4552 Kan 080 251 80 ST 35 125) 355 20 20 S 5 t
ROKAL
Mazasis 6 |2 Nag50P/Snp30 3750 30( 70| 40| 25 | 20 751 25| 40 -] 10 I
Paprastasis 18 |2 Nagl10P/Snp110 40/90 } - 40) 140 [ 75 85 [ 80| 135 45| 30 - 5 I
Didysis 36 |2 Nag180P/Snp220 140/300] 50} 240 | 130 ]205 180 | 230f 75| 20 - 1 I
ROPLEKAS 3 {Nag35/Kan 13/* 20/20/*| 25| 60 20¢ 25 | 20 55fp 101 15| 10140 § - [A
RUDZIUS 5 12 Ciu 30/Tar 10 01 40| 55| 35| 45 | 40} 240 30| 15 S S {L |-
RUGSCIAI
Mazasis 1 [Snp 20/I8matos 0 20/20* S| 60| 35 0f20f 10| o o - | 60 U
Didysis 7 | NagS5P/SnpSy/ A0/3540F 15 70 25 75 | 55| 195| 40/ 40 - |20 -
’ Strele 20
SKUNSAS 1 [Svirkste 10/Kan15 */13 S 25 5120 )20 230} 10 5 - 2 -
SLIBINAI
Debesy 10 | Kan 80/Zaibas 20 S| 25} 105 )] SO{110 | 80| 170 45} 40 - 1 B
Kalvy 10 |Kan 80/Akmuo 40 503043 35| 115 ] S0 {100 J10o0 | 170] 45( 20 1 1 B
Pelkiy 10 1 Kan80)/Dumblas 30 SO/5* | 30f 110 S0 80 {120 170} 60| 20 - 1 B
Vandeny 10 | Kan90/Streledq - So/30 1 30)] 130 60 | 100 {100 | 170 SO 20 - 1 B
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Pabaisa L }Ataka Zala | Sa| Gyn.{GnS| Fi| Bi| Psi| Im|Pas| Skai¢ius | Lobis
SPENGVINAS 5 |Snp 15/Garsas 25v/ 20740/ | 13 30 0| 30| 30| 165 20| 35 =120} -4 -
Garsas 10s 10
SPRAITAS pI" - 0] 100 80| 90| 90§ 130| 80 01 20140 - |8
STEDZAS 1 |Snp 25P—= 20%/15t 5 k& 15 0 0 301 10| 10] 10 | 40 - 1L
STRAUBLINIAIL
Dramblys 11 {IIS0f(20) S0/70/ 251 103 S5]1 65 55 180f 60} 30 -2 | = -
Straublys70/Trm30 120
Mamutas 12 {Straublys80/Trm35 70/120 301 115 65110 7201 230] 65| 45 - 115 - -
SERNAS 4 |n35[{10)/Kan 20 3320 20) 5 150 251 25 195] 20] 200 -J1w0{-]|-
SESELIS [M] 2 |Patietimas 35 2001 151 s0f 10| 25|65 55 x| s5lwflw!t-|F
SIKSNOSPARNIAIL
Kijagalvis 3 | *Trs 45P/Stréle 20 30/30 0 60 ot 20( 10| 2200 10] 30} 50| 10 - -
Paprastasis k {- - 0 90 90 ] 10} 10} 200 0} 15] 00| 20 - -
SikSnys didysis 1 {Kan20 - 15* 0 50 S0l 10| 20 145 0] 151 10 5 - -
SIMTAKOJAI
Igakinkis P |Kan 10 30" R 10 -3 0 0] 500 0 0} 10 5 - -
Olgohorhojé 3 {*/Dujos 20 * 15 25 0} 601 30 4001 30} 30 - 3 - -
Tunelinis 10 [Kan 60—sKan 0/80n 45 90 10| 60| 501 2401 60| 30 2 - D B
SVIESAKREIPIS 7 12 Ciu 55/Kan35s* 4501 30) 851 45} 401 30| 95| as) 251 4} 4] - |D
TARASKAS [M+ 10] 30 jKanl140-+Ragl00+ 25070/ 60| 160 40 | 80 0 7001 70| 40 1 1 *
2 Nag30+Uod 14(/* 15/120/7
TREANTAS[*] . Ll() 2 Sakos 653 60 401 105 S31 60| 60 115 45| 30 - 110 - JC
TROLIAI DEGENERATALI
LZerinis 5 |2 Nag40+Kan30 12 25/25 25 63 10] 40| 33 701 251 20 1 5 C
Jarinis 7 |2 Nag 45+Kan 33 20750 35 75 201 40 ] 40 701 30} 20 - 110 - |ID
Sausumos 7 |2 Nag 55+Kan 30 33/40 30 80 201 451 35 701 30| 20% 10| 10 - |D
UOGAZIURKE 1 {Kan25 25 10 45 15 01 10] 230 01 33 - 110 -1 Z
UDRA DIDZIOJ 4 | KanSOv/Kan23s 25/25 51 8w 201 20] 20 1407 15} 15 - 2 - -
40s
VABALAI )
Ailtravabalis 2 | Svirkste 30/Kan 25 15%/30 30 50 20 15| 10 2251 10{ 10} 10 { 10 - -
Tamtamas 9 |*/Kan 50 *60) 451 100 301 45} 40| 500% 45¢( 20 1 1 - -
Ugniavabalis 2 |Kan20 40 301 S0 20 10| 20 225 5 511004 5 (-1-
VARANAI
Paprastasis 4 [Kan 40/Uod 40 25/13 15 60 20 15| 25 180 40} 15 - 3 - -
Didysis 8 | Kan 60/Uod 50 40/35 25 95 451 30| 45 2007 501 15 - 3 - -
VEZLYS PASALUNAS| 6 |Kan45/Dvokas10 33| 40| 90| 60| 40| 40 220{ ‘15| 15 -1 513 |-
VIENARAGIS 6 |2 SpyS0/Rag63}{10] 40040 1 200 90| 201 s5| 55| 100f 30f 20f -j10 -
VILKAS 4 TKan 40 30 5 55 10] 201 20 115 207 20 - * - -
VILSTRAKAS 4 |2 Let 35 33 50 90 301 55 15 160} 50| 20 2 - - |C
VIVERNAS 11 {Kan65+Gel 75 80/30* 35) 105 351 65 55 1451 404§ 25 2 5 - tE
VORAI DIDIEN
Juodanasle 3 [Kan30 60* 15 45 01 10| 10] 450] 10} 10 - 5 - [U
Krabinis voras 2 |Kan 20 40* 15 35 -5 S} 15%F 360; 15| 10 5 5 - {U
Mastigana 5 | Svaidymas30—Kan33 20/40* 25 75 1] 60| 60 400f 40| 30 - 1 - -
Tarantela 4 [Kan33s 40* 20 S0 10 15} 15| 400] 157 15 - 3 - U
ZEBENE 4 |Kan 9012 10 10{ 100 301 251 25 170 5 15 5110 - -
ZIRAFA 5 [Spy30 ) 45 5 40 51 20| 20 185y 20§ 20 - 5 - -
ZIURKE k [Kan1s i 0 45 351 101 10 1401 10 15| 25|10 - |L

* - Zilirék aprayma
Pas - pastabumas
Ciu - cluptuvai

Ilt - iltis

Nag - nagai

Smii - smigis

Spj - spjitvis

Trs - triudkinimas

Fi, Bi, Psi - pabaisos tvermés
AKm - suakmenéjimas

Dyg - dygliai

Kan - kandimas

Rag - ragai

Snp - snapas

Tar - taranavimas

Uod - uodega

Im - imunitetas
Als - alsavimas
Gel - geluonis
Let - letena

Smg - smaugimas

Spy - spyris
Trm - trempimas
Znp - Znyplés

Imt60 Smg - iméiy ataka 60, jei sékminga, kitg t ZM tikrina smaugimo Zalg.
Kand0+Nag45 - ta patj éjimg kandimo ataka 40 ir ataka nagais 45 (iniciatyva ta pati).
Kan30/Uod20 - arba kandimo ataka 30, arba ataka smogiant uodega 20 (ZM turi nustatyti, kur yra auka). Pabaisa
gali daryti abi atakas i§ karto j du skirtingus taikinius, tadiau tuomet pabaisos AM-20.
Kan50R - kandimo ataka 50, pabaisa, jei ji lat-ai stambi ir pavyks YZ, gali praryti av¥,.

Kan60R{[20] - kandimo ataka 60, pabaisa, jei ji labai stambi ir pavyks YZ+20, geli praryti aukg.

Kan55+ Als - kandimo ataka 55, be to, dar gali alsuoti.
Rag30] - ataka ragais 30, gali atakuoti jsibégéjusi (duriant jsibegéjus YZ+ 10).
Rag301[10] - ataka ragais 30, gali atakuoti jsibégéjusi, tuomet AM+ 10, o YZ+20.
2Nag50P - atakuoja dviem nagais i3 karto, gali pikiruoti.
!2 - pabaisa nurodytais biidais atakuoja du kartus per €jima.

15t - daro Max15ZT kiekviena tarpsnelj.

+ Zalos skiltyje jstrizais beiikineliais atskirtos kiekvienos atakos datom+ maksimali Zala.
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NEMIRELIAI

Tai ypatingos pabaisos, kilusios i§ mirusiy biitybiy.
Kai kurie nemiréliai atsiranda savaime, gamtinés
magijos déka, kitus sukuria nekromantai - nekroman-
tijos - nemiréliy magijos - specialistai. Zemy lygiy
nemiréliai yra neprotingi, aukStesniyjy - gali biti
protingi, bet paprastai jie nebeturi jokiy ankstesnés
asmenybeés bruozy.

Vieni nemiréliai turi kiing, kiti - ne. Skelety kiinas -
griaudiai, zombiy, skendaly, Saldy - lavonas ir t. t.
Kuninius nemirélius, kaip taisyklé, ZeidZia bet kokie
ginklai. BekQiniai nemiréliai materialaus kiino papras-
tai neturi, todé! juos Zeidzia tik magiski ginklai ir kerai.

Vieni nemiréliai kaunasi ginklais, kiti - nagais ar
dantimis, treti - ranky ar ypatingy iSaugy palietimais.
Palietimai daZniausiaiyra vienintelis bektiniy nemiréliy
ginklas. Tokie palietimai daro skausmo Zala, kartais -
kar¥€io ar aldio Zalg.

Kai kurie nemiréliai turi jgimtus kerus, paralizavimo
galia.

Visi nemiréliai atspariis Psi kerams (neturintys proto
visidkai atsparus, o protingieji turi dideles tvermes)
Nelabai jie bijo ir skausmo ataky (AM-100). Tvermé
al¢io atakoms AM-40, nuo 3alcio patiria puse Zalos.
Kininiai nemiréliai nuo $al¢io ataky ima pras¢iau
judéti (AVM-5).

Dalis nemiréliy turi akis, kuriomis ir mato. Tokias
paprastas zombiy, giily, vampyry akis galima apakinti
“Sviesa”, “Amzinaja  Sviesa”, “Tamsa”,
“Akinimu”. Tadiau, pvz., skeletai neturi jokiy akiy ir
vis vien mato. Ir net tamsoje. Taip yra todél, kad
nemiréliai pasiZymi ypatinga nemiréliy rega, kurios
déka jie jaucia gyvas bltybes R30m zonoje. Nemiréliy
regos neuZstoja net akmeninéssienos ar metalo Sarvai.
Uz sienos esanciy negyvy daikty ar lavony nemiréliai
matyti negali.

“Akinimas” atima paprasta rega, infrarega bei
ultrarega, bet neveikia nemiréliy regos. Ja blokuoja tik
nekromanto kerai “Zabalysté”. '

Nemiréliai gyvuoja ypatingos magijos déka, taciau
jokie “Kery sklaidymai” jy neveikia. Bet Zyniai ir
nekromantai turi nemiréliy varymo galiy, kuri ir yra
susijusi su nemirélio gyvybe palaikanéia magija. Jei
varymas sékmingas, bet nelabai stiprus - nemirélis
priver¢iamas sprukti, jei varantis Zynys ar nekromantas
pakankamai galingas, tuomet nemirélis suyra.

Nemiréliai turi savotiiky neigiamg gyvybe, todél
gydymo Kerai juos ZeidZia, o atvirkStinial (ZeidZiantys)
- gydo. Atakuojant nemirelj “Mazojo gydymo” kerais,
Zyaiui turi pavykti valios bandymas, po to - ataka be
ginklo, res reikia p.!iesti nemirélj. Bekiini nemirél;
galipaliestitif. tanka, i*:2pta bet kokiu magisku aliejumi
ar apmauta bet koo nagi$ka pirStine. O palietus turi
pasisekti Bi ataka prict nemirélj. Jei nemiréliui Bi
tvermé nepadeda, nemir¢!i: krenta negvvas. I$jo antrg
kartg sukurti nemirél] nelpavyks.

INemireliai iSkart Zhista, ; a1 juos paveikia bet kurie
prikeliantys i§ mirusiyjy Bi k *rai. Bekiiniai nemiréliai
suyra, o skeletal, zombiai, gilai lieka guléti negyvi. jie

atrodys taip, kaip atrodé prie§ tapdami nemiréliais.

3R

Tiesa, visos jgytos Zaizdos iiliks.

Nemiréliy imunitetas i3 tikryjy yra neigiamas (-95),
todél jiems labai pavojingas pidymas. Bet kokia
sékminga pidymo ataka nemirélio kiing supado per 1-
4 t. Tiesa, skeletai ptuva 1-100 t.

Normalioms butybéms piidymo kerai praktiskai
nekenkia. Pidymo kerai gali suptidyti gyva birtybe tik
pavykus Bi atakai ir nepadéjus jos imunitetui. Toks
piidymas veikia kaip labai silpna liga. Jei metant imu-
niteto metima (d%+imunitetas) iSkris:

a) <6, auka ims po truputj pitiir Zus po 1-100 dieny.
Tokj puvimg sustabdys “Ligos gydymas” ir kai kurios
vaistazZolés.

b) 6-10, supus negyvos raginés kano dalys - plaukai,
pavirSinis ragy, nagy ir odos sluoksnelis. Ropliai gali
prarasti dalj Sarvuotumo, nes apirs jy Zvynai,

c) >10, nebus jokio poveikio.

Geras ginklas prie$ nemirélius - ventintas vanduo.
Jissupilamasjspecialausstiklo buteliukus, kurie suduzta -
vos prisiliete prie nemirélio (pro bekiinius nemirélius,
deja, buteliukas praeina kiaurai), todél3iuos buteliukus
patogu svaidyti ar tiesiog trenkti j pabaisy. Viena
$ventinto vandens porcija nemiréliui daro Max40ZT.
YpatingaZala3ventintu vandeniu panasi jugnies daroma
ypatingy Zala paprastoms batybéms.

Egzistuoja ypatingi $ventinto vandens buteliukai,
kurie suyra pralékdami bekiinj nemirélj, ir tuomet
§ventintas vanduo nemirélj veikia. Tokie buteliukai
kainuoja 20 am ir briangiau.

SIURBIMO ATAKA

Indévés ir kai kurie kiti nemiréliai gali sumazinti
aukos kurj nors jgidj, tverme ar kg nors kitkg. Tai -
siurbimo ataka. Jei ji sékminga, d% pagalba pagal
Zemiau pateiktg lentele nustatoma, ka paveiké ne-
mirélis.

Gajumas krenta [ d% Paveikta savybé
Max40ZT. Nusta&ius | g1.20 Gajumas
gajumo nusiurbima | 2128 | 1-R ataka
reikia sumazinti maksi- | 29.36 | 2-R ataka
maly ir atakos metu | 37.44 | Ataka be ginklo,
turimg gajumy. Gaju- | 45.52 | Saud/svaid
mui pasiekus 0, biitybé | 53_60 Fi tvermeé
mirdta. Maksimaliam | 1.68 | Bi tverme
gajumui pasiekus 0, | 69-76 | Psitverms
bitybe “MaZuoju gy- | 77-84 | Kery ataka
dymu” nebeatgaivina- | 85.88 | Imunitetas
ma. 89-00 Ziezirbos

Ziezirby sumazéji-
mas nustatomas pagal Ziezirby lentele (priedo lygis
+10).

Kiti jgiidziai ir tvermés sumazéja per 10.

Imunitetui kritus iki -20, bitybé mirSta per savaite,
iki -30 - per dieng, iki -40 - per valandy, dar daugiau -
iSkart.

Sumazéje jgudzZiai ir tvermés, imunitetasir kitkasvél
padidéja kylant lygiams. Juos dar gali atstatyti speciali,
tiesa, retai pasitaikanti bei brangiai kainuojanti magija.




SIAUBO ATAKA

Baiséle irkaikuriekiti nemiréliai gali sukelti siaubg.
Patirtas siaubas paprastai i§ karto daro ypatingg Zala.
Ji atstatoma kaip ir bet kuriuo kitu badu gauta Zala.

d% Siaubo ypatingos Zalos

01-20 | MaxI0ZT, drebulys (AM-20)
21-30 | Max20ZT, drebulys (AM-30)
31-40 Max30ZT, i$meta ginklg

41-50 | Max40,ZT, ima mikéioti

51-60 MaxS0ZT, praranda Zada

61-70 Max50ZT, astmos priepuolis
71-80 MaxS0ZT, nebelaiko $lapimo, visos
tvermés krenta Max50

81-85 | Max50ZT, siaubiné degradacija
86-89 MaxS0ZT, praranda symone
90-93 Max50ZT, bando nusizudyti
94-95 Max50ZT, paralyZius 1-100 d.

96-97 I8silieja kraujas | smegenis, mirtis
98-99 Sustoja Sirdis
100 Suakmenéja i§ siaubo

Drebulys praeina tg tarpsnelj, kai pavyksta valios
bdndyma% -40 arba pasibaigus kautynéms tg valanda,
kai pavyksta sveikatos bandymas. Mikéiojima, astmgy ir
zado praradima gydo specialiis Psi ir Bi kerai. Sis
poveikis gali praeiti savaime t3 dieng, kai pavyksta
sveikatos bandymas -60.

Mikdiojandio kerétojo kery fiaskas trigubas, AM-
40. )

Astmos priepuolis prasideda tg kautyniy tarpsnelj,
kai nepavyksta valios bandymasir sveikatos bandymas.
Kiekvieng tarpsnel] reikia tikrinti $iuos bandymus, ir,
jeivienas kuris nors bandymas neislaikomas, priepuolis
prasideda. Priepuolis pasibaigs tik po kautyniy praéjus
vienam tarpsniui. '

Siaubiné degradacija - iSsilieja kraujas nedideléje
smegeny dalyje. Poveikis kaip siurbimo atakos. Jei
tikrinant pagal Siurbimo Zaloslentelg i¥krenta gajumas
ar imunitetas - prarandama viena kalba ar vieneri
kerai.

Bandymas nusizudyti reiSkia, kad siaubo apimta
biitybé atakuoja pati save. Gynyba nuo saves - odos
Sarvuotumas plius pusinis Sarvy Sarvuotumas minus 30.
AM+30. Zala - pagal ginkla, YZ+40. Bukais ir kai
kuriais tlgakodiais ginklais Zudytis nepavyksta. Biitybé
zudysis efektyviausiu badu: gali Sokti nuo stogo, |}
bedugne ir panadiai. Kerétojai gali Zudytis kerais (jy
tvermés pried savo atakas lieka tos pacios).

IVAIRIUS NEMIRELIAI

BAISELE. Tai bekiinés regimos pikty protingy
bitybiy dvasios. Tos biitybés kazkada buvo tokios
piktadarés, kad po mirties jos buvo apdovanotos (o gal
prakeiktos) ir tapo baisélemis. Jos slankioja tik
tamsiuose neap3viestuose poZemiuose ir neapviestose
patalpose, ¢ naktimis-ir lauke.

Idvysti baisele - tas pats, kas patirti “Siaubo kery”

ataka (Bi ataka 15). O baiséles Zvilgsnis veikia kaip
“Sendinimo” kerai (Bi ataka 5). Paveikta auka pasen-
sta d10 mety.

Baisélés ata’uoja ne tik Zvilgsniu. Du kartus per
parg gali atakuoti “Apsédimu” (Psi ataka 10). Atakai
pavykus ir, jei aukos Va(-20)B buvo nesékmingas,
baisélé ima valdyti auka ir gali kautis naudodama jos
kiina. Tokios pabaisos kirstynése AM+10, o kery
ataky AM-40. Baisélé Zalos nepatiria, jei suzeidZiamas
jos valdomas kiinas.

Valdomg kiing iSvaduoja demonisto egzorcizmas,
specialiis nekromanty kerai ir ataky $vestu vandeniu -
ypatinga Zala, kuri iSmeta baiseéle lauk i§ kiino, ir
baisélé patiria tos atakos Sventintu vandeniu Zalg.

Nepavykus “Apsédimui”, baisélé jgauna pusiau
kuniSka pavidala ir atakuoja palietimais. Sékminga
palietimo ataka sendina 1-20 mety. Pusiau kiiniSkame
pavidale baiséle ZeidZia ir sidabriniai ginklai, darydami
puse Zalos.

BANSI. Kitaip dar vadinama aimanuojanéia dvasia.
(Bandi linksniuojama kaip Zodis “pati” (Zmona) ar
jvardis “§i”). Ban3ios sutinkamos labai retai - apleis-
tose gyvenvietése, raistuose ir kitose nuosaliose vietose.
Manoma, kad $ios nemirélés atsiranda i§ Zuvusiy elfiy
magiu.

Atakuoja abiem rankom, kuriy palietimasdaro $aléio
zaly. (Max40ZT).

Daug pavojingesnis banSios mirties klyksmas (Psi
ataka 45). Visi i§girde ji R15m zonoje i8syk mirSta i3
siaubo. Visa laimé, kad ban3i klykti gali tik tamsoje ir
viena kartg per para.

BanSios labai atsparios Saléio ir elektros atakoms
(AM-60), bet jautrios demonisty egzorcizmui.

GULAS. Atsiranda i¥ Zmoniy. Gilai ir atrodo kaip
Slyksthis Zmonés, kuriy veidai ir k@inai lyg nulipdyti i3
Zalsvai rudo apsilydZiusio nuvarvéjusio vadko. PirSty
galuose styro apie 10 cmilgio juodi nagai, 0 i nasry tiek
pat kySo juodos iltys.

KlaidZioja gaujomis, kuriose biina iki 25 biitybiy.
Gilas‘nagais ir iltimis beatodairi3kai puola visas pro-
tingas ir pusiau protingas biitybes. Giilo nagai daro
Max15ZT, o iltys Max25ZT. Kiekviena sékminga giilo
ataka veikia kaip kerai “Paralyzius” (Bi ataka 50).
ParaliZzaves ar nukoves vieng prieSininka gtilas atakuoja
kita, kol visi priedininkai negyvi ar paraliZuoti. Para-
lyzius trunka 1-10 T. ParaliZzuotuosius ghlai paprastai
palieka guléti. Tuo neretai naudojasi maitédZiai,
sekiojantys paskui gilus ir édantys jy aukas.

DaZniausiai aptinkami Zmoniy gtilai, nors pasitaiko
ir dvorfy, miskavaikiy, orky, koboldy ir kitokiy gily.
Gilo lygis biina vienu aukstesnis, negu batybes, i3
kurios atsirado. Gitlu gali tapti bet kokio protingo
zinduolio lavonas, nors patys gilai proto neturi.

GULAS SMARVINIS. Jy i¥vaizda tokia pat, kaip ir
paprasty gily. Ir aptinkami jie paprasty giily gaujose.
Smarvinj gala galima pazinti tik i§ svaiginan¢ios dveése-
lienos smarves, kuri pajuntama i§ nedidelio atstumo. §i
smarve veikia kaip labai stipras nuodai (AVM-20).
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Smarviniai gulai atakuoja kaip ir paprasti, tik ju
atakos kiek galingesnés. Galingesnis ir “Paralyzius”
(Bi ataka 60). -

HJUKAVA. Bekitné, Zmogaus dydzio. Primena ske-
letg su apsiaustu. Psi kerai jos neveikia. Tris kartus per
parg gali keisti savo kiing kaip “Kinamainystés”
kerais.

Paliesdama daro Max30 %aléio ZT, kartu sukelia
stiprigliga (mirtis per 1savaite arba maksimalus gajumas
krenta 50%, o jéga, vikrumas ir sveikata - per 15) . Sis
susilpnéjimas trunka tol, kol auka igydoma.

INDEVE. Tai vélé, gyvenanti Zmogaus, dvorfo,
mifkavaikio ar kito humanoido kiine. Ji biina 2 lygiais
galingesné uz normaly tos rusies karj. Aptinkama
tamsiuose poZemiuose, griuvésiuose. Atvirose vietose
pasirodo tik naktj. Saulés viesoje indévés AVM-30,

Tai labai pavojinga nemirélé. Sékmingas jos palieti-
mas daro Max20 skausmo ZT, be to kartu tai yra ir
siurbimo ataka (Bi ataka 20xL, ), todél krenta aukos
kuris nors jgidis, tvermé ar gajumas...

Indéve Zeidzia tik sidabruoti ar magiski ginklai.
Tvermé falcio atakoms AM-50. Tvermé Sviesos atakoms
AM+20. Indévés nukautas humanoidas (kai
maksimalus gajumas pasiekia nulj ar kuri nors tvermé
pasidaro neigiama) tampa kita indéve. Jei humanoidas
Zuvo nuo Zaizdy, skausmo ar pan. - jisliks paprasciausiu
lavonu.

LAKSTAGULIS. Tai lakitinio uzdusinta protinga
butybe. Lakstagilis savo figiira primenalakstinio auka.

Atakuoja dvejais nagais arba kanda iltimis. Nagai ir
iltys i3dygsta tampant lakStaguliu. I3 nosies $virkicia
ardanéios riigities ¢iurkile (Max35ZT, 3/6 m).

Jj zaloja bet kokie ginklai.

LAKSTINIS. Sis nemirélis primena didele pusiau
skaidrig 3-4 m plo¢io ir tokio pat ilgio, apie 0,5 cm
storio paklodg. Aptinkamas poZemiuose, apleistuose
pastatuose.

Juda skriedamas palubémis ir atakuoja protingas
butybes, puldamas Zemyn ant aukos. Sékmingai
atakaves apgobia aukos kiing ir dusina darydamas
Max20Z T/t pradedant nuo kito tarpsnelio. Laktinio
apgobta auka judéti negali. I3sivaduos, jei pavyks
Jé(-60)B. Kautis gali tik durklu, turétu rankoje, jei ta
tarpsnelj pavyks Jé(-30)B.

Lakstinj Zaloja bet kokic ginklal ir Kerai, bet tokig
pat Zala patiria ir tuo metu apgobta auka.

Vienu metu lak3tinis gali atakuoti tik vieng auka,
kuriai mirus kartu su aukos k@nu tampa lakstagtliu.
Aukos turéti daiktai iStirpsta, o magiski nukrenta ant
Zemes.

'MAUZOLIS. Tai protingas, blySkus, iSdZidves ne-

~ mirélis, dévintis ruda apsiaustg su gobtuvu. Gyvena

mauzoliejuose, pilkapiuose, kapinyny urvuose. NeiSpro-
vokuotaspaprastai nepuola. Daznai mokabendraja kalbgy.

Prie¥ sutiktas grupes mauzolis neretai pavartoja
jgimtus kerus “Grupés sklaidymas” (Fi ataka 30),
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kuriuos gali naudoti 1-4 kartus per para. Ataka tikri-
nama kiekvienam grupés nariui atskirai. Kiekvienas
paveiktasis teleportuojamas vis kitur. Teleportavimo
vietg nusako d% metimas. Jei i¥krito’01-60, vadinasi,
auka perkelta 50-500 m kryptimi, kur 01 - §iaureé, 15 -
rytai, 30 - pietlts, 45 - vakarai. Pvz., jei iSkrito 23,
teleportuojama pietryciy kryptimi. Jei i8krito 61-75 -
auka atsidiiré aukS¢iausioje R500m zonos vietoje, 76-
90 - Zemiausioje. Jei 91-100 - perkeliami visi aukos
daiktai. Kiekvieno turéto magisko daikto perkélimas
tikrinamas atskirai. Prie daikto magi8kumo priedo
pridedamasavininko Fitvermé. Jei daiktas magikumo
skaitmeninio priedo neturi, tuomet ZM nustato jj savo
nuozilira. Visi paveikti daiktai teleportuojami j ta
padia viety.

Paklaustas apie dingusius grupés narius, mauzolis
sakys, kad juos likvidavo kerais - dezintegravo ar kitaip
sunaikino.

Atakuotas mauzolis ginasi abiem sukabintomis
rankomis lyg 2-R ginklu.

MEKLE. Tai nerimstanti palikusios neuzbaigta
svarby darbg butybés vélé. Paprastai bekiiniame pavi-
dale méklé buna R5m biitybés Zuvimo zonoje. Méklés
tikslas yra “jsésti” j kokig protingg bitybe ir baigti
pradéty darbg, kurj atlikusi meklé suyra.

Si nemirélée jgauna pliduriuojanéio Svytincio
kamuolio arba migloto sunkiai jzilrimo buvusios
biitybés silueto pavidalg. Méklé neretai supainiojama
su banS$ia, $asuoliu ar vaidulu.

Bekiuing vele ZeidZia tik magidki ginklai ir ugnis.
Magiski ginklai daro 5 ZT plius ginklo magiskumo
priedas. Ugnis - 5 ZT/t. Magi$ka ugnis daro pilna Zalg.
Mekles gajumui kritus iki 0-10 GT, ji i8nyksta, ir po 1-
10 savaiiy vél atsiranda toje pat vietoje. VisiSkai
meékle sunaikina tik demonisto egzorcizmas.

Sékminga mekles ataka sumazina aukos vikruma 10
vienety. Vikrumui krentant auka jaudia, kaip jos kiinas
darosi vis labiau nejautrus ir styrsta. Kai vikrumas
pasiekia nulj, méklé gali “jsésti” | aukos kiing. Méklei
tai pavyksta, jei laimi valios rungtj.

Méklei “jsédus”, aukos kiinas ne tik atgauna
pirmykstj vikruma, bet ir prie aukos kiino prigimties
priedy prisideda mék]ésjégos, vikrumo ir kiti prigimties
priedai. Be to, toks kiino ir méklés junginys atsparus
nemiréliy atakoms: nemiréliy AM-20. Apséstgjj kitna
ZeidZia visos sékmingos atakos. ISlaisvinti aukg galima
dviem bidais - egzorcizmu arba stingdymu. Stingdymas
veikia ir meklg. Jei méklei nepadeda Bi tverme, ji
iSmetama i§ kiino. UZgrobtam kinui Zuvus mékleé liks
budéti toje vietoje ir lauks naujo kiino.

Pasinaudodama uZgrobtu kiinu méklé stengiasi at-
liktisavo nebaigtg darbg. Tasdarbas nebiitinai turi bati
pavojingas. GalbQt Zmogus turéjo graZinti kaimynui
arklj, kurj buvo pasiskolings, ar nuveZti iStekéjusiai
dukrai kraitj. UZ apséstajj zaidzia ZM. Atlikusi savo
darbayméklé iSnyksta. Palikta auka tuo metu turi vikrumg
5. Per 1 T visi8ko poilsio atsistato S vikrumo vienetai.

Me¢klei pralaiméjus valios rungtj, kiinas lieka guléti
be sgmonés. ISmiegojus atsistato vikrumas, bet tuomet
meklé vél puola vos tik batybé prabunda.




Meéklés kitne nuvaryti nejmanoma. Bekainés méklés
voromos kaip 15-o lygio nemiréliai, kadangi jos
"priri§tos" prie tam tikros vietos. Geriausia apsauga
nuo meklés - kuo greidiau sprukti i$ meklés zonos, kol
Ji dar nejsédo.

MUMIJA. Sis nemirélis aptinkamas prie senoviniy
griuvésiy, kapy. Dazniausiai (80% tikimybé) mumijos
bina be ginkly ar Sanvy.

I8 30 m ar arciau
mumijj pamadiusi
blitybé paraliZuo-
jama i3 baimeés.
Paralyzius veikia,
kol butybé mato
mumija. Kai vienai
mumijai tenka 1-5
biitybés, mumijos Psi
ataka 40. Kai buty-
bés felios, mumijos
kery AM-5, kai sep-
tynios - AM-10irt.t.

Mumija gali ata-
kuoti ginklu (ginklo
#ala ir Max60ZT nuo
skausmo) arba palie-
timu (ataka be gin-
klo, vientik skausmo
zala). Sékminga ata-
ka be ginklo sukelia
sunkia lavonéjimo liga. Nepadéjus imunitetui kas
ménesj Zavumas krenta per 1-20. Kai Zavumas tampa
neigiamas, ligonis tampa bjauru - ypatingu keiktiniu.
Per naktj atsistato tik 25% trikstamy GT. Be to,
. paprasta magija (gyduoliai, “MazZasis gydymas” ir
vaistaZolés) Sios ligos negydo. Padéti gali tik “Ligos
gydymas” ir kai kurios kitos magiSkos priemonés.

Mumijos auka visi$kai supiiva per 1-2 dienas. Norint
prikeltiSio nemirélio nukautg biitybe, kartu su”Mazuoju
gydymu”, reikia naudoti ir “Ligos gydyma”.

Mumijg Zeidzia tik kerai ir magiSki ginklai, bet visi
jie daro tik puse Zalos (YZ normali), tadiau jg Zeidzia
paprasta ugnis. Smigis gerai liepsnojanéiu deglu
mumijai daro Max15ZT. Magi$ka ugniszeidZia daugiau
(+10ZT). Prikélimas i¥ mirusiyjy mumija ne nugalabija,
bet pavercia 7-ojo lygio kariu.

NEMACIA. Tai panadi | indéve vélé, gyvenanti
Zmogaus, dvorfo, miSkavaikio ar kito humanoido kiine.
Jibana 3 lygiais galingesné uZ normaly tos ridies karj.
Aptinkama tamsiuose poZemiuose, griuvésiuose. Atvi-
rose vietose pasirodo tik naktj. Saulés $viesoje nemaciy
AVM-50.

Tai labai pavojinga nemirélé. Sékmingas jos palieti-
mas daro Max30 %aléio ZT, be to, tai kartu yra ir
siurbimas (Bi ataka 20xL, ), todel krenta aukos ar
kuris nors jgadis, ar tverme, ar gajumas... Saléiu ar
siurbimu nukautas humanoidas (kai maksimalus
gajumas pasiekia nulj ar kuri nors tvermé pasidaro
neigiama) tampa kita nemacia.

Nemaéig Zeidzia tik sidabruoti (kurie daro puse

Zalos) ar magiski ginklai. Tverme Sal¢io atakoms AM-
80. Tvermé $viesos atakoms AM +20.

PELENYS. Susidaro savaime i§ sudegusiy lavony.
Judédamas primena peleny dulkiy siikurj. Sustojus
pelenainuséda ir sudaro peleny kritvele. Tik retkarciais
peleny stikurys jgauna ankstesnés biitybés - Zmogaus,
miskavaikio ar ogro turéta pavidala.

Pelenio palietimas - kar$éio ataka. Jei kiinaskazkada
sudege nuo elektros, tuomet darys elektros Zalg. Gali
dusinti (Saudymo ataka 20, 5/10/20/30 m, Max20ZT, Bi
ataka 35).

Sj nemirélj veikia tik magiski ginklai +10 ir geresni.
Jis atsparus ugnies (AM-80) bei elektros (AM-80)
atakoms. Taciau pelenys jautrus kar§tam vandeniui -
taikliai apliejus kibiru beveik verdanéio vandens patirs
Max200ZT, 0 aplicjus kibiru 3alto vandens, jis patirs tik
MaxS0ZT.

PENENGELENA. Tai kraupi moteriika nemirélé.
Dieng biina patraukli bet kurios profesijos moteris.
Taip penangelena atrodé prie§ mirtj. Dieng kerés, jei
anksciau keréjo, vogs, jei anks¢iau voge ir t. t., tafiau
penangelena Zyné galés gydyti tik save. Kausis to paties
tipo ginklais, kaip biidama gyva. Maksimalus gajumas
bus toks pat, koks buvo gyvos. Bet galva turi savajj, 4-
ojo lygio bittybés gajuma. ZM Zala galvai turi skaiGiuoti
atskirai.

Kerai “AtpaZinimas” informuos apie moterj,
buvusiq prie’ mirtj. Jei kery AM be priedy >90, Zynys
gali suZinoti, kad ta graZi moteris - penangelena.

Zmogaus pavidale penangelenos neveikia 3venti
simboliai ir Zyniy varymas. Tvermé Psi kerams labai
didele.

Zavios moters pavidalu penangelena stengiasi
susidraugauti su veikéjais ir patekti j jy grupe. Daug
mety biidama nemiréliu penangelena puikiai i$stu-
dijuoja poZemius, griuvésius, dykvietes, todél, siek-
dama veikéjy palankumo, parodo pasléptus lobius,
spastus. Aisku, ji sugalvos “legenda”, kodél tiek daug
Zino, o kartais “uZmir$” ka nors svarbaus, nes grupei
kilty jtarimas, jei naujoji naré pasirodyty visaZiné.
Penangelena visur lydés grupe, taciau naktis praleis
nuoialioje vietoje, kur jos niekas nemato. Tam irgi
sugalvos pasiteisinima.

Naktimis penangelena nusigauna | vieng i$ savo
puikiai paslépty guoliy, kuriy paprastai turi 6, ir ten
jgauna tikrajj savo nemiréliskg pavidaly. Jos galva
atsiskiria nuo kiino ir pakyla j ora, kartu i$traukdama
pro kaklo anga plaudius, 3irdj, Zarnyna ir kitus vidaus
organus, palikdama skeletg, raumenis ir oda. Batybe,
iSvydusi §] kraupy vaizda, patiria siaubg (Psi ataka 40),
nuo kurio mirita vietoje, jei nepadeda Psi tvermé. Psi
tvermel padéjus mirtinas siaubas veikia lyg Psi kerai
“Didzioji silpnaprotysté”: d% metamas tol, kol
Zaidéjas iSmeta maZiau uZ? savo veikéjo proto verte, ir
naujoji reik¥mé jraloma lape. Sj proto nusilpima nuims
“Atkeikimas” arba vaistaZolés, atstatandios prots.
Protg padidinti padés ir prigimties keitimo géralas.

Penangelena galvos ir viduriy pavidalu skrenda
ieSkoti humanoidy, nes jy kraujas - svarbiausias jos
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maistas. Labiausiai vertina moteris ar jaunus Zmones.
Kity humanoidy kraujas jai nelabai patinka. Paprastai
jos auka tampa grupés narys, lengviausiai pasiduodan-
tis hipnozei.

Penangelena puola tik miegancius veikéjus. Ji puikiai
atpaZjstamiega veikéjasar ne. Prie$ miegantj panaudoja
trumpalaikius “Apzavus” (Psi ataka 30). Kerai veikia
tol, kol penangelena siurbia kraujg. Ji neZymiai jkanda
aukai j gerkle ir siurbia krauja. Aukos maksimalus
gajuma krenta Max30GT, o jéga ir vikrumas sumaZéja
per 5. Atsibudusi auka nieko neprisimena. Jei pavyksta
Pr(-50)B, tuometji pnsunms lyg sapnuota, bet uzmirsty
koSmarj.

Kitg naktj penangelena stengiasi susirasti tg pacig
aukg, kadangi§ia apZavint antrg kartg AM+5. Kiekvie-
ng kartg priedas prie kery AM padidés penkiais.
Penangelena krauja siurbs tol, kol auka mirs. Jei auka
sugebés kitas naktis iSvengti penangelenos, tuomet
kiekviena naktj praras Max5GT maksimalaus gajumo.
Tai truks kol auka nenumirs arba kol ji bus iigydyta
“Blogio sklaidymu”. Prarasta maksimaly gajumga idsyk
atstatys didysis gyduolis, o prarasty jégg -
“Atkeikimas”, bet tik po “Blogio sklaidymo”.
Pavartojus “Blogio sklaidymg”, bet nepavartojus
didZiojo gyduolio ir “Atkeikimo”, maksimalus
gajumas atsistatys po vieng taskg per para, o jéga - po
1 taska per savaitg.

Jei penangelenos apZavaiveikéjo nepaveiké, tuomet
Sios penangelenos kerai niekuomet nebeveiks (pats
veikéjas miega toliau). Penangelena apimta siaubo
spruks kuo toliau. Be to, veikéjas nuo $iol visuomet
atpazZins bet kokig penangelena, kaip ji bebiity uzsi-
maskavusi. Tadiau, jei penangelena prie§ tai buvo
siurbusi jo krauja, veikéjas visvien kasnakt praras
gajuma ir jéga. '

Pamaciusieji penangelenos galva suviduriais, patiria
siaubo ataka (Psi ataka 30), o nepadéjus tvermei, jie
priversti bégti ir patiria siaubo Zala. Siame pavidale
penangeleng gali nuvaryti Zynys. Nuvaryta penange-
lena turi griZti prie savo kiino ir ta naktj nebegali nieko
atakuoti. Penangeleng veikia ir energingai parodytas
Sventas simbolis.

Nuo penangelenos Zuves vyriskis gali biiti atgaivin-
tas, taiau Si mirtis skai¢iuojama lyg 3 mirtys. Taip
Zuvusi moteris irgi gali bati atgaivinta, bet jos mirtis
uzsiskaito lyg 2 mirtys. Jei tokia moteris neatgaivi-
nama, tnomet 15% tikimybe, kad ji pati taps penange-
lena. Gaivinant Zuvusius nuo penangelenos, galimas
tik vienas bandymas. Jam nepasisekus, visi kiti bandymai
garantuotai bus nesékmingi. Atgaivinta penangelenos
auka atgaus jéga ir gajuma tik po 1-5 ménesiy. Po to ji
bus visiSkai nejautri penangelenos atakoms, visuomet
atpaZins penangelen. -

Beskraidant penangelenos viduriai isburksta, ir atgal
i kiing suljsti gali tik pamirke apie valanda acte, todél
penangelena kiekviename savo guolyje turi didelj gsotj
acto. Taigi, pemnuelen’;gahma atpaZintiiSactokvapo.

Saulés Sviesa paraliZuoja penangelenos galvy ir
vidurius, ir $ie nukrenta ant zemés. Tamsoje jie at-
sigauna ir gali grizti atgal, bet, jei per septynias valan-
das negrjzta j savo kiina, tuomet ima piti, ir penange-

lenai galas. Taigi, penangelena Zus sunaikinus galva
arba kiing.

Nuo kano atskirta penangelena yra ketvirto lygio
pabaxsa JaZeidzia betkokie ginklai. Zmogaus pavidale
ji kaunasi ginklais lyg bidama gyva, bet ne praséiau
kaip 4 lygio karys. Beginklé gali kandzioti darydama
Max30ZT, bet vengia tai daryti, bijodama iSsiduoti.
Nemireélio pavidale penangelena taSkosiZarny i$skiria-
momis sultimis (2/4/6 m), kurios patekusios ant nuogo
kiino (prateka pro Sarvy plySius!) daro Max20ZT. Taip

pat gali kandZiotis.

POLTERGEISTAS susidaro i klastingai uZmustos
protingos biitybés sielos. Nematomas, retai sutinka-
mas. Poltergeistg pamatyti galima panaudojus “Ne-
mireliy paeiSkos” ar “Kery paeiskos” kerus.

Atakuoja svaidydamas daiktus, kokius pakelty, jei
dar biity gyvas. Jo sviesti daiktai pataike daro ne tik
Zalg, bet ir sukelia siaubukg (Bi ataka 30). Nepadéjus
tvermei auka béga nesidairydama 1-5 min. Bégdama
iSmes rankoje laikytg daikta, jei nepavyks valios bandy-
mas (d% parodys, kurioje nubégto kelio vietoje tg
daikta pameté). Tvermei vieng kartg padéjus, tas kau-
tynes siaubukas daugiau nebeveiks. Sventintas vanduo
ir$venti simboliai poltergeistanuvaro, betjo neZeidzia.

SKELETAS - atgaivinti griauciai. Skeletai aptinkami
ties kapinémis, poZemiuose, senoviniuose
griuvésiuose,senose misiy vietose. Kartais skeletai
atsiranda savaime, bet daZniausiai juos sukuria nekro-
mantai ir naudoja kaip sargus. Normalus skeletas biina
to paties lygio kaip ir normalus suauges to risies
individas. Neturi jokiyprigimties priedy, kuriuos turéjo
gyvas.

Kaunasi ginklais, ku-
rivos turéjo kape. Skel-
etams irgi biina fiaskai.
Prarade ginkla susiranda
pirmg pasitaikiusj. Niek-
uomet nekeri, neSaudo ir
nesvaido. Kaunasi tol, kol
Zlina arba kol i$Zudo visus
priedininkus. Atakuojant
juos duriamais ginklais
(ietimis, akstimis, stré-
lémis, stiletais) AM-20, nes
daznai smigis pataiko }

I

tarpus tarp kauly. @?‘ oy
Neprotingi, todél jy é%}; ‘%{é

visi$kai neveikia Psi kerai.

Stuburiniy gyviiny skeletai kaunasi dantimis, ragais
ar kanopomis, be fiasky. Nestuburiniy gyviiny skelety
nebiina. o

SKELETAS KARZYGYS. Tai ankséiau buves galin-
gas karys. Jei bidamas gyvas galéjo keréti, gali keréti ir
dabar. Stovésena, eisena ir ginkluote primena galingus
karius. Paprastai tebedévi ankséiau turétus drabuZius,
Sarvus, nors Sie gali biti jau nubluke, aptrese, aprudije,
gliaumeti.

Zmogaus skeletas karZygys yra 11- -ojo lygio (plrmas




lygis +10). Paprastai sutinkami batentZmoniy skeletai
karZygiai. Tuo tarpu vabalokio skeletas karzygys yra
13-0jo lygio (3+10).

Dazniausiai kaunasi dvirankiu kalaviju, bet gali kautis
bet kokiu ginklu, kuriuo mokéjo kautis badamas gyvas.
KarZygio laikomas ginklas laikinai tampa magisku +15
(papildomi 15 ZT nuo skausmo).

Turi siaubo aurg (R10m, Psi ataka 30). Nepadéjus
Psi tvermeiauroszonoje esancios biitybés patiria siaubo
Zalg.

Kiekvien skeleta karzygj pasaulyje laiko ypatingas
plonas, siauras aukso lankelis, kurj turi karzygio 3eimi-
ninkas. KarZygio tikslas - pasiekti lankelj; jo paliestas
lankelis i3silydo, o karZygys dingsta i3 $io pasaulio ir
niekada daugiau nebepasirodo.

Lankelis veikia dévint ant galvos, ant kurios negali
biiti jokios kepurés, juo labiau Salmo. Lankelis leidZia
valdyti skeletg karZygj dviem rezimais.

Aktyviajame reZime 3eimininkas mato KarZygio
akimis (nemirélio rega), valdo jj per 60 m - privers¢ia
kautis ginklais, ieSkoti lobiy ir pan. Taciau negali
panaudoti karZygio mokamy kery. Valdydamas pats
negali kautis ar keréti, nes reikia islaikyti démes;.

Pasyviajame reZime karzygys inertiSkas, $eimininkas
jo akimis nemato, tac¢iau Seimininkas gali laisvaijudéti,
kautis, keréti.

KarZygiui ar Seimininkui nutolus vienas nuo Kito
>60 m arba Seimininkui nusiémus lankelj nuo galvos,
led"lntiﬁ l\ontal\hs nutn‘lksta Taéiau éeimininl\ui
vostik karzygys pajunta l\ad neber'\ valdomas jis metd
savo darbg ir visu greiciu skuba prie $eimininko, kad jj
uzmusty ir atgauty lankelj. KarZygys nenurims, kol
neatgaus lankelio arba kol nebus vel valdomas.

Lankelj aptikes veikéjas, ypaé nieko neZinantis apie
Siuos nemirélius, gali nesuvokti lankelio svarbos ir
nesuprasti, kad yra karZygio sekamas. Lankel] turintis
veikéjas ims valdyti karzygi matydamas jj, uzsidéjes
lankelj ir laimeéjes valios rungtj (turintis lankelj prie
kaulelio metimo gauna prieda d5). Jei veikéjas turi
lankelj, bet dar nepradéjes valdyti, karZygys stengsis
kuo greiciau jj nudobti ir paimti lankelj.

KarZygys jaucia, kur yra lankelis tik tuomet, jei$j turi
protinga gyva biitybé. Lankelj prardus, karZygys lankelio
nebeJaucm bet jaudia butybe, kuri turéjo lankelj ir
stengsis jg uzmuiti.

SKENDAY.AS. Atsiranda 18 skenduoliy lavon.
DaZniausiai aptinkamas netcli vandens. PanaSus |
zombj. 23% tikimybe, kad turés ginkly, kuriuo kausis.

Jj atakuojant atrodo, kad paprasti ginklai jj ZeidzZia.

Patyres >30 ZT jis krenta ant Zemés lyg nukautas. O
kita t vél pakyla, sukeldamas siauba (Psi ataka 30). I3
tikrujy jj ZeidZia tik magiski ginklai.

SALDAS. Atsiranda i§ amzino j3alo zonoje bent
1000 mety guléjusiy sudalusiy lavony. Saldai atsiranda
savaime, nekromantai su jy atsiradimu neturi nieko
bendra. DidZioji dalis Saldy - tikrieji 3aldai, turintys
jgimtus kerus “Saldio démeé”. Gebé¢jimg Saldyti (kauky

kalba) atspindi ir jy pavadinimas, tadiau jei Salia guléjo
keli suale lavonai, yra 50% tikimyb¢, kad antrasis

kitnastaps karStuoju 3aldu, atakuojanciu kar3ciu. Trecia-
siskiinas garantuotai taps tikruoju $aldu, ketvirtasis vél
gali tapti karStuojuir t. t.

I8vaizda tikrieji ir karStieji Saldai nesiskiria vienas
nuokito, tadiau tikrieji $aldai naktj be ménesienos $vyti
silpna melsva Sviesa, o kar§tieji- rausva. Saldy negalima
atskirti ir nuo gywy tos ritSies gyviiny.

Dazniausiai aptinkami mamutai, gauruotieji ra-
ganosiai, stumbrai ir bizonali, $iauriniai elniai, vilkai,
erniai, lokiai ir kiti Siauriniy kraSty Saldai. Gali pasi-
taikyti humanoidy 3aldy. Kai Zmogaus, elfo ar dvorfo
suledéjes kinas tampa 3aldu, j bekiing biiseng pereina
ir jo apranga, daiktai ir ginklai, ISlieka senosios atakos,
tvermés, gajumas. Gynyba pageréja, nes jj Zeidzia tik
magidkiginklai. Keréjimo galios $aldai nepraranda, bet
jei keréjimo galig humanoidas buvo gaves i3 dievybés,
tuomet tikrai ja praras.

Saldaiyra bekaniai. Todél jie nekeldami triuk$mo ir
nemazindami greicio gali Zingsniuoti kiaurai per miska
ar krimus. Lygiai taip pat Kiaurai gali praeiti ir per
gyviinus ar Zmones. Zinoma, Sie patiria atitinkama
$al¢io ar kar$¢io Zalg.

Saldai turi tos rii§ies gyviino atakas, tvermes, gajuma.
Jie Jabai atspariis Sal¢io atakoms (AM-80). KarStieji
Saldai - turi tokj pat atsparuma ugnies atakoms (AM-
80).

Saldai atakuoja $iais budais:

1. Tai rugiai biidingomis priemonémis - dantimis,
nagais, ragaisirt. t. Atakos kaip gyvy tos ridies gyviiny.
Saldas bekinis, todél mechaninés Zaizdos nepalieka, o
daro $alcio arba skausmo (50%) Zalg. Ka-3tasis Saldas
- kar§¢io arba skausmo Zalg.

2. Aplink $aldg susidaro 3al¢io déme, kurios
R(3xL __)m.]ja patekusiosbutybés pat1r1a§alcno ataka
[Fiataka (S5xL __)]. Jei tvermé nepadeda, tai tg ir kitus
tarpsnelius demeje bidama batybé patiria Max10ZT/
t. Saltis nustos veikti biitybei i3éjus i demés. Jei butybé
antra kartg patenka j démeg, vél tikrinama keny atakos
sekme.

Aplink karitajj $alda susidaro kar$¢io démé, kuri
veikia analogiskai, tik daro ugnies Zalj.

3.Siaubo balsas [Psi ataka (10+5xL___)]. Jis skamba
Kaip tos riiSies gyviino balsas, bet kelia klaiky siauba.
Saldas kautyniy metu jj gali pavartoti vieng karta. Bet
jei | kautynes jsijungia naujas priedininkas, iki tol
nesikoves, 3aldas vél gali surikti siaubo balsu. Jo
paveiktos biitybés patiria siaubo Zalg.

Kadangi $aldai bekiiniai, juos veikia tik magisSki
ginklai ir kerai.

SASUOLIS. Tai bekiinis nemirélis, aptinkamas
apleistuose statiniuose, griuvésiuose, labai senuose
pastatuose bei kapinynuose. Saulés $viesoje jy AVM-
100.

Atakuoja paliesdami (Max40 3aléio ZT). Sékminga
ataka kartu yra dviguba siurbimo ataka,

VAIDULAS. I3vaizda primena pusiau skaidria
marska apsisiautusj pusiau skaidry skeleta. Nesiartina
prie veidrodziy ir sidabro. Jo slépimasis - 100, nes gerai
susilieja su aplinka.
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AT T TR b e s

Atakuoja paliesdamas. Badamas bekiinis i3 tikryjy
paliesti negali, taciau auka jaulia kaulétus vaidulo
pirtus net per $arvus. Skai¢iuojant vaidulo aukos gy-
nyba nejskaitomi Sarvai, skydas ir ginklai, kuriy magija
<+35. Jeivaidulo paliestai batybei nepavyksta Va(-20)B,
ji puola bégti siaubo apimta ir patiria siaubo ypatinga
Zalg. Sustoti galés po 1-4 t, ta tarpsnelj, kai pavyks
paprastas valios bandymas.

Vaidulas gali iStirpti ore per 2 tir po kurio laiko per
2 tvél materializuotis. Jj atakuotigalima, kol jis materia-
lus.

VAMPYRAS. Grésmingiausias, labiausiaisiaubg ke-
liantis nemirélis. Slankioja po griuvésius, kapines,
pozemius ir kitas Zmoniy nelankomas vietas. Jj ZeidZia
tik magiski ir mediniai ginklai. Vampyras panores gali
jgauti Zmogaus, didvilkio, didZiojo Sik$nio ar dujinio
debesies pavidalg. Pakitimas trunka 1 t.

Kokio pavidalo vampyras bebfity, jis regeneruoja 10
GT/t. Gajumui kritus iki 0 vampyras jgauna dujinj
pavidalg ir lekia | savo karstg. Jei per dvi valandas
nepasiekia karsto, ZGna.

Btidamas didvilkiu ar §ik§niu vampyras juda ir kau-
nasi kaip gyviinas, j kurj pavirto, bet gynyba ir tvermés
nesikei¢ia. Dujinis vampyras negali atakuoti, bet gali
skristi 2 m/s greiciu. Dujinj vampyra zeidzia tik +20 ir
geresni magiski ginklai, kerai jj paveiks, kai AM be
priedy bus >90.

Zmogaus pavidalo vampyras gali atakuoti Zvilgsniu,
palietimu. Vampyro palietimas daro Max350 sl"2usmo
ZT ir siurbia. Vampyro zvilgsnis apzavi (Psi ataka 35),
apzavéjimo seékmé tikrinama vieng kartg per kautynes.
Vienu metu vamnvyras gali turéti 2 apzaveétas butybes.
Lvuaus as vLapPYLd ar i jgavus Kity pavidalg, apZavai
baigiasi.

Vampyras gali iSkviesti viena gvviny ragj, jei tie
gyviunai yra per 500 m nuo vampyru "tviroje vietovéje
ar 100 m poZemiuose. Zemiau pateiktoje lenteléje
nurodyta, kiek iSkvie¢iamos rusies batybiu gali atvykti.

Vamyry silpnybés:

1. Vampyras negali prieiti, jei ryZtingai parodai
e — Sventy tau simbolj
10-100 z._url.\'cs, yksn_ospam_m} - kryZiy, pusme-

4-40  didziurkes, didSikSniai
©2-20  vilkai
1-10  didvilkiai

nulj ir pan. Tai Bi
ataka (kery ataka
+ VaP). Bet vam-

4+

pyras gali prieiti i$ uZnugario.

2.Bijo ¢esnako kvapo (Biataka 50), patiriaMax80ZT.
Nuo ¢esnako kvapo paprastai atﬂltraukla per 30 m
vienam tarpsniui.

3. Negali pereiti tekancio vandens - nei péséias, nei
skriste.

4. Dieng ilsisi viename i3 savo karsty, kur atgauna
gajumg. Jemegahpaxlsensavo karste, perdieng patiria
Max80Z T nuovargio. Si Zala neatsistato, kol vampyras
visg para nepraguli savo karste.

5. Neatsispindi veidrodyje, todél jy vengia.

Vampyrg galima nuZudyti:

1. Tkalus medinj kuolj j jo kriitine,

2. Pamerkus vienam T j tekantj vandenj,

3. Apdvietus tiesiogine Saulés $viesa (Fi ataka 50 .
kiekvieng t),

4. Sunaikinus ar palaiminus visus jo karstus (papras-
tai turi 1-5): vampyras neturés kur sléptis ir kiekviena
parg patirs Max80ZT. Gajumui kritus iki 0, vampyras
Zus.

Amzmop Sviesa" vampyro neuzmusa, bet svaigina
(AVM-30). "Sviesa” daro Max20ZT.

ZOMBIS - prikeltas lavonas. Jis gali biti tiek gerai
iSsilaikes, tieki ir smarkiai apipuves (einant nuo jo
Kiino gali atplysti apipuve mésgaliai). Zombio kiinas
paprastai nepiiva ir nedzitsta,

Kartais zombiai atsiranda savaime, bet daZniausiai
juos sukuria nekromantai ir naudoja kaip sargus.
Zombiai tuo patogits, kad stovi tyliai, nepraSo valgyti.
Normalus zombis biina vienu lygiu galingesnis negu to
paties lygio normalus suauges tos ridies individas.
Neturi jokiy prigimties priedy, kuriuos turéjo gyvas.

Zombiai létai jsitraukia j kautynes (iniciatyva -2).
Kaunasi ginklais, kurie guléjo prie lavono ar kuriuos
davé kiréjas. Zombiams irgi bina fiaskai. Prarade
ginklg susiranda pirma pasitaikiusj. Niekuomet nekeri,
nelaudo ir nesvaido. Kaunasi.tol, kol juos nukauna,
arba kol i8Zudo visus prieSininkus. Gyviiny zombiai
Kaunasi dantimis, ragais ar kanopomis, be fiasky. Ne-
stuburiniy gyviiny zombiai pasitaiko labai retai.

Zombiai proto neturi, todél jy visiskai neveikia Psi
keral.

ZUZU ZOMBIS. Nekromanto sukurtas zombis,
kurio gyvybingumas padidintasi$kity bittybiy iSsiurbta
energija. Panalus | gerai iSsilaikiusj, gerai iSritkyta
zombj. Akys liepsnoja neapykanta gyviesiems. Jis
iStikimai paklasta nekromanto komandoms. Gerai
jauciasivandenyje, gerailaipioja (+50). Svaido ginklus
ir $audo lanku bei arbaletu. Duriantys ir buki ginklai
jam daro tik pusg Zalos.

Zuzu zombis atsparus elektros, Salcio, raminimo
kerams (AM-60).




Nemirélis L |Lp Ataka Zala Sa Gyn|GnS | Fi Bi Psi {Im | Pa Skai¢ Lobis|
BAISELE [M+10,S] 10 | 1] */Palietimas40 * 201 s0f 30[70 55 110fx |30 |1 ]t |S]|E
BANSI [M] 7 | 0] 2Palietimas40/* 40/* 30 80 45|60 S50 160|x | 30 -1 ]-1D
GULAS +1 | 0]2Nag25/Kanl0 15425 15| 45 5025 20 xx|xx 515 125 |-|B
GULAS SMARVINIS 4 | 2] 2Nag40/Kan20/* | 20/30 201 60f 15(40 35 xxfx [ 101 {5 (-{B
HIUKAVA [M,S] 1 | Palietimas30 30* 5 35 0f35 35 160]xx | 10 | -- {10 |- |C
INDEVE [M,S] +2 | 0] Palietimas33 20* 5 40 0{25 30 210fx [ 10 |5 o |-|B
LAKSTAGULIS 5| 1}2Nag35/Kan20/ L5730/ 10] 45! 10|40 40 180|xx 201}t ]-]-

Ciurksle60 35
LAKSTINIS 3 [ 1{Imtis60>Smg 0720t 35| 35 *120 20 xxfxx | 204t }-|-}-
MAUZOLIS [M] 6 | 0] Palictimas50/* 40%/* 40| 80f 35[45 45 160{xx | 30|12 11 |-z
MEKLE [M,ugnis] 5 | *| Palietimas43 * 10] 55| 30360 50 170fxx f 20 | 1 |1 |-1}-
MUMIIA [M*,ugnis) 6 | O} */PalietimasS0/ *160*/ 20 65| 20030 20 xx|x | 10| 4 10]-]|D
Gin Gin+60 :
NEMACIA [M,S*] +3 | 0] Palietimas40 30* 35 70 50130 35 265)xx |} 2515 |5 ]-]E
PELENYS [M+10,*} +0 | 1!} Ori/Saud20 Ori/20 | Ori | Ori{ Oripr10+30 +50|xx {Ori | 1 f1 |-]-
PENANGELENA
(Zmogaus pavidale) .| +0 {ne| Gin(>40)/Kanl0 [ Gin/30 Ori @} @F20+420 490 xx [ Ori T {1 {-1-
(nemirélio pavidale) 4 | 0} KanlO+Task10/* | 5/* 45 30
POLTERGEISTAS [M,S]{ 0,5 | 2| Svaidymas1s 530 01ni05) n80) 20 40 xx|xx ] 10 {8 |2 -]-
m) |m-10
SKELETAS +0 | 0] Kario-5 Gin 1043 @l @ | 0 15 xx 0 {10 [30 |-]-
SKELETAS KARZYGYS[+10 | 8| Gin(AM+15) ‘Gin 1048 | @| @[50 140 155{xx [ 70 [ 1 {1 {- |A
SKENDALAS [M,*] 2 | 0] 2Palietimai3g/ 30/ 10| 40 5040 40 xxjxx | 10 1 -
Gin30/* Gin/*
SALDAS [M] +0 | 3| Ori Ori/* Ori | Ori| Oriff10+30 +50|xx jOri | 1 |1 |-{-
SASUOLIS [M] 0 | Palietimas40 40* 40| sn| 10}25 25 290{xx | 20| 5 o {-|E
VAIDULAS [M,$] 8 | 0] Palietimas60 * 501 110 S0(60 xx xx|{xx | 40 {4 {4 [-{E
VAMPYRAS [M,Md,*] 7 | 0] */Palietimas45/Zvl | */30*/* 35 700 15|50 35 1200k {30 |5 |5 |-|E
ZOMBIS +1 } 0| Kario-10 Gin +5 @| @35 15 xx|xx 010 25 |- |-
ZUZU ZOMBIS 6 { 2|Gin Gin 20| @} @[50 50 100|xx |30 |4 |al]-]-

Lp - ¥ioje skiltyje nurodyti priedai gynybai nuo varymo. Sis priedas pridedamas prie nemirélio lygio, todél kai kurie
nemiréliai varomi lyg bty aukitesnio lygio

Gin - ginklo

m - matomas

n - nematomas

Md - mediniai

Ori - originali, tai yra tokia, kokia buvo bittybés, i§ kurios pasidaré nemirélis

- Sarvy

Ta3k - taSkymasis

@ - verté nustatoma, kaip tokio lygio ginkluotos pabaisos

....‘..........0....0.‘.....O.....Q..J.....O...............

MILZINAI

Tailabai didelés Zmogaus pavidalo biitybés. Daugelis milZiny néra agresyviis, derasi sutike Zmones, nes yragirdéje,
kad Zmonés gali uZpuiti. o o

Kai kurie milZinai turi igimtus kerus “MilZino stréle”. Kery ataka 10xL_;, Tokios strélés lekia kaip ilgo lanko
strelés, o jy Zala Max(30xL_, )ZT. 5

Milzinai daznai svaido akmenis (50/100/200/300). Vidutinis milZino akmuo daro Max(20xL_,)ZT. Dvigubai
didesnis akmuo daro dvigubai didesng Zaly, bet atstumai bus dvigubai maZesni. Trigubai didesnis - trigubai didesne
Zaly, bet trigubai mazesni atstumai ir t. t. letis milZinai svaido dvigubai toliau, negu akmenis (AM +10), ta&iau jas
vartoja retai. '

Pasiturintis milZinas turi E+5000 am turto.

AKMENU MILZINAL Apie 4 m auk&o. Jy oda  trobelése, grubiai surgstose i¥ didttiuliy plokitiy luity.
akmeny pilkumo, neretai nuséta smulkiais nery3kiais 50% tikimybe, kad biistg saugoes 1-4.urviuiai lokiai.
skirtingy atspalviy taskeliais. Plaukai gelsvai ar melsvai  Kaunasi didziulemis akmeninéimis kuokomis (pvz., i
zali. Akys juodos. Gyvena akmenuotose dykumose, stalaktity). Tvermé baziliske. zvilgspiui ir Kitokioms
kalnuose, uolétose pakrantése. Bistg jsirengia olose ar  akmeninimo atakoms +50.
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AUDRU MILZINAL Apie 6,5 mauki¢io. Oda tamsiai
mélynai pilka, plaukai bronziniai, akys skaisCiai geltonos,
raudonosar Zydros. Gyvenakalnyvir$tinése, skraidanciose
sutvirtinty debesy pilyse ar laputose!. Pilj saugo 1-10
grifony ar 1-3 debesy slibinai.

Patinka audros. 50% tikimybé, kad per 1-5 T sukels
audrg. Nepasisekus gali pakartoti po 2 valandy. Audros
metu gali kas 5 t sviesti “Audry milZino Zaibg”. MilZino
tverméelektrosatakoms +200. MégstamaudytisZaibuose.
Nuo Zaiby milZinas pasikrauna ir pats gali paleisti 1-3
“MilZino elektros stréles”. Jy “Zaibai” ir “Strélés” veikia
Kaip ir visos “Milziny strélés”.

CIKLOPAS. Tai apie 6 m Ggio milZinas, panaus j
Zmogy, bet teturi vienintele akj kaktos centre. Néra labai
protingas. Gudri grupé visuometgali apmulkinti§j milZing.

Paprastai gyvena po vieng. Kartais didziulése olose
jsikuria nedidelés grupelés po 2-5 blitybes. Augina avis,
vynuoges Savo uikyje vartoja jgimtus kerus - “Kirpima”
ir “Smulkiajy telekinezg”. Sie kerai padeda jiems kirpti
avis, surinkti vilna, skinti vynuoges ir pan., nes ciklopy
rankos labai stambios, o avys ir vynuogés smulkios...

Kadangi turi tik vieng akj, prastai jvertina atstumag,
todél jo AM-10, o svaidymo AM-30. Kaunasi daZniausiai
mediniais vézdais. Gali svaidyti didZiulius akmenis.

10% tikimybé, kad turi “Prakeikima”, kurj gali
panaudoti kartg per savaite.

DEBESU MILZINAL Apie 6mauksgio. Odair plaukai
balti, $viesiai pilki ar melsvai pilki. akys Zydros. Dévi
neperslampamus 3viesiai piltkus drabuzius. Turi labai
aStrig rega ir uosle (pastabumas 75).

Gyvena debesy apgaubtose virSukalnése, kur stato
savo akmenines pilis. Tokig pilj saugo 5-35 didvilkiai
(50% tikimybe) ar 5-15 mazyjy roky. Kai kurie milZinai
ypatingais jgimtais kerais prie kalno pririSa debesj,
sukietina jj ir biistg jsirengia jame. Biistg debesyje saugo
mazieji rokai (70% tikimybé) arba 1-2 debesy slibinai.
Nemégsta trukdytojy, todél dazniausiaiuzblokuoja takus
ir peréjas, vedancias | jo biista.

Tvermé vandens atakoms +50. Karty per dxenq gali
paleisti “MilZino vandens stréle”.

FIRBOLGALI Apie 3,3 maukscio. ISvaizda ir apranga
primena Zmones. Gali biiti mentalistai ar vagys. Gyvena
nuosaliose vietovése, kur nebiina Zmoniy.

Meégsta 2-R kalavijus, 2-R kirvius ir alebardas. Visi
tirbolgy ginklai daro dvigubai didesne Zala, negu Zmoniy
ginklai. (Jy ginklais kautis gali tik Zmonés, kuriu Ggis
didesnis nei 230 cm, o Jép>5.) Akmenis svaido mikliai -
50% tikimybé, kad per t svies du kartus. Jy sviesti
akmenys daro Max60ZT.

Turi jgimtuskerus“Kerypaie$ka”, “Perpuse”, “Cigony
auksas” ir “MaZoji uzmarstis”. Juos gali pavartoti po 1
kartg per para.

“Kery paie3ka” nesiskiria nuo mago kery.

Pavartojus “Perpuse” firbolgo igis sumaZéjadukartus.
1gudzuu irprigimtis nesikeic¢ia. Kartusu ﬁrbolgu sumazéja
irvisidaiktai. Joginklai 1maze15t1ka1ppatys paprasciausi.
Jei firbolgas ginklus pameta, Sie taip ir lieka sumazéje.
Firbolgo tgis atsistato po 10 val,, arba jeigu pavyksta jo
valios bandymas.

“Cigony auksas” varinius ir $vininius daiktus padaro
panaiais } auksinius. Tikrgjg iSvaizdg Sie atgauna po 10
val.

“MazgajauZmarstimi” uzkeréta batybé vienai valandai
pamirSta, kg veiké praeitg valandg.

Firbolgai néra agresyviis. Kai kurie kery “Per puse”
déka jgave Zmogaus pavidalg mégsta vaginéti Zmoniy
gyvenvietése.

FOMORAI ISGAMOS. Apie 4,4 m aukiio. Oda
balta, rausva, rusva ar ruda, bet nuséta rySkiais apgamais
ir pigmentinémis démémis. Plaukai kieti it viela, auga
kuokstais. Kiinas deformuotas nuo augliy. Gali biiti
kuproti, turéti6ar 7 rankos pirius, nosj-straublj, nulépusias
ausis, 3-10 akiy, kai kurios i§ jy gali bati ant peéiy,
nugaros... Fomorg apakinti galima tik po 3 “Sviesos”
ataky, o jy atakyakinimo Zalosvidurkis buslygus apakimo
procentui, taiyra, kuo didesné buszZala, tuoblogiau matys
pabaisa.

Nepaisant i$sigimimy fomorai iSgamos labai stipris
(AM+30), gerai sélina (sélinimo jgudis 50). Kaunasi
kuokomis irdidZiuliais metaliniaisblok3tais (Max200Z.T).
Kartaisvartojadidelius grubius skydus (gynybinis priedas
40). Akmeny nesvaido.

Fomory biistuose vienam vyrui tenka 1-3 moferys. Jos
kaunasi kaip ir vyrai, bet be priedo. MaZi vaikai biina 4-
ojo lygio (daro Max40ZT), paaughax - apie 8-0jo lygio
(Max80ZT), Jaunuohal - 11-ojo lygio (Max120ZT).

KALVU MILZINAL Apie 3,5 m aukicio bukaprotés
biitybés. Oda pilka, labai plaukuota. Plaukai samany
Zalumo ar blausiai juodi. Akys juodos ar rudos. Dévi
grubiusdrabuZiusidZvériy neiddirbty ody. Gyvenakalvose
ar kalny papédése, medinése trobelése. 40% tikimybe,
kad biista saugos 1-3 rudieji lokiai.

Kaunasi labai didelémis kuokomis ir ietimis.
Retkardiais uipuldinéja gyvenvietes, ieSkodami maistoir
grobio. «

LEDYNU MILZINAL Apie 5,5 m aukicio, jy oda
balzgana, plaukai balzgani, Zalsvi ar Sviesiai Zydri. Akys
ry$kiai mélynos. Augina barzdas. Dévi kailius ir daznai -
geleZinius Sarvus. Gyvena kalny virdinése, netoli ledyny,
kur nenutirpsta sniegas. Gali turéti 1-15 irbiy (20%
tikimybe) ar 5-35 vilkus (70% tikimybé).

Kaunasi gelezZinémis buozémis, kuriy neveikia ridziy
kerai. Tverme Sal¢io atakoms +50. Kartg per dieng gali
paleisti “MilZino Salcio stréle”.

! Laputa - skraidanti sala. Jos skersmuo btina nuo keliolikos iki poros §imty metry. Storis - nuo 3 iki 30 m.
Skraido be . “Kios krypties visada vienodame auk3tyje. Niekas neZino kaip priversti laputas nusileisti ar pakilti
auksciau. Ant laputy neretai jsikuria drakonai, slibinai, rokai, angelai.

Vienose kronikose pasakojama, kad laputas Ziloje senovéje sukiiré dvorfy knygius Swi-Fitas, kitose - kad
glanksany knygius Svyfytas. Zinovai spéja, kad tais laikais laputos buvo gyvos, o dabartinés laputos - tai tik

pladurivojantys tikryjy taputy lavonai.
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MEDZIY MILZINAL Apie 4 m aukiio. Jy oda ir
plaukaiZali, per 10 t pakei¢ia atspalvj, prisitaikydamiprie
aplinkinés augalijos Zalumo. Akys geltonos arba rudos.
Dévi drabuZius i§ lapy, kurie nevysta, kol yra ant milZino
kiino. Nemeégsta medkiréiy, ugnies midke. Gerai sutaria
su treantais.

Gyvena miSkuose. Jy biistas - i§ suaugusiy medziy
susidariusi troba.Joje bitnavandentiekis - palietus specialig
striukq Saka, 1§ jos ima tekeéti tyras vanduo, palietus kita
Saka-saldi sula. Ant specialiy $aky auga stambis maistingi
skanils vaisial...

Sauléta dieng milZinai pasisotina savaime, nes jy oda,
plaukaiir drabuziai atlieka fotosintezg. Bustusir artimas
apylinkes saugo stambiis pléSriinai - lititai, lokiai, didieji
varanaiir t. t.

Akmenis svaido labai retai. Kaunasi medinémis
magiskomis kuokomis. Kautynése smogiant i§ kuokos
trykStaaitrios sultys (20% tikimybe, kad uztik§ ant milzino
priedininko). Sultys daro Max20ZT ir veikia kaip kerai,
kurie paveikia 1-2 daiktus. Tai Bi ataka, lygi L_ x5.
Daiktus gina veikéjo Bi tvermé. Kuokos kerai:

01-30 “Saknys lapai”. Augalinés kilmés daiktas, ant
kuriy pataiko sultys, iSleidZia $aknis, i8sprogsta lapai.
letys, lankai, strélés, kuokos ir t. t. kalitynéms, aiskuy,
nebetinka. SaknisiSleidusi virvé taip patnepatogus daiktas.

31-40 “Zalioji svajoné”. Metaliniai daiktai per 5 t
virsta mediniais (kardas tampa lazda, durklas - smailiu
kuoliuku, 2-R kalavijas - kuolu ir t. t.), o kitg dieng
iSleidZia Saknis ir lapus.

61-80 “Atgaja”. Gyviininés kilmésdaiktas po 5 t virsta
tuo gyvianu. 80% tikimybé, kad gyviinas bus agresyvus ir
puls buvusjsavininkg. Odinis skydas gali virsti begemotu,
kaulinis nekromanto kardas - tigru, dZiovinta mésa -
elniu, sitris - karve... Itin lengvai gyviinais virsta magiSki
gyvitninés kilmés daiktai.

81-95 “Puvesys”. Organinis daiktas supiva per 3 t.

96-00 “Zalioji biitis”. Veikéjas virsta tokiu augalu,
kokj labiausiai mégsta arkoks labaisusijes su jo gyvenimu.
Atvirs po 1 paros, bet 20% tikimybe¢, kad liks augalu.
Siuos kerus panaikina“Kerysklaidymas” ir “ Atkeikimas”.

MedzZiy milZinai labai atspariis Bi kerams. Turi jgimtg
“Zaligjastréle” (Biataka L ,.x10). Siaipataikiusveikéjas
atgaunavisg gajumg, ovisusveikéjo daiktusiskart paveikia
vienas i3 auk¥¢iau idvardinty keny. Per para gali paleisti 1-
2 tokias stréles.

UGNIES MILZINAL Apie S maukigio. Odaraudona,
plaukai ir barzdos juodi ar peleny pilkumo. Akys ry3kiai
geltonos.

Gyvena prie ugnikalniy krateriy ar vietose, kur i§ po
ZemiyverZiasi karStos dujos, deganaftos ar dujy fontanai.
Stato bistus i§ sukepusio molio ar betono, kurj gamina i¥
vulkaniniy peleny. 50% tikimybé, kad biista saugos 5-10
pragarasuniy.

Kaunasi didziulémis bronzinémis buozémis. Dévi
varinius ar bronzinius Sarvus. Tvermé ugnies atakoms
+50. Kartg per dieng gali paleisti “Milzino kar$&io stréle”.

VERBYGAIL Tai 2,5-3 m auks¢io labai liekni ir
nepaprastai panasis ] Zmones milZinai. Verbygai biina
kariai, pédsekiai, mentalistai ar demonistai. Pvz., 9-0jo
lygio verbygas gali biiti 3-ojo lygio mentalistas.

Gyvena ten, kur ir ograi bei kalvy milZinai. DazZnai
$iems vadovauja. Gyvena grubiose trobose ar urvuose.
Verbygy biste biina po 5-30 gyventoju. Biista galisaugoti
2-8vilkai (75%tikimybe) ar 1-4 didvilkiai (25% tikimybe).
Siauréje sargauti gali 1-3 baltieji lokiai.

Baste gali buti (90% tikimybeé) magiSku daikty, kuriy
verbygai nemoka vartoti. Jy gali turéti tie, kurie néra nei
mentalistai, nei demonistai. . :

Akmeny nesvaido. Kaunasi ietimis ir kuokomis, bet
iesko geresniy ginkly (Zmoniy 2-R kalavijus vartoja kaip -
vienarankius). Labai stiprits (AM+20). Dévi tvirtus
odinius (gynybinis priedas 20) ar metalinius (gynybinis
priedas 40) $arvus. Moterys kaunasi kaip ir vyrai, tik be
jégos priedo. Jaunikliai - kaip vabalokiai.

10% verbygy turi jgimta “Grima” ir gali apsimesti
Zmonémis, vabalokiais, kartaiselfais arkitais auk3talgiais
humanoidais. Jy jégos priedai ir jgiidZiai iSlicka. Tokie
verbygai mégsta bastytis po pasaulj.

Milzinas | L | Sv%]| SvA| Ataka Zala Sa Gyn| GnS{ Tvermés | Im | Skaic
Akmeny |9 60 |10 [ Kuoka65/Koja50 | 110/70 20 100 | 20 S0 404f 75 |50 | S
Audry 15] 10 |30 Buozé95/Koja70 | 200/130 | 30 140 | 45 100 70 1 160160 | 2
Ciklopas | 13} 10 |0 Kuoka85/KojaS0 |} 150/110 | 25 110 | 20 60 | 60| 120(60 | S
Debesy 131 15 |25 | BuozeS85/Kojabs 180/110 1 25 125 | 40 80| 60| 130|160 | 3
Firbolgas | 13| 0 - Jv.ginklai85/Kojat0 | Jv./60 15 130 | 45 100| 100] 160160 | 10
Fomoras | 13| 10 {0 Kuoka70/Bloks- 1807200/ 40 110 | 35 80 | 80| 130|80 | 4
iSgama tas60/Koja60 110
Kalwy 8 [ 25 |10 | Kuoka60/Ietis60/ | 100/120/[ 15 90 |10 |45 35( 9 (45 | 10
Koja50 60

Ledyny |[11| 35 |20 |Buoze75/Koja5s |150/90 | 25 | 115]40 {60 | 50| 100{60 | 3
Medziy 9 5 10 | Kuoka60/KojaS0 | 100/70 20 100 | 20 50) 90}f % [50 |5
Ugnies 101 40 |15 Buoié70/K0ja55‘ 130/90 25 110 | 35 55| 45 90 [55 | 4
Verbygas {6 | 0 |- |letisSO/Kuoka6d |60/75 | 15 | 70 |15 |40 ) 40| 90 [40- |5
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DEMONU VEKSELIAI

Demono vekselis - tai popieriaus ar pergamento lapelis, kuriame uZraSytas demono jsipareigojimas atlikti tam
tikrus kerus. Vekselyje nurodytas demono vardas, jo simbolis ir kerai, kuriuos demonas gali atlikti.

Norint, kaddemonas atlikty jsipareigojimg, reikia perplésti vekselj ties paZyméta vekselyje linija, itarti demono
vardy ir pasakyti, kuriy kery reikia.

Deja, demonai savo jsipareigojimy daznai nevykdo ar vykdo netiksliai. Jis gali atlikti nereikalingg darbg, i3vis
nieko nedaryti ar net pakenktn vekselio naudotojui. Demono jsipareigojimo vykdyma apsprendZia d% metimas.

Bmetus kauliuka, Zitirime j Zemiau pateikta lentele.

d% Kai vekselyje 3 kerai d% Kai vekselyje 2 kerai d% Kai vekselyje 1 kerai
demonas demonas demonas
01-50 jvykdo pasirinktus kerus 01-70 jvykdo pasirinktus Kerus 01-95 jvykdo kerus
51-70 jvykdo pirmus likusius kerus 71-95 jvykdo kitus kerus 96-99 nieko nedaro
71-90 jvykdo antrus likusius Kerus 94-98 nieko nedaro 100 smogia
91-98 nieko nedaro 99-00 smogia
99-00 smogia

Demono smugis - tai kirtimo, dirimo, triudkinimo, smiigio ar imties ataka, Max100ZT su YZ.

. Kai kurie demonai vekselio naudotojui ne smogia, o padaro kitokj nem’llonumq Tokia “Sunybé” paradyta
kursyvu. Jei kursyvu parasyti du sakiniai, tai demonas uzuot nieko nedargs atlieka pxrmo;o sakinio poksta ir vietoj
smugio - antrojo sakinio blogybe.

Salia demono vardo skliausteliuose nurodyta kuo buvo demonas ankstesniame gyvenime.

AGARIS (magas)

1. Sustabdo bégancius 1 valandai
(Biataka70). R1kmzonoje niekas
negali bégti.

2. Iimoko dar vienos kalbos.

3. R50m zonoje iSsklaido kerus,

sukurtus ne didesnio kaip 10 lygio _

BIFRONIS (3ynys)

1. UZdegazvakesdideléje tamsioje
patalpoje, pvz., 5 kmilgio urve, 1
km? ploto grotoje ir pan. Sviegia 1
parg.Lauke apSviediaR1kmplotg.
2. Padeda surasti norimg augalg

kerétojo.
AMDUSCIJUS (bardas)
1. Iveréia medZius iki 1 ha plote.

2.6valandas grojaorkestro garsais
uZsakytg melodija.

BEM-ATIRAS (dvorfas vagis)

1.6 valandoms suteikia nemato-
mumy, kuris neprapuola pirmas 3
atakas.

2. LeidZia su daiktais praljsti pro 4

m storio, akmens sien.

48

ar gyviing R1km zonoje.

BUERIS (Zolininkas)

D4

1. Kgydo bet kokig liga. O‘EB L9
2. Pristato 2 porcijas bet kokiy S

1 vaistazoliy. '_i__

BARBETAS (mentalistas)

1. Parodo artimiausig lobj.
2. Nuima apzZavus visiems
esantiems R50m zonoje.

CIMERUS (karys)

1. Atsiundia karj, kuris vienose
kautynése -kausis iki mirties. Jo

om~

al a4 lygis bus kaip grupés auki¢iausio
- lygionario, betne Zemesnisuz trecia.
2. Parodo pamesta daikta.
CYLISTA (bardé)

1. 1-100% vario pavercia auksu, bet

——

50% tikimybe, kad turimga auksg ir
sidabrg pavers purvu.

2. Teleportuoja grupg i§ misko j
atvirgvietove, i§poZemio -} Zemés
pavirsiu, 33% tikimybé, kad tenbus
pavojinga pabaisa.

3. Nugena prieSininkus keiksmais (Psi ataka 80), 3ie bega
>1 km. Pavagia pinigus.
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DEKARABJA
pedseke)

(miSkavaiké

1. Padeda surasti vaistaZole
R15km zonoje.

) 2. Padeda surasti artimiausig
brangakmenj R50m.

3. Priverdia pakilti ir nuskristi
skraidanéias batybes (Bi ataka 100).

FLAURAS (drakonas)

1. Ugnies kamuoliu atakuoja 1
butybe. (Fi ataka 150, Saudymo
ataka 50, Max400ZT, YZ+40).

2.Per3 T nurodytoje vietoje S0m’

N

55—
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GERBDALNAS (bardas)

1. Pradeda $nekéti, irvisi girdintys
1valandaiapsniista. (Psi ataka 80,
AM-20).

2. Paver€ia Sunimis 1-3 nurodytus

‘Zmones (Bi ataka 80).

Sunimi pavers vieng grupés narj.

GAAPAS (magas)-

Teleportuojaiki100km5 Zmones.
Maksimali paklaida 3%.

. Gali atinti visos grupés nanams
sqmone I valandai.

5

-4

[1]

T-

uolieny iSlydo iki lavos.

FORNEJUS (mentalistas)
1. Iimoko dar 1 kalbos.

2. Nuramina prie$o grupe (Psi
ataka 120), ir ji nebepuola.

FRUCISJERE (3yneé).

FORKAS (valkata)

1. IsSmoko dar 1 kalbos.
2. Parodo artimiausig lobj.
3. Parodo pamesty daiktg.

¥

FRIMOSTAS (karys)

Vienai parai naudotojy jsimyli

visos R1 km zonoje esanéios -

moterys ir merginos. Jei jy néra -
moteriSkos lyties Zvérys, jei néra
§iy - pauk3éiai ir ropliai,
varliagyviai ar vabzdZiai.

g

HAELIS (knygius)

Leidzia 1 parg kalbéti bet kuria
neZinoma kalba ir jg suprasti.

HOMOTERIS (pédsekys)

GLASYALABAILAS (elfas-magas)

1. Sustabdo nurodyty 1-4
stuburiniy bitybiy Sirdis (Biataka
80).

2.1savaitei pavercia nematoma 1
bitybe. Matoma ji atvirs po
savaités ar 5 ataky.

HARISTUMAS (skydveidismagas)

6 valandoms padidina atsparumg
ugniai (iki 3000 laipsniy kar¢io).
Fi tvermé ugnies atakoms 300.

Prikelia 1-3 ne daugiau kaip prie§
10 dieny numirusias biitybes.

1. Nuramina Zvéris R50m zonoje
(Bi ataka 150).
2. Leidzia 15 minudiy kalbétis su

AVM-10

>

=

FURFURAS (magas)

1. ] nurodyty vieta ar bitybe
trenkia Zaibas (Fi ataka
100,Max300ZT, YZ+'%O)

2. Pakyla stiprus véjas.

3. Pasigirsta kurtinantis griaustinic
(Fi-ataka 100 visiems R100 m

zonoje, 1§skyrus grupés narius). Max40ZT, po to 10 t

Zvérimus.

+

i

HUMOTIS (knygius)

1. Atgabena norimg knygy (ZM
nustato, ar tokia Knyga pasaulyje
egzistuoja).

2. I3moko 1 kery (ZM nustato, ar
ty kery, kuriy prado naudotojas).




%
LS )
{4

JAGUASKA (2vérininke)

1. Parai uZmaskuoja 1-3 protingas
bitybes, Jos virsta smulkiais
varliagyviais, ropliais ar kirmélé-
mis, jgaudamos visas jy savybes.
Metus d% ir iSkritus 90-100 - tg

NOKTARAS (elfas mentalistas)

IStardo protinga biitybe (Psiataka
120).

pavidaly iSlaikys savaite.

2. Svaigina garsu: Fiataka 50 R30m zonoje. PrieS grupés
narius - Fi ataka 20. 1 valandg AM-30. '
Grupés nariai ir jy daiktai nusidazo Slyksciai Zalia spalva.

Tui prakeikimas.

KAIMAS (vagis)

Priverdia nutilti Sunis ar Kkitus
sarginius gyviinus. UZmaskuoja

pedas ir kvapa 3 km ilgio kelyje. -

Pavagia visus brangakimenius ir
papuosalus.

&

OSTHARIMONAS (skydveidis

karys)

OROBAS (nekromantas)

1. Pristato 1 arklj ar kit jojamajj -
gyvulj.

2. 3 valandas gina nuo bekaniy
nemiréliy, Seséliy, dZiny, smulkiy,
iki 6-0jo lygio, demony ataky. Sie

LERAJE (karé)

1. Padeda vienam asmeniui 10
karty per 1 kautynes3Sautilanku ar
arbaletu (AM+50). Saudymo

* nuotolis padvigubéja, YZ+10.

2.Saugo nuoap$audymostrélémis,
taip pat nuo kerais i$Sauty ir

Per kautynes atspindi pries grupe
nukreiptus kerus atgal. Sékmés
tikimybé 80%. Tada atspindétieji

negali atakuoti.

Kitokiy magisky stréliy. Tokiy $audymo ir kery AM-30.

MARBAS (karys)

kerai veikia patj kerétojg.

PROCELIS (pédsekys)

1. Privercia bégti vandenj: maZg
ezeriuky iSsilieti ant kranto ir
nutekeéti 10km, jiiroje gali sudaryti
srove, kuri laivg nunes iki 100 km.
2. Sildo vandenj - net maza

1. ISgydo 1 liga.

2. Pakeiia iSvaizda (0gj, svorj,
odos spalvgir pan.), gali padidinti
Zavumg (Zavumoverté pakeiciama
i geriausia i$ trijy d% metimy).
3. 5 Saviams i eilés padidina

taikluma Saudant ar svaidant (AM+50). Laikas tarp
Siviy nesvarbus. Pataikius visada metama YZ.
MORAILIS (miskavaikis-magas)

Pavercia 2 daiktus nematomais visiems laikams.

MURMURAS (nekromantas)

" 2.Padedasurastiartimiausig lobj.

eZeriuky.

3. Sneka nesamones. Grupé visa parg negali susikalbéti,
nesaplink girdéti neZinomyZmoniy balsai nesuprantamomis

kalbomis. Tokioje zonoje visyy AM-20.

PURSONAS (Zynys)

1. Prijaukina 1 vérj.

I3kviecia mirusiojo véle ir iStardo,
jeivélé ne senesné kaip 100 mety
ir ne toliaurkaip 200 m nuo Zuvimo
vietos. '

RILIRETA (3yné)

1. Pasako, kam tinka tas augalas
ar mineralas.
2. I3gydo liga.

~ prasiskverbti pro

50

NITRA (vagis)

1. Parodo paslépta daikta.~

2. LeidZia nepastebétiems
sargybg
(slepimasis 110).

Pavagia stréles ir gintarq.

RONABE (bardé)

1. I3moko dar 1’kalbos..

2. Visam laikui padidina Zavuma
(mesti’ d%, kol Zavumas padidés
bent 1).




7] SABNAKAS (Zynys) ' VALEFORAS (vagis)
) > ' 1>
1. Pastato stovykly, kurioje gali ‘K;E-——% 1. Pavagia nurodyta daiktg, esantj
gyventiiki 30 Zmoniy. Jei iema - tai R1km zonoje.
f bus Siltos palapinés, su maistu, ___L._Gg 2. Pristato uZsakyta vagies jrankj
d“—%‘*‘“b vandeniu ir paSaru trisdeS§iméiai ar ar artimiausia magi$ka durkla.
maziau arkliy. Gali pavogti i§ kiekvieno grupés
2. Visiskai iSgydo iki 10 batybiy nario po 1 magiskq daiktq.

Zaizdas ir atstato gajuma.

VASSAGA (dvorfé-pédseke)

SAKSIS (vagis)
1. Suranda pasléptus daiktus

Suranda pasléptg daikta. (1-85 - , R50m zonoje, visi jie paZymimi
randa; 86-100 - randa kitg jdomy @ ¢S PO | dvytintiais obuolio dydzio

ar vertingg daiktg). kamuoliais. .
Gali pavogti pinigus. 2. Suteikia infraregg 1 savaitei.
Vietoj siagiovisq grupe 10 minuciy
apkurtinairapakina, otada pavagia , N YEPARAS (jrininkas)
visus grupés pinigus ir brangenybes. ‘ ,
b : 1. Sukurialaiva ir padedajj valdyti
1 savaite.
SIRCHADE (pédseke) 2. Sukuria laivo iliuzija, kuria
{ veikéjai gali valdyti 1 valanda.
'” : Nuvaro Zvéris (Bi ataka 120). .
i
VINE (magas)
SKINVARSAS (orkas-magas) 1. Sugriaunavieny, neilgesng kaip
500 m sieng.
1.Paveréia 1 protingg butybe utéle, | , 2. Pastato 50 m auki&io bok3ta.
varnu ar erke (Bi ataka 80)." 3. Sukelia litj.
2. Ugnimi atakuoja 1 batybe (Fi
ataka 50, Max100ZT, YZ+20).

SURGATAS (vagis)

Atrakina uZraktus R20m zonoje.
Gali pavogti brangakinenius.
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MAGISKI DAIKTAI

AKMENY SVILPUKAS. Susvilpus visi nuo 0,5 iki
30 cm skersmens akmenys ir metalo gabalai R5m
zonoje i§ <50 cm gylio ilenda | pavirSiy. Sunaudoja
vieng ZieZirba. Skirtas dirvoms nuo akmeny valyti. Gali
iSkviesti monety ar brangakmeniy lobj i$ po akmeniniy
ar mediniy grindy. Sukurtas gnomy, kainuoja apie

1170 am.

APSAUGINES APYRANKES. Tai apyranke, kuri
padidina tverme tam tikro tipo kerams +50. Vienu
metu dévéti galima tik vieng apyranke, o kita galima
nestis kiSenéje, kuprineje. Vienu metu turint tris ar
daugiau apyrankiy, Sios gali sprogti, darydamos
Max100ZT ugnies, vandens, §viesos ar kitokia Zalg.

AUSIKAMSCIAL Tai nedideli kamstukai, kuriais
uzsikimSusi ausis biitybé supranta bet kurig kalbg, bet
kalbéti neiSmoksta. Tadiau su jais negirdi jokiy kity
garsy (tvermé garso atakoms +100).

AZUOLINIO PASNEKOVO JUOSTA. Tai i§
medZio plausy nupinta juosta. Ja apjuosus medj ar
krima galimasu juo pakalbéti. Juosta galima panaudoti
1 karta per dieng. Sueikvoja 5 ZieZirbas.

Augalas gali papasakoti viskg, ka maté ar girdéjo
nuo iddygimo momento. Todél labai daug Sneka, |
paprasta klausimélj gali atsakineéti valandg ar daugiau.
O atsakydamas j klausimg “Ar kg nors matei?” gali
Snekéti kelis metus. Paklaustas atsakinés kol i$sisems
arba kol nuimsi juosta. Nuémus juosta, medis daugiau
niekada nebekalbés.

Tai senovinis elfy daiktas, turintis jterptus kerus
“Medziakalbé”. Jj gali naudoti tik magai. Kaina apie
3300 am.

BATAI KOJUKAI Tai batai, kuriuos apsiaves
veikéjas pakyla j 3-3,5 m aukstj ir gali eiti kaip su
kojukais. Eiti visiSkai nesunku, kaip su paprastais,
patogiais batais. Tarp baty irZemeés nieko néra, ten gali
praeiti kitas Zmogus. “Kojiky” apadia turi remtis j
tvirta grunta.

CHIMERINE APRANGA. Tai drabuziai, kuriuos
apsivilkusi, batai, kuriuos apsiavusiir t. t. butybé jgauna
tam tikro gyviino kiino dalj ir su ja susijusias savybes.
Sie daiktai labai brangis ir reti - pasaulyje gali bati tik
2 ar 3 vienos radies daiktai. Aprangg nusivilkti gali tik
tas, %as »rsivilko. Kitiems tai - itin sunkus veiksmas,
sugadinantis daikta ir suzeidzZiantis dévintjjj.

Tigro pirStinés. Tai tigro margumo aksominés
pirStinés. UZsimovus, rankos virsta tigro letenomis.
Atakos ir Zala lygi tigro atakoms ir Zalai. Kaina nusta-
toma taip: (tigro ataka letena + letenos Zala) x 1000
an. ’

Pasitaiko laSies pirStiniy, su kuriomis lengva lipti }
medzZius: VM +30), liato pirstiniy, rudojo lokio pirsti-
niy. :

Kalny oZicilgaauliai. Tai ilgaauliai batai i$ plaukuoto

~ lyg oZio blauzdy kailio. Avint iais batais kojos virsta

<7

kalny oZio kojomis. Laipiojant ir bégiojant uolomis
VM+60. Kaina apie 25000 am.

Erelio palaidiné. Apsitta smulkiomis kontitrinémis
erelio plunksnomis. Apsivilkus ja liemuo ir rankos
virsta erelio liemeniu ir sparnais. Sparny skersmuo
lygus dvigubam tigiui. Skridimo greitis lygus dvigubam
bégimo greiciui. Skridimas labai varginantis. Skristi
galimaSvpT. Po to kiekvieng T tikrinamas Sv(-20)B.
Bandymui nepavykus tenka nusileisti. 30%, kad skren-
dantysis nukris, Kaina 70000 am. _

Vilko gobtuvas. Galva pavirsta vilko galva. Kalbéti
nebeileina, ta¢iau kautynése galima kandziotis it vilkui.
Kaina nustatoma Kaip ir tigro pir$tiniy.

DIEVISKO BALSO IKONA. Randama turtingy
kulty Sventyklose. Gali giedoti psalmes, himnus.
Paklausus atsako savo kulto Sventos knygos citatomis.
Atsakymas daZnai skamba kaip pranaSystés ar patari-
mai. I3 tikryjy ji tik parenka citatas su keliais ZodZiais
i§ Kklausimo. Paklausus: “Kaip mums uzmuiti
drakona?”, ikona gali atsakyti: “Argi Galingiausiasis
neapgins tyros Sirdies!? Ir sparnuotieji drakonai virpa
ji i8vyde.” NeZinantieji $ios ikonos savybés, daZnai
palaiko tokius ZodZius i$mintimi.

Kadikonaveikty, reikiailgaipalaikyti saulés $viesoje:
kai parySkéja spalvos, tlomet j3 galima klausinéti.
Pakrovus kelias valandas, ikona kalbés ar giedos
skardziu balsu. I$sikraunant balsas silpsta.

DRUIDO APSIAUSTAS. Didina Fi ir Bi tverme
(prieSininko kery AM-20), dévinciojo neuzuodzia gyvii-
nai, nepuola normalds (ne didieji) vabzdZiai. Apsiv-
ilkus jj i8virkScig, vilkintysis atrodo kaip netoliese
augantis medis ar kriimas (tai Bi ataka 40).

GINKLY ANTRANKIAIL Tai du dideli Ziedai,
sujungti trumpa tvirtoplieno grandinéle. Vienas Ziedas
uzmaunamas ant rieSo (ir jis sumazéja pagal rieSo
storj), Kitas lieka tabaluoti. ] antrajj Ziedg jkiSus pa-
prasto Kardo ar durklo rankena, kirvio ar buozés kota,
$is vienarankis ginklas tampa magisku +20. Tik béda,
kad po to antrankiai nenusiima. Nenusimauna nei
ziedas nuo rankos, nei nuo ginklo. Nuimti padeda tik
“Atkeikimas”. Tadiau antrankiai tuomet praranda
savo magiskumgy.

GREITASIS MIEGMAISIS. 1-2 T miegmailyje
atstoja naktj gero miego. Atsistato gajumas, Ziezirbos,
kyla lygiai.

GRIAUSTINIO PIRSTINES. Tai specialiai
padarytos pirdtinés, kuriomis suplojus pasigirsta kurti-
nantis griaustinis (Fi ataka 50, MaxS0ZT), veikiantis
R30 m zonoje visus, iSskyrus mivintjjj tas pirStines.

ISVIRKSTYBES VEIDRODIS. Tai didelis, 1x2 m?
dydzio stiklo veidrodis. | jj paZiuréjusia biitybe i3veréia
iSvirk§cig lyg pirSting. Oda, plaukai, atsiduria viduje, 0
Zarnos ir Kiti vidaus organai - iSoréje. Tai Fi ataka 40.
I3versta butybé mirsta per 30 min. I3gelbéti gali tik
“Atkeikimas”.




KAITRYS. Tai kumi¢io dydzio degtas molinis
tudéiaviduris kamuoliukas. Jj sudauZius R10m zonoje
visi metaliniai daiktai imakaisti ir per 6t jkaista iki 100°
C. Tenka mesti$alin metalinius ginklus, $arvus, monetas
ir kt. Dar per 6 T jkaista iki 1000° C. Su metalu
besilieéiantys daiktai gali uzsidegti. Kai kurie metalai
i§silydo (alavas - 232°C, aliuminis - 660°C, cinkas -
420°C, sidabras-961°C, §vinas - 327°C, Zalvaris - 320°C).
I3garuoja gyvsidabris 357°C, cinkas - 907°C. Gali iSnykti
plieno uZzgrudinimas. Nemetaliniai daiktai nenukencia.

KARTIS TAIKDARE. AM + 10, 7ala kaip paprastos
karties. Pataikius metamasdarkarta d%, ir jei iSkrenta
>50, tuomet kartisdaro papildoma priesininkolaikomo
ne magigko ginklo Zala. Gali biti ir YZ.

KERSTO GINKLAL Tai ginklai su magi$kumo
priedu +35, bet atakuojant tam tikros grupés biitybes
priedai didesni (pagal magiS$kumo lentele). Jie biina
skirti prie§
ameboidus (ochras, drebutynus, juoduosius pudingus),
bekiines biitybes (§méklas, $asuolius, Selelius),
chimeras (kokatrises, grifonus, hipogrifus ir Kitas
bitybes, kuriy kiinas sudarytasi$ keliy skirtingy gyviiny
daliy),
drakonus,
kerétojus (magus, Zynius, mentalistus ir nekromantus),
kirméles (balk3vakirmas, cecilijas ir t. t.),
milzinus,
nemirélius,
regeneruojandias pabaisas (titlus, trolius, vampyrus),
roplius (krokodilus, dinozaurus, roplékus),
stovylas (statulas, golemus, gargoilus),
vabzdZius (vabalus, pléSriamuses, didskruzdes),
vandenines pabaisas (drieZaZmogius, fikarus),
voragyvius,
zvértakius.

MASKUOTES MILTELIAL Jie bina odinése ar
toSinése dézutése po 5-10 doziy. Viena sauja (dozé)
milteliy apsibérusios buitybés kiinas susilieja su aplinka
(slépimasis +80).

MEDZIU ZAIBO PIRSTINES. Viena piritine pris-
ilietus prie auks$to medzio, i§ kitos galima Saudyti
Zaibus. Po kiekvieno $avio medis pazeméja 10 m. Per
parg galimai$8auti d10zaiby. Fiasko atveju 3audantysis
galt patirti puse Zaibo Zalos. Smogiant augalinéms
pabaisoms pirstinés daro Max80ZT.

PLUDRIEJI SARVAL Sarvai negrimzta vandenyje,
jais galima plaukti su kroviniu, lygiu veikéjo svoriui.

RANKOS. Tai magiskos pirstinés. Jomis apmauti
kumsciai (ataka be ginklo) daro ne tik paprasta, bet ir
magiska Zala, kuri lygi dévinéiojo lygiui, padaugintam
i8 5. Kery ataka lygi dévindiojo kery atakai. Pirstinés
magijos tipas turi atitikti dévinciojo kery tipa, kitaip
fiaskas bus, kai atakos d% i8kris 1-30.

FI: ugniné ranka (ugnjes ataka),
lediné ranka (3aléio ataka),

elektriné ranka (elektros ataka),

triu§kinanti ranka (triuskinimo ataka),
BI: skausmo ranka (skausmo ataka),

voliy ranka (paliestoje vietoje susidaro pratriikstan-
tis palinys).

RUDZIUY GINKLAL Tai metaliniai magiki ginklai,
kuriuose jterpti kerai “Korozijos ranka”. Sékmingos
atakos metu jie gali visiSkai suardyti priesininko ginkla
ar jo $arvus. Radziy ginklas turi savo FI ataka, kuri
nustatoma pagal MagiSkumo priedy lentele. Veikiamo
ginklo Fi tvermé lygi juo besikaunanciojo Fi tvermei.
Radziy ginklai imuniteto korozijai neturi, jie taip pat
suyra nuo sékmingos atakos kitu riidZiy ginklu ar nuo
gero radZiy pabaisos smagio.

Ginklo risis nustatoma pagal paprastg ginkly len-
tele, bet jei pasitaiko nemetalinis ginklas, tuomet reikia
permesti.

SARVAI SUKLIAL Jei kas nors puola i§ nugaros
Siuos8arvus dévintj, 3arvai apsukajj veidu j priedininkg.
Besikaunant su keliais prieSininkais neveikia. Sukliai
taip Zaibidkai apsisuka, kad juos dévintis gali prarasti
orientacijg. To neatsitiks, jei pavyks sveikatos bandy-
mas. Tokie 3arvai apstulbina ir atakuojantj i§ uz nuga-
ros - jei nepavyksta jo valios bandymas.

Pirmuosius tokius Sarvus sukiiré grafui, bijojusiam
klastingo smiigio j nugarg kautynése ar rimuose. Kuri-
ant tokius Sarvus naudojami kerai “Pavojaus jusmé”
ir “Posiikis aplink”. Kaina apie 5000 am.

SRIUBAKMUO. Kumscio dydZio akmuo. Imetus j
puoda su 5 litrais verdancio vandens po 10 min. vanduo
virsta Jabai maistingu buljonu 5.Zmonéms. Biina ir
dideliy akmeny, gaminandiy dedimtis litry sriubos.
Zmonés akmensriube gali misti kiek reikia, bet papras-
tai po savaités ji jkyri. Akmensriubei tinka neivarus,
net apnuodytas vanduo. Visus ne$varumus ir nuodus,
ligy sukeléjus sunaikina sriubakmuo. Alkoholis iSlieka.

Sriubakmuo pritraukia balk§vakirmes, vilstrakus ir
kitas su akmenimis susijusias pabaisas.

Sriybakmenis gamina miskavaikiy magai. Mazi
kainuoja apie 2000 am.

TRANSFORMACIJOS GINKLAI Ypatinga ¥ala
padares ginklas gali transformuoti prieSininka. Tai Fi
ataka 40. Transformuotas prieSininkas tikrajj kiing
atgauna po 1-5 valandy. Ginklo rit$is nustatoma pagal
VKL-10 lentele.

Ledo ginklas. Ginklas atrodo lyg ledinis. Mazdaug
Zmogaus dydZio prieSininkas virsta ledo statula. Jei
karStg dieng statula aptirpsta, tai atgavusi tikrajj pav-
idalg auka bus Zemesné, maziau svers, o jei visai i§tirps
- nebeatsigaus.

Statulg galima sudauZyti, iSmetus d%>90, bet jei
dauZant d%<20, dauzantis patiria 3aliio ataka 30,
Max40ZT. Siuo ginklu kirstynése patirtas fiaskas bus
gal¢io kery Zala. ‘ '

Stiklo ginklas. Ginklas atrodo lyg stiklinis. PrieSin-
inkasvirsta stiklo statula. DauZymas kaip ledo statulos,
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jei d%<20, turimi buteliukai, vyno buteliai ir kiti
stikliniai daiktai sproginés, darydami Max40ZT, gali
daryti YZ.

Porceliano ginklas. Ginklas atrodo lyg porcelian-
inis. PrieSininkas virsta porcelianine statula. Kautyniy
metu patyrus fiaska vienas daiktas virs porcelianiniu.

Garo ginklas. Ginklas padarytastarsii§balsvy gary.
Priedininkasgalivirstistovinéiu vietoje ir nesisklaidanciu
garo siikuriu, kurio nenupucia véjas. 30 % tikimybe,
kad atgaudamas savo kiing praras visus metalinius
daiktus. Patyres fiaskg kirstynése savininkas gaus
Max10ZT su YZ nuo plikinanéiy gary (kari¢io ataka).

Diimy ginklas. Atrodo lyg iS tir$ty damy. PrieSin-
inkas gali virsti damy stulpu, stovinéiu vietoje ir ne-
sisklaidanéiu. Tikimybe 30%, kad atgaudamas kiing
praras visus organinius daiktus.

TUNELINIS APSIAUSTAS. Tai 1,5x1,5 m dydzio
apsiaustas juodu pamusalu. Istiesus ir prispaudus prie
akmeninés sienos pamusalu j virdy jis prilimpa, o
sienoje atsiranda apsiausto skersmens, 5-10 m ilgio
tunelis. Paprastai turi 20-30 uzZtaisy. Apsiausta nukab-
inus nuo sienos, tunelis i¥nyksta, ir viskas, kas buvo
tunelio viduje, lieka akmenyje. Kita kartg apsiaustg
itiesus toje pat vietoje, atsiradusiame tunelyje bus
prapuolusiy daikty akmeninés kopijos. Kaina priklauso
nuo tunelio ilgio.

ZOLININKO SKRYNELE. Po kautyniy j ja jlaginus
savo ir nukauto prieSininko kraujo ir jdéjus SvieZiy
augaly, joje gali atsirasti 1-2 Zolés. Jei bus jdéta Zemos

" Zolés kuokstas, skryneléje atsiras vaistaZolé Zema Zol¢,

jei kramo Sakuté - atsirasvaistazolés kriimo 1-2 porcijos.
Skrynelé veikia tik 1 karta per para. Zoles reikia
sunaudoti iki vidurnak¢io, nes vidurnaktj jos iSnyksta.

“Fi AKU-MU” GRANDINIAI SARVAL Jy gynyba
30. 40% tikimybe, kad sugers Fi kerus, kuriy ataka
<30. Sugérimui pavykus, prie§ dévintjjj nukreipti kerai
iSsisklaido, o ty kery ZieZirbos persikelia j 3arvus.
Deévintis $arvus gali panaudoti sukauptas ZieZirbas
savo kerams.

“Bi AKU-MU” GRANDINIAI SARVAL Jy gy-
nyba 30. 40% tikimybe, kad sugers Bi kerus, kuriy
ataka <30. Sugérimui pavykus, prie§ dévintjjj nukreipti
kerai i$sisklaido, o ty kery ZieZirbos persikelia  Sarvus.
Dévintis Sarvus gali panaudoti sukauptas Ziezirbas
savo kerams.

MAZOSIOS SMEKLOS APSIAUSTAS. Tai violet-
inis ilkinis apsiaustas, kuris apsisiautus tampa pilku. Jj
galima deévéti ant Sarvy. UZsivilkus atrodo, kad ungis
sumazeéjo iki 1 m. Tai iliuzija.

Atakuojant metaliniais ginklais pageréja dévinciojo
§j apsiaustg gynyba. Apsiauste jterpti galingi “Metalo
nepaisymo” kerai, todélyra 50% tikimybe¢, kad metalinis
ginklas kiaurai praeis pro dévintiojo kiing ir daiktus.
Jei kerai nesuveiks, tuomet skaidiuojama paprasta
gynyba. Jeikeraisuveike, bet atakuota metaliniu kirviu
ar alebarda, tuomet dévintysis gali patirti Zaly nuo
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kirvakotio ar alebardos koto kaip nuo lazdos (Max15ZT
ar Max20ZT). Strélés su metalinais antgaliais darys
Max5SZT.

Su apsiaustu galima kiaurai pereiti medines ar
metalines duris, kurios ne storesnés kaip 15 cm.

Apsiaustas turi viena yda - $lapias neveikia. Nev-
eikia tirStame ritke ar uztiSkus keliems vandens lafams.
Aptékstas degtine ar labiau spirituotu gérimu visiems
laikams praranda magiskas savybes.

SAISTYMO KIAUSINIAL Tai i marmuro iStekinti
akmenys (viStos kiauSinio pavidalo).

Pabuciavusjjirsviedus jkokj gyviing, $is suakmenéja
(BiatakaS80). Suakmenéjusio gyviino $8arvuotumas ir Fi
tvermé 200, todel sudauzyti prakti$kai nejmanoma. O
kiau3inis vél atsiduria metusiojo rankoje, taciau dabar
jis tikras kiauSinis. Jj sutraiSkius suakmenéjusio gyviino
statula subyra | gabalus, o kiaulinis irgi suyra. Jei
kiauSinis nesutraiSkomas, po 12 valandy jis vél tampa
akmeniniu, o0 suakmenéjes gyviinas atsigauna.

Grjzusj kiaudinj pabudiavus antrg karta akmeniné
statula iSnyksta. Gyviinas atsiduria kiau3inio viduje, o -
ant kiauSinio pavir$iaus atsiranda to gyviino atvaizdas,
primenantis iSgraviruota nuotrauka. Kol gyviinas yra
viduje, su kiauSiniu suakmendinti nieko daugiau nebe-
galima. .

Pabuciavus kiauSinj trecig kartg i¥ jo i$8oka jame
buves gyvunas, 2 kartus atakuoja nurodyta prieSininka
ir pabeéga. Jei buvo uZdarytas humanoidas, i§leistas
kausis tik ginklais, keréti negalés. Jei iSleistas gyviinas
netures kg atakuoti, jis atakuos kiaudinio savininka.
Atakuoja ne maziau 10 kg sveriantj padarg.

Kiausinj galima naudoti daugkarty. Veikia gyviinus,
sveriancius ne daugiau kaip 1 tona, ir kurie ne daugiau
kaip 5 lygiais virSija kiauSinio naudotoja.

KiauSiniai yra keliy ruiu: plé$riny Zinduoliy,
Zolédziy Zinduoliy, ropliy, paukiéiy, ameboidy,
vabzdZiy, vory, kirméliy, humanoidy.




MAGISKI ALIEJAI

DRIADUY aliejus. I3sitepgs Siuo bly3kiai zaliu al-
iejumi veikéjas gali kiaurai eiti per didZiausius
tankumynus, briizgynus. Gali net jeiti | gyvus medzius
(tai labai sunkus veiksmas, prie VM pridedamas
magiSky daikty atpaZinimo ir naudojimo jgitdis).

FOSFORINIS aliejus bitna odinése gertuvélése su
mazaskylute kamsStyje. Paspaudus gertuvéle pro skylute
iStryksta ciurkilele, padeganti bet kokj daikta, iSskyrus
specialiai paruostg odg, ikokiosirdaromos gertuvélés.
Aliejus  naudojamas lauZams uzkurti, deglams ir
stréléems padegti. Degantys drabuziai 1-4 t daro
Max30ZT. Siuo aliejumi padengta strélé pataikiusi
daro papildomai Max20ZT, gali bati ir kar$¢io YZ-10.
Paprastai gertuveléje esancio aliejaus pakanka 20
spusteléjimuy.

GYVOSIOS TABURETES aliejus aptinkamas
mazuose kristolo ar akmens buteliukuose. Privercia
gyvy ar negyva augaling organikg judéti. Vieno bute-
liuko pakanka iStepti mazdaug 2m’. Isteptas daiktas
paklasta ne ilgesnei kaip 5 ZodzZiy tepéjo komandai. Jei
objektas su kojomis - jis vaikicios, jei su rankomis -
galés griebti ar smogti. Arfos ar fleitos gros padios.
Veikia 6-10 T.

KAUCIUKO aliejus. Isitepusi $iuo tamsiai rudu
aliejumni batybé pasidaro elastinga lygkramtomoji guma.
Ji gali iStempti galiines taip, kad jos pasidaro 3 kartus
plonesnés ir ilgesnés. Per. liemenj gali paplonéti
dvigubai. Veikia 3-8 T.

KVAPUY aliejus. Tai mago pokstininko sukurtas
aliejus. AtkimSus buteliuky pasklinda itin malonus
nuostabiy kvepaly aromatas. Taciau $iuo aliejumi
iSsitepusibutybé ima dvoktiit skunsasar SeSkas. Kvapas
lieka 1-10 val. Jj gali pa%alinti “Kery sklaidymas” ar
energingos maudynés karstoje vonioje.

LORNO aliejus. Riterio sero Lorno uzsakymu vi-
enas galingas Zynys sukiiré jam specialy aliejy. Lornas
visuomet ripinosi savo iSvaizda ir patrauklumu.
Pasitepuisi $iuo aliejumi biitybé ima kvepéti taip malo-
niai, kad jos Zavumas padidéja +30 (bet ne daugiau
kaip 100). Veikia 1-5 val. Buteliuko pakanka apie 10
pasikvépininmy. Moterims Zavumo nepadidina.

METALO NUOVARGIO aliejus bitna stikliniuose
buteliukuose po 4 dozes. Siuo aliejumi pateptas meta-
las spar¢iai ridija ir subyra j gabalus per 1-5 t. MagiSky
daikty metalas turi Fitverme, lygia magiskumo priedui,
padaugintam i3 4. Aliejaus veikimas - tai Fi ataka 20
pried “negyva” metala, o prie§ metalinius golemus,
statulas ir kitas metalines pabaisas - 60 (Max100ZT).
Viena dozé suardo R40cm plota 5 em gylyje.

PLAUKU aliejy iSrado visa gyvenimg apie veslig
Sevelilra svajojes anksti jaunystéje nuplikgs magas.
Itrynus aliejy j plike Po 2 valandy ima augti ryskiai

oranziniai plaukai 0,5 cm per parg greiciu. Jei aliejus
pateksantdelny, nosies, pilvo ar kitur, tenirgi ims augti
oranziniai plaukai. Plaukai auga 10 pary. Juos pasalina
tik “Atkeikimas” ar skustuvas.

PLODRUMO aliejumi 13teptas daiktas ar biitybé
negrimzta vandenyje 5-10 valandy. Aliejaus uZtenka
vienam Zmogui itepti.

PRIESRUDINIS aliejus saugo metala nuo vandens,
ragsciy, radziy pabaisy, “Metalo nuovargio” aliejaus.
Vienos gertuvés pakanka vieniems 3arvams, skydui ir
dviem ginklams istepti. Veikia 12+d10 val.

PRIKALIMO aliejus. Sis itin magi$kas aliejus
neleidzia pajudinti daikto. Siuo tir$tu, medumi kvepi-
anciu aliejumi i$tepus dury vyrius, kédés kojas ar kitus
judanéius daiktus, jie taps lyg prikalti ir nejudés 3+d5
val. Aliejaus veikimg neutralizuoja tik “Kery sklaidy-
mas”. Duris galima atidaryti, tik sulauzius vyrius, o
kéde pakelti - nulauzus kédeés kojas, kurios ir toliau liks
“prikaltos” prie grindy. Gertuvéje yra 2d10 doziy,
vienos pakanka R10cm plotui i3tepti.

RAITELIO aliejus. Gyviinas, kurio galva iStepama
$iuo aliejumi, pasidaro lengvai jodinéjamas ir labai
paklusnus tepéjui, jei neliepiama atakuotiar nusizudyti.
Buteliuke bana 1-4 dozés. Veikia 1-5 val. Protingy
biitybiy neveikia.

RASTININKO aliejy uztepus ant teksto visi nesu-
prantami ZodzZiai tampa Zinomos kalbos ZodZiais,
iSry8kéja nematomu raSalu paradytas tekstas. Aliejus
leidZia nemagams ir neZyniams skaityti magy ir Zyniy
kery ritinius ir naudoti jy kerus pagal ritiniy taisykles.
Patepus mago knygos lapus mago slaptaja kalba
paraSytas tekstas inyksta. Buteliuko pakanka 10 per-
gamento lapy patepti.

SKAIDROS aliejus biina juodo stiklo buteliukuose,
kuriuose telpa 1-5dozés. Vienosdozés pakanka R10cm
sienos jitepti. Iiteptas plotas pasidaro skaidrus, ir pro
ji galima matyti, kasdarosi anoje puséje, jei ten pakanka-
mai $viesu. Siena neturi btistoresné kaip 2 m. Mégini-
mas Ziliréti su infrarega - labai sunkus veiksmas (vi-
enakart nepavykus, biitybé pro ta plotg tikrai ne-
matys). IS anos sienos pusés pro atsiradusj “langa”
nieko nesimato. “Langas” iSbtina 1-10 val.

SALTOSIOS LIEPSNOS aliejus. Uzteptas aliejus
uzsidega ir liepsnoja labai $alta liepsna, nuo kurios
niekas neuzsidega, o buitybés nepatiria Zalos. Apsviecia
Rdm.

SARVUOTUMO aliejumi i3sitepusi biitybé, jei
nedévi Sarvy, gauna priedg gynybai priesininko AM-
20. Buteliuko pakanka keturioms Zmogaus dydzZio
batybéms iStepti. Veikia 1-5 val.

gNIlfO aliejus dar Zinomas kaip “Mago regos”
aliejus. Sj potir§tj aliejy supylus j dubenj, jsukus jj, kad
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susidaryty skurys, ir susikaupus galvojant apie norimg
bitybe ar vieta, galima ja pamatyti. Jei veikéjas ja Zino
- tai lengvas veiksmas. Jei Zino tik i§ matymo, o vietg -
prabégSmomis - tai labai sunkus veiksmas. Jei Zino tik
vardg ar pavadinimg - tai itin sunkus veiksmas. Prie
VM pridedamas magisky daikty atpaZinimo ir
naudojimo jgitdis. Aliejy gali naudoti bet kuri protinga
biitybé. Veikia tos biitybés VaP T. Po to t3 padia
aliejaus doz¢ galima naudoti tik kitg dieng.

SVIESUSIS aliejus saugomas neskaidriuose bute-
liukuose po 1 doze. Atkimsus aliejus ima Sviesti lyg
$vyturys ar “Sviesa” 3d10 T. Apipylus kokj daikta §is
ima ry3kiai $viesti. Po vandeniu aliejus neveikia.

TYLOS aliejumi patepus padus, eisena pasidaro
tyli, patrynus Zvanganéius daiktus - §ie nutyla. Sélinimo
VM+25.

TVERMES aliejus saugo biitybe nuo Fi kery -
“Stréliy”, “Kamuoliy”, “Sprogimy”, “Zaibo”.
Jo Fi tvermé padidéja +50. “Mago strélés” zala
krinta 4 kartus, YZ-10.

VAGIES aliejus biina maZy€iuose tepaling prime-
nanciuose buteliukuose. La3elis aliejaus atrakina bet
kokig spyna ar uZrakta. 30% tikimybé, kad atrakins
magi3kg uzrakta. “Dury ramséiu”, “Burtininko
uZraktu” ar kitokiais kerais uZrakinty dury nejveikia.

VIKRUMO aliejus. Vikrumo didysis priedas pa-
didéja iki +20. Veikia 5-10 T. Rakinimo ir kraustymo
VM+30.

ZAIBY aliejumi iSsitepusios bitybés kinas ima
trauktiZaibus. Veikia 1-5 pusvalandZius. Jeioras giedras,
netrukussusitelkia debesys, i jo pasipila lititis ir Zaibai,
trenkiantys j butybe. Kas valandg pataikys 1-10 Zaiby
(Max100ZT, su elektros YZ). Valstie¢iai papila
“Zaiby” alieju prie savo sausros nukamuoty paséliy
ar sody, kad juos palaistyty liatis.

ZVALGO PUOTOS aliejus jpiltas j puoda, katila ar
Kitokig virimo talpg labai jkaista. Valgis jame verda,
koli8vires i8kyla j pavirSiy. UZnuodytas maistas tampa
nebekenksmingas. Gertuvéje esancio aliejaus pakanka
10 porcijy maisto paruolimui. §j aliejy vertina tie, kas
vengia kurti lauzg, bet mégsta kar§ta maistg.

d% Aliejus Veikimo trukmé Doziy kiekis

01 Driady 38T 1 biitybe
02-06 | Fosforinis * 20
07-12 | Gyvosios taburetés 6-10T 2m’
13-15 | Kaudiuko 38T 1 biitybe

16 Kvapy 1-10 val. 1 bitybe
17-21 Lorno 1-5 val. 1 biitybe
22-25 | Metalo nuovargio * 4
26-27 | Plaukiy * 1
28-34 | Pludrumo 5-10 val. 1 bitybe
35-38 | Priedriudinis 12+d10 val. *
39-43 | Prikalimo 3+d5 val. 2d10
44-46 | Raitelio 1-5 val. .14
47-49 | -Rastininko * 10 lapy
50-52 | Skaidros 1-10 val. 1-5
53-54 | Saltosios liepsnos * 1-10
55-61 Sarvuotumo 1-5 val. 4 bitybes
62-64 | Snipo * 1(21tr)
065-69 | Sviesusis 3d10T 1
70-71 | Tylos 3T 1-5
72-73 | Tvermeés iki miego 1-5
74-79 | Vagies * 6
80-86 | Vikrumo 5-10T 1-5
87-93 | Zaiby 1-5 pusval. 5
94-00 | Zvalgy puotos * 10
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_ Jis norite kautis su orkais, vilkolakiais, gyvomis statulomis? O gal
norite laidyti magiskas stréles, tapti nematomu, sukurti ugnies siena?
Arba vienu mostu nuvyti zombius ir kitus nemirélius?

Visa tai Jus galite KARIJ IR MAG({ Zaidime.
Tai vaidmeny Zzaidimas, kuriame Jas perikinijate | kari, maga, Zyni,
- pédsekj, vagi ar kitg veikéjag. Keliaudami per fantastines viduramziy 3alis
patirsite daugybe nuotykiy, ieskosite lobiu, vaduosite princeses...
Sis 7aidimas - nei$senkamas karybos $altinis ir i$3tkis Jasu vaizduoteil
- Norintys jsigyti KARIJ IR MAG{ Zaidimo taisykles rasykite
; Gediminui Beresneviciui, Antakalnio 65-33, 2040 Vilnius

“InfoSFera” - tai naujausia informacija apie fantastikos gerbéjy rengin-
ius, konkursus, leidinius, tai niekur nepublikuoti apsakymai, piesiniali,
straipsniai apie fantastikg ir kitka, tai “Kariy ir magy” Zaidimo Meis-
trams skirtas skyrelis, tai idéju generavimo metodika...
Rasykite Gediminui Beresneviciui, Antakalnio 65-33, 2040 Vilnius
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Fantastinis vaidmenu zaidimas KARIAT IR MAGAI
Taisykliy priedas Nr.1
Parengé Kastytis Beitas
VirSelyje Lario Elmoro pie§inys
Paskutiniame virSelio puslapyje Simono Pauks¢io pieSinys
Iliustracijos Ramiino Grigo, Tomo Moziros, Simono Paukscio, Dariaus Zdanausko
Iliustarcijoms panaudoti piediniai i§ "Advanced Dungeons and Dragons” ir "Rolemaster” taisykliy
— : Redaktorius Gediminas Beresnevitius

Maketas Romualdo JanuSonio ir Gedimino Beresneviciaus
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